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Намери е Гледай е Създай е Сподели 


“Промъкнахме се пиу- 
хичко до средата на ме- 
сеца, Клоукнапти под рояк 
бодри Винарки, и стра- 
тегически се хвърлихме 
8 сражението глочно на 
онази неприятна бразда 
между сезонште, Когато 
превръщащата прости- 
те дървета и храстала- 
ци В лирични отклонения 
пролет кара пежестта 
на ежедневните задъл- 
жения да изглежда още 
по-непоносима.” 


Криза, брагля! Криза ни себне още от Корицата! Злите пришълци на опвгчителната житейска сивота ни налазват, 
за да замразят доброто настроение Във ВихрушКата на ежедневието. Но положението е под Контрол, не се паниКьо- 
свайте. Сценарните правила повеляват ппочно по пова Време да се появи отряд неустрашими уъркшоповски Коман- 
боси, Въоръжени с големи пушки и още по-голямо самочувствие, Които да се преборят с Кризата и с неорганизирани 
Крясъци, свапбарска стрелба по Всичко, Което шава или не шава, но пък изглежда съмнително, ш да прогонят злата 
скука от теб поне за осемдесет и четири страници. Промъкнахме се глихичко до средата на месеца, Клоукнати под 
рояк бодри Винарки, и стратегически се хвърлихме В сражението, плочно на онази неприятна бразда между сезоните, 
Когато превръщащата простите дървета и храсталаци В лирични отКлонения пролет Кара пежеслта на ежедневните 
задължения да изглежда още по-непоносима. Не се притеснявай, с нас ще си В безопасност, поне за малко. Обезлича- 
Ващият те В повтаряемостта на безумни условности и задължения Живот няма да посмее да се доближи до базовия 
лагер, който сме си устрошли. ОстаВвили сме охрана по перимептъра, а по страниците ни тече ток, смъртоносен за 
Всичко не-забавно. Момчетата и момичето... уф, Сшме, ти ли си 66?! Стига с тоя ТНап Циез!, махни я тая древногръц- 
Ка туника, да не спане някой фаталан гаф В тъмното! Корале, а Какъв е този зелен скафандър, бре душо черноморска? 
Какъв ореол?! Баш пи ли на ангел ще ми се правиш сега? Мастър Чийф? Отлично се обръщаш Към главнокоманаващия 
си офицер, продължавай В същия дух. АлДиме, пи не се подсмихвай така доволно, ами Веднага го разкарай лози Камион 
от строя, че ще Кажа на Макс да докара паяка от Ридж Рейсъра. Нямало паяк ли?! ДишкКов, вземи го на абордаж Веднага. 
ДишкКов! Къде се загуби тоя? Ял е ливански дЮнери и си довършва римата от подзаглавието на Тойшца В храстите, 
Казвате? Ох, Както и да е. ДоКоде бях спигнал? А, да - момчетата са строени и готови да пе запознаят с бойните 
си подвизи оп последния месец, 

Но преди това на мен, В съмнителната роля на главнокомандващ, се полага нелеката задача да те поканя В цен- 
пралната палагпка, да положа пежко ръце Върху масата с разпшените по нея Карти, разноцветни флагчепа на иглички, 
пластмасови танкчета ог шоколадови яйца и една недовършена шопска салата, да Въздъхна Всезнаещо, да се прокаш- 
лам изнервено, защото плонрежисьорът блее ш още не ми е пуснал драматичната фонова музика, и да пи разясня как 
процедираме оттук, чак до рекламата на последната Корица. 

Ще започна с лошите новини. Ефрейтор Орлин напуска нашата армия за неопределен период от Време, подгонен 
от разни по-належащи учебно-житейски ангажименти, В Кошто хорово му пожелаваме успех. АКо намери някой и друг 
свободен час, следващият експанжън на Зиз ще го очаква В офиса ни. Раздялата беше съпътствана от малко сълзи 
и много ракия, но сме чували, че обратното съотношение се случвало само по погребения, а ние предаваме стария си 
боен другар на цивилния Живот В огллично състояние. 

Продължаваме с новини от фронтовата линия. Гейминг армиште Видимо са се организирали В застрашаващ свобод- 
ното то Време щурм и това, Което ще пи представим тук, е едва първата Вълна. За разлика оп блаженопочиващата 
2006 година, настоящата пакава проявява приятния навик не само да обещава, но и да предлага заслужаващи Внимание 
заглавия. С изключение на Сезонното недоразумение, един изпортен евидънт резил и онуй пиратското с недоримувано- 
то подзаглавие, практически Всичките игри, представени на следващите страници, заслужават Внимание В по-голяма 
шли по-малка степен. А следващият месец се задава такъв устремен щурм от страна на ПБейшт Матв, ЗМмейпо 151е5, 
Сой о! Маг 2 и Тез! Ойме: Опитйей, че Как ще удържаме фронтовата линия, изобщо не е ясно. Най-сериозното гейм 
изложение за сезона също дойде със серия от приятни изненади, размеслващи стратегическите позиции Във Войната 
между платформшпте, но ще осглавя любимото ни Коралово Видение да ти разкаже подробно за плях. 

Особено сериозна радост Във Войнските ни душици донесе и факлът, че двама наши читатели ще могат да се 
насладят на пракллически Всичко от обсадилите стените на свободното ни Време, непрестанно нарастващи гейм 
армии, благодарение на наградите, Които щастливо си отнесоха ден преди редакционното завършване на броя. Редник 
Марто и редник... ъъъ... Марто - приятна игра и на добър час! Маринов, ако се засиля да си Купувам Водица, Вече ще 
знам отКоде. Във Всеки случай усмивките на пези двама сшмпатяги осмислиха Всичките организационни усилия, Които 
хвърлихме В своята Картова игра, и ни мотивираха до Крайност В създаването на нова такава. Тръпни 6 очакване. Ако 
тръпнеш В друго - пий упсарин и спой на плопло. А доКапо Новите Големи Награди (ТМ) се появят на хоризонта, нищо 
не по пречи да се разходиш до 12-та страница, за да ни докажеш, че си достоен за повишаване В чин геймър, да се 
сдобиеш с оригинална игра и със съмнителната чест да идваме Всеки месец директно у Вас, по пипичния за екипа ни 
безкрайно нахален начин. Пакепъот ВКлючва и слава, разбира се. Да Видиш леко ли ни е. 

С Което настава Време да отдам чест и да избухна ефектно по сюприймКамандъров тертип, оставяйки те да се 
потопиш В термоядрения огън на новия Сатегв" Могквпор. Както Казваше главнокоманаВващият В един по-прост и оп 
авглора на Кино-рецензиште ни филм, “Каквото и ба се случва, Винаги ще бъдем пред теб”. Водейки атаката, предпаз- 
Вайки те с плелата, душите и думите си от скуката. 


-бпаке 


Кодът Ви за 
ммму.Сатез.ва 


Н55зЗ-киу-вокв-хсз5 


Уникалният Код дава едномесечен достъп до мулм.датез. Ва 


съдържание 


44 | ОЕО: АНепа!! 


Новини 


46 | СгасКкдоууп 


11 | Календар 


---48 | ТНап Опез!: топа! 
ТАгопе 


12 | югаабдатез Ба 


50 | СП! Соп Сагпаде 


13 | ОКо аа пипне 


52 | Васпе! 8 Сапк: Зге 


Ппевюта 
МаНегв 


53 | Насе - Тпе МТСС 


Муаапаттег: Аде 0! Сате 


НесКкопто 


54 | Водие Сааху 


Напо 3 


56 | СПо5! Нщег 


ВБозраск- атестат -<а-- 
57 | Епа! Рамазу | 
Са С: ТБепит Магв 


5шИ 


Писма 


Ревюта 


биргете Соттапдег 


60 | Хардуер и периферия 


33 | Вездеп ЕМ! 4 


61 | Книги 
34 | даде Етрие: ЗЕ 

62 | ПротиВвопоставяне 
36 | Топида: Туо Тгеазигез 

64 | МооБгог 
37 | Тпе Зитз 2: Зеазопз 

---66 | ОС 2007 

38 | ат 8 Мах ер. 1,283 

70 | Ееашге 
40 | Гиттез Риз 
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Играя: Сшйаг Него |, Сгаскдоуп, Меед Юг Хреед: Моз! Матеа, Ец! Ащо, Врапап: Тоа! Магог 

Гледам: Оепзпа Оюоко, Огиспибап ЕБкПи, А Ев! о! ПоПатв, Еог а Еву Пойагв Моге 

Слушам: )езрег Куд, Атоп ТоБп, Вагк Рзусйоз!в, Исп Зсппаизз, Туре О Медайме, Воот Воот БаеШез, 
Тпе Ройсе 

Чета: пак изпитите на спудентчетата, мамицата им 


В период на Криза аз съм: повосът. 


а! ипФдатез.Ьа 


доотубдатев.а- 


Играя: Сеагв о Маг, Кодче Савху, ВЕТ, Еуегу Ехепа Ехка 
Гледа ашезаг Саасйса 


ТаПодатез.Ьа 


Играя: На #е 2, Випош! Неуепае 

Гледа епите: Тпе Зюгу оГа Мигдегег, Те Огеатегв 

Слушам: Мпе |псп Майв, Весой, ЕЗОГ, Маззме Ацаск, ОпЮе апЯ т 
Чета: Падането на Хиперион и по-малко Радой Ралин 


В период на Криза аз съм: оставам си ИВайло Коралски. 


Кога5кубдатез.Ьа 


Еадараана спи ирански 


Играя: Со9 о! Маг 2 дето, СПгопо Тпавег, ВЕ4 (отново, и Все пака не омръзва), Кладот Неайз 
Гледам: номинациите за Оскар, Илюзионистът, Мопя!ег, Рацабог, Оскарите, София Филм Фест 8 
промишлени Количества 

Слушам: сумите на Вятъра, изписани от гарвани по небето 

Чета: Втория Абарат, Амулетът на Самаркана, уотнот 


В перпод на Криза аз съм: маслото В огъня. 


гоапдодатез.Ба 


знгакдаатез.Ба 


Играя: | итпез, Нодче Сайаху, Зпаб1аг аатез, УМЕТ0, Маевиот (ама настолната) 

Гледам: Вабе!, !5 А Сопе Ре!е Топа, ОоА: Оеад ог Ае, Еетте Еа!ае и захванах НапХерпоп 
Слушам: Много ОпВ, Мапи Спао, ТМСЕ, 0.) Рбпеаку, Еесис Опмегве, Еейх Па Ноизеса! 
Чета: Игра на тронове 


В перцоз на Криза аз съм: наз пиз неща! 
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Каналният ред Вече ти е ясен. Преб- 
стави се. 
Аз съм Мартин. От София. 


Доволен ли си от наградата? 
Еми не, ама ще я зема. 


Клишираното Въпросче. ОтКога Купу- 
Ваш списанието, Какво ти харесва 8 
него и Какво би променил, ако имаше 
съответната Власт? 

Купувам го доста отдавна с някош про- 
пуски. Иначе много ми харесва, нищо 
не бих променш. Екстра си г. Много са 
интересни спапиите, между другото. 
Аз си мисля, че и на други места може 
да се чепе за същите работи, ама мие 
интересно да ги прочета при вас. 


Ама дизайнът е много зле, нали Ясе- 
не? 

Е не, сизайнът си е екстра. Един Кефо- 
метър само можете да добавите. 


Предпочитани игри, на Какво играеш 
- Конзоли, РС? 

Предпочшпания нямам. Иначе на РС-то 
играя. Която е хубава игра, я играя, без 
значение от жанра. 


Добре це, Като си занесеш сега КЮм- 
потъра Вкъщи, Кое е първото нещо, 
Ююето ще си Качиш на него? 
Е, Рго Еуойоп Зоссег, ебати. 


Да Кажеш нещо заключително, Което 
ще остане за поколенията? 

Ще кажа на феновепе да участват Въ 
Всичките бъдещи игри на Уъркшопа 
общо Взето и това е. 


СМ НАГРАЖДАВАНЕТО 


Текстът написа ши интервютата взе: 5паке 


София, ул. Солунска 2 


Наградите Връчиха: Цецо и Катя от Мшата 
Наградите прубраха: Мартин Маринов и Мартин Кръстанов 
На бгап Тивто НО по Време на церемонията по награждаването игра: еги 


Снимаха: Разни хора 


: Както Вече си разбрал от предиш- 
: ния но брой, от нашата игра с Карти 
: Кент флош роял (про това без да ва- 
Е ят аса от ръкавште си) попредиха 
: Мартин Маринов от Варна и Мартин 
: Кръстанов (прешменуван от просплия 
: Гавен на Кръстев Във Въпросния 
: предишен брой) оп София. Пичовете 
: се държаха мъжки и не избягаха с пи- 
: същи при виза на леещагпа се В Кипна- 
Е та ни редакцийка простотия и бори 
: се пооложиха на съмнителното удо- 
: Волствие да изпият по бира с Възпри- 
: емащите израза “да отидем на Кафе” 
: Като завоалирана алкохолна мегпафо- 
: ра Зпаке и Меги. Порвият злоупотреби 
: сокрай с глърпението на победители- 
Е те, завирайки футуристичен дикто- 
# фон пред гях 8 спонтанен пристъп 
: на неясно Журналистическо Вдъхно- 
: Вение. Професшонализмът на сшпу- 


ацията нарасна спонтанно, Когато ! 
авамата Маргиновци бяха предадени : 
на Кагия и Цецо от Мулгирама, Кошто : 
ши Връчиха сгпрахотнште награди. : 
Оспланалото бяха шеги, непринудени : 
разговори и онази неповторима, поч- : 
ти коледна апимосфера на момента, : 
8 Който пичовете огкриха своште! 
подаръци под нашата сайбър елха! 
Остава ни само да шм пожелаем па : 
прекарат много незабравими игрални : 
мигове с новите си играчки, да бъ-: 
дат здрави и щастливи (Клиширано, : 
но искрено) и никога да не забравягп, : 
че понякога иначе шибаният Живот ; 
поднася и адски приятни изненади. А : 
красотата на онзи неуловим миг, В : 
Който непостоянната Съдба се ус- : 
михва лично на теб... той може бие: 
по-ценен от Всички материални при- : 


+ Г... 


ча 


Представи се, приятелю. 

Ами Мартин Маринов се Казвам. На 30 г0- 
сини. Дърт Вече. От Варна. То Всъщност 
не съм от Варна, но съм там от почпи 
девет години. ЖиВея си, работя си. 


Какво работиш? 
Директор. Хубаво, де - не точно. В ебин 
магазин за риболовни принадлежности. 


Иха! И Кой е най-големият шаран, Който 
си хващал? 

Големият майтап е, че не съм рибар. Не 
съм рибар, не ходя за риба. 


Е, ази в метафоричен план те питах! 
Бе аз метафоричните работи не ги мога 
така. Ама последният път бях Кръстник, 
на еона сватба бях. И там, Като държах 
една реч след бутилка уиски, бяха големи- 
те метафори. 


Така ца бъде. Наздраве! Кажи сега от Кол- 
Ю години си фен на това списание, дето 
таКа безмшостно си изряза палоните 
от него? 

Не помня, може би четири. Отдавна. 


А сега, Като ни Видя на живо Какви сме 
простаци, планираш ли да останеш фен? 
Е, как. Даже още по-голям фен ще бъде. 


И Какво точно ти харесва 8 Сагего“ 
Могквпор? На мен примерно най-много. 
ми харесва как пее Щейна. 

Статиите ми харесват. Непринудени са. 
СВежи глупости пишете, едни такива 
простопии. В другите списания - само 
някаква суха информация. Пък вие сте на- 
право изроди. Много ме кефипе. 


Какво ще играеш на бокса? 
Не знам, пепърва ще решавам. 


А Какво играеш по принцип? 
Шуутърч обичам. Фърст пърсън. И рей- 
сърчета. 


На Конзола играл ли си до сега. 
На Плейстейшън едно съм играл преди 
години. 


Значи си РС фен. Сега ще станеш ли Юн- 
золацжия? 
Ще Видим. Ако ми хареса. 


Искрено се надявам да ти хареса. Добре, 
Марине, кажи си своето послание Към 
четящите тези редове и ца си допива- 
ме бирата, че ми се схвана ръката ба го 
държа този диктофон. 

Да продължават да играят. Да не спи- 
рат да играят и да си Купуват списание 
бапего М/огквнор. 


БЕЗПЛАТЕН ТЕЛЕФОН 0800 16 400 


Мултирама - Компанията, специ- 
ализирана В преслагането на КомпЮю- 
три, Компютърни Компоненти, пери- 
ферия и аксесоари Към тях - пи пред- 
лага най-голямото разнообразие на 
пазара: оп световно известни марки 
00 Компютри и лаптопи собствена 
марка. 

Това, че Компанията е специализи- 
рана само В сферата на информацион- 
ните технологии, 0 дава Възможност 
да бъде експерт В областта. Какво 
ти дава това? Ами не е ли Важно, 
Когато опиваш да пърсшш последен 
модел МВА Карта, например, прода- 
Вач-консултантът да не те гледа 
учудено, Все едно току що си му дал 
паролата от РС-то си. 

В Мултурама шмаш Възможност 
да Видиш най-новите продукти на 
пазара, пе се демонстрират В мага- 
зина, Където можеш да ги песлваш 
лично. Това Важи за Всички изложени 
продукти. 


Като говорим за професионализъм, 
Важно е са знаеш, че глехническият 
сервиз на предлаганите продукти 
също е много Важен. Да шмаш Ввъз- 
можност да получиш съдействие при 
Възникнал проблем, да шмаш гаранци- 
онно обслужване - пова са задължи- 
телни неща, Кошто трябва да тър- 
сиш, Когато правиш избор откъде да 
пазаруваш. 

Сам ще оцениш това, дори Когато 
не говоршм за най-новото на пазара. 
Отиваш и искаш да направиш ирогаде 
на сларото си РС, В Мулгирама по- 
лучаваш съвет Какво е най-добре са 
Вземеш, така че да пи Върши рабо- 
та. Все пак, знаеш, не е маловажно 
Какво РС си избираш, за да “подкараш” 
хитоВите игри. 


В Мулгирама Прогаде сепиге, Който 
беше открит неотдавна и се намира В 
центъра на София на ул. “Ангел Кън- 
чеВ” М95, можете да намерите Всичко 


необходимо, за да направите ирогаде 
на своето РС или лаптоп с нови или 
употребявани Компоненти. 


Накратко, някои от предшмства- 
та, Кошпо получаваш В Мулгирама: 
« Голямо разнообразие на предлагани 
продукги, 
« Тестване на Всички изложени про- 
дукти, 
“ Експертен съвет за най-правилен 
избор на Компютърни продукти, 
“ Конкурентни цени и най-изгодни 
пресложения на пазара, 
е Дългосрочно гаранционно обслуж- 
Ване, 
“ Следпродажбена ппехническа поб- 
дръжка, 
« Модерна и Комфортна обстановка 


Какво намираш В магазина на Мул- 
тирама: 
« Компютри (настолни системи и 


преносшми компютри) и аксесоари; 


“ Хгете Компютри и аксесоари 

- (нововъведение на Мшгата на 
българския пазар, ориентирано 
Към специализирана група Клиенти, 
чиято страст са оуегсоскта и 
тодета); 

« Насглолни и преносими Компютри, 
Конфигурирани по индивидуална по- 
ръчка (В То Огдег); 

е Компютърна периферия и аксесо- 
ари; 

« принтери, скенери, мултифункКцио- 
нални устройсгва; 

е монитори, СО телевизори, плаз- 
мени телевизори, проектори; 

« интегрирани решения за домашно 
кино и модерен цифров дом; 

« унтернет-решения; 

« игрови Конзоли и игри за ппях; 

е цифрови фотоапарати и Камери; 
е МРЗ плейъри и аксесоари; 

е. софтуер, бизнес приложения, обра- 
зовапелен софтуер: 

е Консумативи; 


што гата 


1 Па 


5.1А..К.ЕВ. е златен! 


ТНО официално съобщиха, че умопомрачштпелно 
дългоочакваната ЗТА1.К.ЕН.: Зпайом 0! Спегпову! 
най-сетне се е сдобила със златен статут (тоест 
Вече е готова за печатане и излизане на пазара). Ми- 
нутка да си поемем дъх. Ма представяш ли си бе, та 
това е Като да излезе Оике Микет: Рогемег направо 
(Всъщност при положение, че 5ТА1.К.ЕВ.-а го пра- 
Виха едва 5 години, а ОМЕ наскоро мина десетака, 
дори и наполовина не е пака, ама нейсе). Така ши 
иначе ексКлузивният хит за РС на руснаците от 65С 
бате Иопо наистина ще излезе, за да запуши най- 
сетне устшпе на неверниците. Във Великобритания 
специално се чака на 23 март. Толкова сме изписали и 
изприказвали за това заглавие, че няма нужда да пи 
обяснявам, че през 2006-та се случва нова брутална 
авария 8 Чернобил, Която предизвиква отцепването 
на военна зона В радиус 20 мили около злощастния 
АЕЦ. Абсолютно безмислено е да ти припомням, че В 
строго охранявания периметър се появяват огромни 
аномалии и странни същества, а пи поемаш ролята 
на Скиталец - наемник, финансиран от ученшпе ш 
разни птомни организации, Който прониква нелегално 
8 Зоната, докато се опитва да Възстанови памет- 
та си. Както и че ни очаква мрачна аплмосфера, не- 
линеен сюжет и множеспво ъпгрейди. Запова аз пия 
неща няма да пи ги Казвам пак, а просто ще обявя 
- очаквай зверско ревю с Всички подробности, Втори 
и трети мнения и Каквото още ни хрумне. 


Мот Супег батез 2007 


Комитетът Към Мопд Сурег батев (МСВ) обяви 
списъка с игрите за пазгодишната Киберолимпиава, 
Която за пореден пот ще противопостави едни оп 
най-добрите играчи В света. И пази година не мина 
без циркове. Скейтборо симулацията Топу Намка: 
Ргоес! 8 се наложи да отпадне (пъй-Като се явяваше 
11-та дисциплина, а Въпросните трябваше аа са 10). 
Най-големият абсурд от Всички обаче е Включването 
на Соттапа 8 Сопашег 3: Прейшт Магв, Която дори 
не се е появила още на пазара. Вярно, че играгпа се 0ч- 
вртава Като сериозен мултиплейър хит (ако съдшм 
по демото, Което излезе В началото на февруари), 
но според нас пози избор е тотално неадекватен 
(ама той Комитетът не се слави с особена апек- 
Ватност) при положение, че никой, освен ЕА, не знае 
как 0 е балансът. Потвърди се ш очакваното силно 


присъствие на заглавия за ХРох 360 - Оеай ог АПуе 4, 
РОВЗ и беагв о! Маг. 

Тази година най-голямото състезание В света на 
Видеоцгрите ще се проведе между 4 и 7 октомври 6 
Сиаптол, САЩ. Организаторите очакват за финали- 
те са се Класират около 700 играча от целия свят, 
Включително и от България. Ето и полният списък с 
игрите, Включени В МСО 2007: 


МагСган Ш: Тпе ЕВогеп Тнгопе; ЗагСтай: Вгоой 
Маг (за осми път на МСС); Соттапа 4 Сопциег 3 
Препит Магв; Аде 0! Етриез Ш: Тпе МагСтей; Най- 
ге: Сошмег-8ике; АРА Зоссег 2007; Меей Гог Зреей 
Сагроп; Веагв о! Маг 

Оеай ог Апуе 4; Рго|ес! ботат Васта 3 


Повече информация за родните Квалификации можеш 
да намериш тук: усо.09е5.09 


Мегсепапез 2, Не! увай! 


Най-сетне официално инфо оКоло Мегсепапез 2: 
Мопа т Натез. Такава игра ще има и не само ще 
има, но ще излезе за ХБох 360, Р5З, РС и дори за Р52! 
Е полкова ли голяма тайна беше бе, мама му стара, 
та мълчахте полкова Време? Вторште наемници 
бяха потвърдени лично оп шефа на Рапдептис 5905 
(автори и на първата част) Джонатан Замкоф В ин- 
тервю пред !СМ. “Ще има малки визуални разлики В иг- 
рата за различните платформи, но това, Към Което 
се стремим, е преживяването да е едно и също Като 
усещане. Единствено при версията за Р52 предпри- 
ехме Коренно различен подход. Тя ще ползва основно 
енажина на първата игра, 8 Комбинация с части от 
този за новата." Оказва се още, че Мегсепапез 2 ще 
има и Кооперативен онлайн режим, Което е доста 
добра новина (и Който разбира се също ще отсъст- 
Ва при Р52). 

Първите наемници се превърнаха В огромен успех 
за Рапдепис с 85.695 оценка В бате Напктдз и отна- 
сянето на редица награди. 

Това е много добра новина и за РС-феновете, пъй- 
Като порвата част беше изцяло Конзолна (шмаше я 
само за Р52 и Хбох). За незапознатите, две думи за 
оригинала: 

Мегсепапез е нелинеен Военен екшън оп трето 
лице, Който се развива В наистина огромен свят. Ти 
си наемник Ком частна Компания и трябва да Видиш 
сметката на Военен диктатор 8 Северна Корея. За 
да се добереш до него обаче, ще се наложи да очис- 


Рубриката Води: БНВА!К. 


туш 51 много неприятни хорица преди това. Имаш 
си тесте с 52 Карти, на Които има доспагъчно ин- 
формация за Всяка оп бъдещите ти Жертви. Всяко 
убийство носи бонуси ши Кинти, постоянно увелича- 
Ваш арсенала си и можеш да ползваш разнообразни 
превозни средства, с Които да скосяваш огромните 
разстояния. 

Накрая ще пи задам едно бързо Въпросче - нали 
помниш защо трябва да се ослушваш много Вну- 
мателно за Всичко, Коепо идва с марка Рапдетис 
Зшогоз? Точно плака, защопо преди няколко месеца 
те се сляха с Вгоиаге и (въпреки че действа Као 
отделни Компании) практически разполагат с еднак- 
Во огромни ресурси. 


беагв о Маг за РС, официално 


Нар-сетне на Марк Райн оп Ерс му Втръсна да 
го пипат Кога и дали ще излезе беагв 0! Маг за РС- 
платформата и човекът Внесе долгочаканата ясно- 
та по въпроса. В интервю за Теат Хбох Райн отиде 
една КрачКа напред и призна, че смазващият хит за 
Хбох 360 Все някога ще се появи на Компютрите ни. 
“Да, някой ден и това ще стане. Не мисля, че е 8е- 
лика тайна Желанието ни да портнем играта за РС. 
Само че не знам Кога”, призна Марк Райн. По думите 
му “Кога -то зависи най-Вече от това колко Време 
ще е нужно, за да се появят РС-та, на Които Овагз 
0! Маг Все пак ще Върви Като хората. Ние пък тук 
дружно се чудим следното: при положение, че Опгва! 
Тошпатеп! 3 трябва да излезе тази година, не го ли 
достигнахме пози момент Вече? 


И дсимгозгоп решиха да зарадват 
Клифи Би 


Авторите на счупилия Вдички рекорди бвагв 0! 
Маг и нещото, Което Колегата |кагиз обича повече 
от собствените си родители - Шпгеа! Тошпатеп- 
серията - сКключиха тлъст договор с американския 
издател Асйи!5гоп, Който си закупи Цпгеа! Епате 
3 технологията, за да стъкми с него Все още не- 
обявен екшън. Интересното е, че досега повечето 
издавани от Асйив/оп екшъни бяха подхранвани оп 
графичните двигатели на /0 Зойуаге. Компанията и 
досега бълва нови Са 0 ОЩу игри, базирани на сшно 
модифицирани Вариант на Циаке 3 еножина, Който 
наскоро навърши цели седем години (наздраве). Въ- 
преки това Поот 3 двигателят така и не успя да 
се наложи, ето защо решението на Ас у/5/оп изглеж- 
да разумно, предвид Възможностите на ПЕЗ. Към 
момента с инструментите на Ерс батез се раз- 
работват маса големи заглавия, сред Които Шпгва! 
Тошпатет! 3, новата серия на Нпа! Еапазу, Меда! 
0! Нопог: Апвогпе, ВоЗноск, Вготегв п Агтз: Не! 
Нопмау, Тигок и други. 


Минаха доста години, Арнолд одъртя и даже си 
намери нова работа, но легендата за Конан Варвари- 
на продължава да живее със страшна сила. Не знам 
дали помниш, но В Края на 2005 се появи една новина, 
В Която се Казваше, че ТНО са закупили правата да 
продуцират и правят игри за Конан за Всяка една 
платформа, Която можеш да си представиш. Е, 
тази информация най-сетне даде някакъв Конкреген 
резултат. 

ТНО официално обявиха Сопап Тпе Вагвапап - и3- 
Ключително брутален и Кървав екшон от трето 


лице, Който се разработва не оп Кой да е, а от 
МмвШвИс (Матрие Тпе Мазциегаде: ВедепрЦоп!) за 
Хбох 360 и Раузгайоп 3. Засега са обявени само пези 
9Ве платформи, но бъди сигурен, че ще пе доржим 8 
постоянно течение (пи само гледай да не проспи- 
неш). Очаква се новият Конан да се появи някъде в 
началото на 2008-ма. Кога беше обявен, Кога се поя- 
Виха Вече повече от 20 скрийншота и едно прейлър- 
че. След Капо ги разгледахме Внимателно, можем да 
се закълнем, че играта ще е изключително Кървава 
и надъхваща. Виждат се битки с меч и щит, Копие, 
2 меча... На един от шотовете Конан е на Кораб, 
Който е на път да бъде погълнат от гигантско Кра- 
Кеноподобно изчадие. Очакват се 24 мисии, над 20 
оръжия и повече от 100 специални удара. 

Накрая още една много приятна новина. /оузйск са 
се докопали до някаква ранна Версия и са изключител- 
но Впечатлени. Дословен превод на гехните думи: 
“уК има такова насилие, че самият Крейтъс ще 
стане от трона си на планината Олимп и ще Каже 
на Конан - Браво!” (В интерес на истината от пова 
заглавие наистина лъха нещо много бой о! Маг-ско). 
Пичовете споделят още, че Конанчо владеел и няКОШ 
много мроснишКи захвати, Което го прави опасен 
дори и Когато не е Въоръжен. Никаква мрежова игра 
не е замислена, очаква ни изцяло сингъл-плеър из- 
Живяване. Доста сме се надъхали, така да знаеш. 
ЕдинстВеното, Което ни притеснява на този етап, 
е че прейлърът Всъщност се оКаза глояжка, но ще 
Видим. 


Детелината е жива - хип хип УРА! 


Бившият изполнителен директор на С/оуег (гени- 
алното дъщерно студио Ком Сарсот, Което ни дари 
с хитовете Меулиш Мое, Окапи! и Сой Напд) Ацуши 
Инаба заяви, че е сформирал своя собствена Компа- 
ния, Която се състои от голяма част от бившите 
членове на “Детелината”. ЕВалата, бе Ацуши, Господ 
здраве да ги дава! Новото студио ще носи шмето 
Зеедв (семена) и Вече разполага с повече от 50 души 
персонал. Сред тях са (забележи) имената на Хидеки 
Кимая (създателят на Оеуй Мау Сгу) и това на а8- 
тора на Везщеп! Еуй-серията Шинджи Миками. Мно- 
го бивши членове на С/оиег (според информацията 
- Композитори, художници, дизайнери) Вече също са 
се Вляли В “семената”. Краят на СГоиег беше офици- 
ално оповестен през окломври 2006-та. Предстои 
Звейз да дадат повече яснота около бъдещите си 
проекти, Кошпо Всички очакваме с огромно нетър- 


пение. Честно, пова е страхотна новина (ми умря 
циганката, дето ме хвали, ще ме прощаваш). 


ЗЕЕОЗ МС. 


есщ 5 


Мзта е дразнещо гладен... 


Консултантът от ВМ Дейвид Шорт шокира це- 
локупното земно население, Като съвсем небреж- 
но заяви, че И/паози Иза щял да се нуждае оп ни 
повече, ни по-малко от... 4ВВ ВАМ, за да доставя 
оптимална производителност. Няма майтап, чове- 
Кът е доста сериозен. По-неприятният момент е, 
че той не е някой шарлатанин същински, защото 
основното занимание на Шорт през последните две 
години Всъщност е било да бета-тества новата 
операционна система на чичко Би. По думите му из- 
общо можем да забравим за обявените 512МВ ВАМ 
(абсолютно минималното изискване, за да подкараш 
Изга изобщо). Оп своя спрана Ое! и други големи 
Компании В момента препоръчват 26В ВАМ, като 
“наполно достатъчни”. Ще я Видим тази работа, но 
нещата понамирисват неприятно. 


Фантастичен януари за Хрох 360 


Мсгозой обявиха, че са продали 294 000 бройки 
от новия си Хбох 360 през първия месец на 2007- 
ма, Като се позоваха на предварителна информация 
ог Водещата компания за маркетингови проучвания 
МРО. Цифрата е доста сериозна и аКо даннште са 
точни, това означава, че продажбите на М/сгобой 8 
началото на 2007-ма са сКочили с 1890 В сравнение 
със същия период през миналата година. “ХБох 360 
преживя един фантастичен януари и ние се чувст- 
Ваме страхотно относно позицията си на пазара 8 
момента”, заяви Моли 0" Донъл оп компанията. 


Въпреки пова обаче е добре да шмаш предвид, че 
през януари 2006-та имаше зверски проблеми с 90с- 
павките на новата Конзола. Така че увеличение оп 
44 000 бройки може и да не е чак толкова “фанпас- 
точно”. 


Р53 изцепките продължават, както 
и спекулациите 


След Като нациите, В Които Р53 се продава, Вече 
от няколко месеца (САЩ и Япония), успяха да се пре- 
борят с проблемите с обратната съвместимост на 
новото животно на Зопу, сега се оказва, че евро- 
пейците май ще берат доста повече ядове В това 
отношение. От Зопу Еигоре дойде съвсем официална 
информация, че пи-ес-тройките, Който ще започнат 
да се продават из Стария континент на 23 март, 
ще изпитват ппрудности с някош оп старите игри 
за Р52. От Компанията се оправдават с това, че 
моделите 8 САЩ и Япония и тези В Европа са правени 
по различен начин и между пях шма разлики (според 
независими източници - една от тях е, че европей- 
ските Конзоли ще са с ново, по-евтино шаси, Което 
би трябвало да намали цената В бъдеще). Хубавото 
8 пози случай, е че проблемите с по-старите игри 
Вече ще се решават по софтуерен пъп, а не по хар- 
дуврен (какъвто е случаят с американо-японските 
модели). В Щагиите и В Страната на изгряващото 
слънце 9896 от игрите за Р52 Вече са съвместими с 
най-мощната Конзола от новото поКоление. Процен- 
път за ЕВропа на този етап е абсолютно неясен. 
Муслете му, ако Вой 0! Маг не ни Върви... 

Все пак президентът на долу В Европа Фил Хари- 
сън заяви, че още оп самото начало (23 март) на 
европейските Р53-та ще могат да се играят над 
1000 игри за първия и Втория Раузга/оп. По думите 
му е “много лесно да се прекали с негагивизма”, ей 
така за спорта, и много медии наистина го правят. 
Честно казано сме длъжни да се съгласим с него. На 
мнение сме, че след целия хейто (пок макар и заслужен 
8 голяма степен), Който се изсипа наспоследък Върху 
Раузгайоп 3, трябва вече страстите да се успокояп 
и са се гледа по-спокойно на нещата. Тоест, Крайно 
Време е да приложим изпитания вече метод “Сакско- 


бурггопски”. допу 8 никакъв случай не са заплонали 
полкова яКо, Колкото навсякъде се пише. 

За финал сме длъжни да цитираме един човек, 
чието изказване ни направи много силно Впечаглле- 
ние. Става дума за бившият Вече шеф на Еескотс 
Аг!в Лари Пробст (новият пък е бившият президент 
Джон Ричитиело), Който заяви, че В крайна сметка 
8 дългосрочен план Конзолните Войни от най-ново- 
то поколение, ще бодап спечелени оп Раузайоп 3, 
а не от Хбох 360 или Мтепдо И. “Р93 ще спечели 
Войната. С малко, но ще я спечели”, бяха точните 
думи на Пробст. 


Питър Джаксън и М!сгозой 


Най-сетне шмаме малко по-конкретна информа- 
ция Въб Връзка с предстоящото сътрудничество 
между Мсгозой и Потър Джаксън. Шейн Ком от 
най-богатата компания В света заяви, че Джаксън 
ще работи по два проекта за Хрох 360. Освен това 
и двата ще са с “епизодично съдържание". Първият 
проект със сигурност ще се развива Във Вселената 
на На. За Вплория Все още не се знае нищо, както 
и не е ясно Каква точно ще е ролята на Великия но- 
Возеланаски режисьор. Така или иначе едно нещо Вече 
е ясно - М/сгозой най-сетне се почувстваха готови 
да тръгнат по пътя на така модерните днес гейм- 
сапунки. Добре, че Пипър Джаксън влезе ВъВ форма, 
защото този път може и да се окаже доста дъког. 


Най-дългото пътуване продължава... 


Предполагам помниш, че създателят на адвенчър 
сагата Тпе Гопдез! Зошпеу Рагнар Торнкист обяви, 
че продължението на Огапиай ще бъде направено, 
Когато се съберат достатъчно средства за цел- 
та. Е, средствата Вече са събрани, при това по 
доста изненадващ начин - Рипсот в получша суб- 
сидия от Норвежкият Фуолмов Фона. “Да видиш Как 
норвежкото правителство взема толкова активна 
роля В подхранването на местната гейм индустрия 
е невероятно. Смятаме да им се отплатим, Като 
създадем модерна приключенска игра, уникална по 
рода си” радва се президентът на Рипсот Тронд Арне 
Дас. Вече официално е потвърдено, че продължение- 
то на любимата ни история за Старк и АрКадия ще 
бъде поредната гейм сапунка, озаглавена Огеапиа!: 
Спарегв. Епизодите ще бъдат разпроспраняване 
единствено онлайн, Като - на определен етап - ко- 
лекция от няКолко «чаптъра» ще може да бъде заку- 
пена оп гейм бакалията до вас, а Пепи да се ВпусКа В 
черно-бели носпалгични мечти за Времето, Когато 
Ейприл Райън беше млада. 

Паралелно с Огвапиай: Снарйегв наскоро се разбра, 
че от Випсот работят и над ММО, ситуирано В Т.) 
Вселената. Торнкист обаче побърза да успокои фено- 
Вете, на Които не шм се зомбясва по подобен начин, 
че масивната онлайн игра ще има съвсем различен 
сюжет и няма да бъде задължителна за тези, Които 
просто искат да разберат Как продължава и свърш- 
Ва историята на Най-дългото пътуване. 


Понеделник 


Вто 


| егасомус Аклри: 
ссипе------ 


авторски спек- - 
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“Кръстева и Марга- 
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ш ще си разкъсаме. 
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гу нас само Като 486. 
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А нас свободни избори 


няма да има, Главн 


„Яга е изВерг Е 


От: ВМГ Теат 


оВа година, нова игра. Идеята за нея циркулира отдавна из Вакуума на черепчите ни Кутии 
и- покрай обзелото ни пролетно настроение - решихме, че е Крайно Време да я реализираме. 
Последните победители, изпратили одобрени от нас арт/гейм среда/скрийншот и игрална молба 
за месец януари, ще бъдат информирани мейлово за пова и ще могат да си получат наградите. Произведе- 
нията им ще бъдат обнародвани на сайта. А може би старата ни игра ще продължи своя живот там под 
една или друга форма. 

Но тук... пук настана Времето за нещо ново. За Възможността да научим повече за теб. За Възмож- 
ността да прекрачиш непреодолимия бял лист, Който ни дели, и да ни разкажеш за себе си. Правилата са 
просгли. Опговаряш на долните Въпроси, изпращаш ни писмо на ГогатаФдатез.09 и се надяваш да си участ- 
нукът с най-много правилни отговори за месеца (ако пок има повече от един играч с еднакъв максимален 
резултат, злата Съдба ще се намеси с еона малКа помболка за определяне на щасглливеца). Победителят 
печели оригинална игра оп РИГЗАВ и... Възможността да се представи на Всички нш/Ви с Кратко интервю 
и снимка. Да получи своите пеглнадесет минути слава, да се потопи В свепллината на прожекторите и 
Вече никога да не боде същият. 

Веднъж на шест месеца ще се гегли и голямата награда - абонамент за най-доброто списание на 
българския пазар. Нашепо демек. За да можем да сме си заедно В добро и зло, докато смъртта ни раздели, 
можете да целунете... ох, добре де - попрекалихме, ще минем и без интимности. 

Така че - успех, приятелю. Славата те очаква пук, на пази сглпраница, след точно един месец. Не се 
1 Колебай. г“ 


7. По Коя от следншпе игри няма филм: 
А) Ага 51 

Б) Ноизе оле Овад 

В) Ооше Огадоп 

Г) бирег Мапо Вгоз. 


1. Кое изброените заглавия, дело на Тим Шафър, : 
се е появило първо на пазара: : 

А) Пау оле Тетас!е 

Б) впт Рапдапдо 

В) Е Тгоще 

Г) бесге! о! Мопкеу |апа 

8. Как се Казва най-добрият приятел на Маркъс 

2. Кое тие седмото оръжие В Циаке !!!: Агепа Финикс от беагв о! Маг? 

3. Сподели с нас шлето на актьора, озвучаващ : 
Зпаке 8 Мейа! беаг Хой4 поредицата? Получаваш : 
бонусче, ако споменеш на Кои филми се е изявявал: 
и Като сценарист. : 


9. Последният бос В Моа! Кота! 2 е: 


4. От Коя игра е показаният скрийншот? 


А) Сого 

Б) Мобаго 

В) 5пао Капп 
Г) Кикаго 


5. Първата появла се пазарно Конзола от ста-: 
рата генерация е: : 

А) Ммепдо СатеСшре 

Б) бопу Раузтайоп 

В) ЗЕСА Огеатсаз! 

Г) Мегозой. Хрох 


10. От Коя игра е показаният сКрийншот? 


6. Кое от изброенште заглавия не използва : 
Ипгва! еножина: : 

А) Ипгва! Тошпатеп 

Б) Чаг Тек Кдоп Нопог Сиага 

В) Оеиз Ех 

П Воод 2 


Съвсем закономерно нямаме фен за представяне, защото все 
още никой не ни е отговорил на въпросите (Всъщност Колега- 
та Коралски отговори, но решихме да го възнаградим с биле- 
ти за Концерта на Митко Калайджиев, понеже е много дълъг 
и не се събра В Каренцето за снимКата), ще се възползваме 
от случая, за да проведем бета-тестинг на мини-интервЮюто 
си, завирайки диктофон В гневната мутра на завръщащия се 
този месец Крейтъс. 


1. Топ 5 на любимшпе ти гейм заглавия? 

Техаз Спатзаи Маззасге (не знам дали е игра, ама звучи яКо) 
Васке// пе (щото съм бог, не за друго) 

Воой (Винаги съм исКал базука оп жената за годишнината 
ама тя така и не ми подари и... е, знаете Кво се случи) 

боге Ойзеззей на Кенибъл Корпс (за релаксче, “щото от оркес- 
працишпе на Уинифред Филипс ме избива на насшие) 

Оеаа ог Ае: Ехгете Веасп Уойвуба!! (знаете ли ако ги онодя 
сичките пия, Колко експиршънс ще Взема) 


2. Какво би променш В Саглегз Могкзиор, ако беше Главен ре- 
дактор за един ден? 

Ми бих заклал настоящия. Аз обикновено така Вземам разни 
постове. 


3. По КолКо часа играеш на сесмица? 
Средно по 10-15. После си гледам отключените бонус мапе- 
риали. 


4. Други ентъртеймнет инстшпуции, от Кошпо се интере- 
суВаш? 
Клането. 


5. Тршпе ти желания Към Златната Рибка? 
Босове; 

Втора десятка В Сагегз МогкзПор; 

Коса. 


6. Най-ценното притежание В гешм-Колекцията ти? 
Огпрязаните глави на Данте, Риу Хаябуса, Райко, Принца на 
Персия и на едно покемонче, дето го порнах по погрешка. 


7. АКо разполагаше с неограничен бюджет, Каква игра би съз- 
дал? 

Нещо с любов, човеколюбиВви послания и изумрудено зелени 
пролетни ливади с бели маргаритки, Кошпо главният герой па 
бере, за да си прави Венчета и по този начин да Качва точки 
експириънс Върху умението си да плеле перлички за сираче- 
тата на една Кука. Аман от насилие! 


- 


На!-Ие: Ервойе 2 


ОКО да пипне 


Джи Мен Към АлиКс: “Ша сКъсам!. Ние Към Епизод 2: “Ша разпорим от игра.” (РС, РЗЗ, ХВох 


360) 


Иазз Ейес! 

В момента 8 офиса ни пекат залагания дали Чешмеджев ще получи фенски инфаркт 
ри Вида на интропо, или все пак ще доживее финала на най-очакваната си игра за 
али тя ще бъде толкова добра, Колкото я Вижда колегата В мокрите си 

тнища, ще разберем през лятото. (ХОох 360) 


Ттей 
Трейлъ- 
руте и 
сним- 

Ковият 

материал 

определено 
ни Ввпечат- 
лиха. Остава 
единстВено 

Въпросът 

дали става 

дума за “Те 
2его” шли за 

“Пте-0п"? 

(Хрох 360, 

83) 


Емеоп 

Мех еп ролева игра със смазваща визия. Ако геймплеят е еквивалентен по Качесп- 
-Во с това, Което Виждаме от шотовете, ще си имаме работа с особено 

зъл убиец на свободно време. (РС, Хоох 360) (: 


Васксие: Агеа 51 

Мерилин Менсън беше единственото хубаво нещо 8 първата игра. Няма ташак, поку- 

що напусахме “Мерилин Менсън“ и “хубаво нещо” В едно и също изречение. Този свят не опива 
на собре. Току-виж и новата Агеа става. Трейхорът поне е обнадеждаващ. (РС, Р5З, Хбох 360) 


<- 
е 


Рога Мобогврой 2 
Мсгозой-ският отговор на бгап Типвто. Надяваме се да бъде по-Категори- 
чен. И малко по-скоростен. (Хбох 360) 


Ипгеа! Тошпатет 3 

Полуголи мъжаги с големи пушки. Не ни издавай, но подобни игри ни Възбуж- ”. 
дат много. Колко гпочно, можеш да се увериш оп централния ни материал В 
януарския брой. (РС, Р8З, Хрох 360) 


Ое! дат 1соп 
Едри негри се избиват помежду си, Взимайки, така да се Каже, хляба на 
честните и благородни сКинари. Безсрамници! (Хох 360, Р9З) 


„-- 


жанр ЕРС | Производител СгуГек 
Разпространител 


ЕА излиза Се 2007 


Сайт: ли сгуве-опвнпесогп 


> РС 


00 е един оп основните 
Козове на Майкрософт В 
опитите шм да те убедят 
да налееш В личния си Компютър че- 


| пирицифрена сума за ъпгрейд ш 04 


стовариш Върху новичКия му хардувър 


ШЕ еона Иза (В прозоречния смисъл на 
1 думата)? Подсказвам - В отговора не 
2 присъстват нито На 2, нито Джон 


Кармак. 
Името на човека, Който би следва- 
ло да покаже на света, че В Пиест0 


И гейминга ще има не само хляб, но и 


лютеница, че и шпеков салам, е Севапт 


Щ Йерли. Роден В Китното малко градче 


Кобург В Дойчлана (Юбер алес), този ху- 
баВ човек е прекарвал скучното си еже- 
дневие В ядене на Вурспове и пиене на 
бира, а докато индиферентно е шляпал 
сервитьорката В местната Кръчма 
по задник с размерите на хитлеристка 
Германия, отвъд зареяния му В нищо- 
то поглед са се нижели разпочително 
Красиви тропически острови... и огро- 
мни пушки. Години по-късно Йерли явно 
е решш, че не може да го Кара 

с едното голо мечтаене, и 

„| сие основал Компания. 

ь.--, Компанията 

сътвори- 


Кризата в РС гейминга (и некст-джен изходът от нея) 


1: 


ла еножин, способен да пресъздаде и 


осглровите, и пушките, при това по 


изумителен за Времето си начин. А за 


да покаже, че Въпросният еножин наис- 


глина е способен на чудеса, пой и хора- | 


та му направшли и игра с него. Екшън 
игра. Игра, Която до такава степен се 


различавала от сиво-Кафявагпа скука на | 


безкрайните хай-тек подземия В жан- 
ра, че при Все Видшмите 0 геймплейни 


недъзи, мшлиони хора се Влюбшли В нея. 
В невероятната 0 Жива Красота, в за- 


игралия се с палмовите листа плопъл 
Вятър, В галещия бреговете 0 оКван. И 
В големите 0 пушки. 

Ако още не си се сегил за какво 
става дума, обуздай леко Възбудаппа си 
от горната метафора с хитлеристка 
Германия и се Вземи В ръце. Говоря пи 
за Сгиек и хитовия шм шууптър Еаг Сгу, 
по-известен В нашште офиси Като 
“онова якото пек-демо на оня яКия 
енджин”. Дали и тук разглежданият 
но продукт на Йерли и Компания ще 
стане известен Като “онова още по- 
якото плек-демо на оня, още по-якия 
енджин”, само Времето ще покаже. Но 
независимо дали пози път немските 
разработчици ще успеят да Вкарап 
под брилянтлните пекспури геймплей, 
съпоспавим с графичните прелести, 
ши не, ние сме убедени В едно - на ви- 
зуално ниво Сгуз1в ще маха глави. Така 
че моята светла личност услужливо 
положи своята на дръвника В пърсене 
на отговора: ще бъде ли това нови- 


Е яп истински голям РС хит от много, 
Е много Време насам. 


НоВ разпространител, нов Късмет 


“Някакъв пич от ЕА ИЗ ми се обади 
през декември 2003, докато все още 
си играех с една моя Концепция с ра- 
ботно заглавие “Замразеният рай”, 
спомня си Йерли. “Исках да направя 
нещо ново, така че си Казах - “Дай да 
Видим Какво ще се случи, ако замразим 


джунглата и използваме това за осно- 
Ва.” През апри проведохме още един 
диалог - този път далеч по-КонКре- 
тен. Освен това покрай разработката 
на Раг Сгу се бяха случии някои неща, 
| Които не считам за редно да разкри- 
Вам, и те ни наведоха на мисълта, че 
Пр! бой определено не са правилният 
партньор за нас. Мога само да Кажа, 
че ЕА и ПБ имат различно отношение 
Към гейминга, Което си има добрите и 
лошите страни. Но Конкретно за Сгу55 
ЕА просто можеха да ни предложат по- 
Вече. Ние имаме повече от ясна идея 
относно основите на играта, но от 
ЕА ни научиха на много неща относно 
Визията, специалните ефекти и най- 
Вече - маркетинговите стратегии. А 
именно последните не бяха реализирани 
особено добре с Еаг Сгу.” 

Реално, Както беше оппбелязано и 
по-горе, това, Което повечето хора си 
спомнят относно Еаг Сгу франчайза, са 
главозамайващите пейзажи. Колкото и 
да им се исКа на Сгиек да Вярват, че 
постиженията на играта са били далеч 
по-сериозни, свързани с добър изКуст- 
Вен интелект, интеракции с околната 
среда и тактически битки, истината 
е, че повечето оп тези неща работеха 
само на моменти. За Което бившите 
шм партньори от 67 също имат вина, 
според Йерли: “Да, Еаг Сгу пзйпсв не 
беше лош. Имахме разговори с ШБ! зо! 
Мопива, 8 Които им обяснихме Как си 
представяме ние нещата. После подка- 
рахме технологията си на Хбох, показа- 
хме им, че работи, и ги оставихме да 


действат, защото - 8 голяма степен 
заради проблемите, Които имаше Ком- 
панията по онова време - предпочита- 
хме да се съсредоточим единствено 
Върху разработката на неща за РС. 
1п5Чпс5 беше страхотен на техноло- 
гично ниво, няма спор. Но от ИВ! бяха 
Вкарали няКакъв Зритег Се! привкус, 
линейност и базиран на ъбожективи 
геймплей, Който просто обезсмисляше 
мащабността. Имаше добри попаде- 
ния, но и тотални глупости от сорта 
на системата с Капаните. Познавам 
хора, Които изобщо не са ги използвали 
В рамките на играта. Да, |пз!пс!56 беше 
добра игра, Която ми хареса. Хареса 
ми дори повече от На. Но наместо 
да запазят духа на Раг Сгу, от БГ го 
бяха загубили.” 


Сап опе дате таке а ОНегепсе? 


“ДиВелъпърите, Които искат да бъ- 
дат наистина успешни, наместо прос- 
то да Клонират и имитират, трябва да 
се разграничат от масата, да бъдат 
различни. Е, ние сме много различни”, 
споделя Йерли с немска скромност. Че 
Визуално Сгузв ще бъде различен не се 
ш съмняваме. На фона на това, Което 
Видяхме и прочетохме, дори Кармак с 
неговия Пиаке Магв ще се поизпоти В 
борбата си за пштлата “най-Красива 
РС игра за 2007. СГуУЕМЕМЕ 2 бо та- 
Кава степен е прептъпкан с некст-ожен 
фийчъри, че ортодоКсалните геймъри 
следва да започнат инстинктивно да 
точат лиги. Пиксел шейдинг от ново 


поколение (от нормал, бъмп и спекю- 
хор мапинг 00 доста по-непознатия 
на масите дърт мапинг), спрахови- 
то детайлни модели на персонажите, 
абсолютна точност на > партиКол 
ефектите, “влиминираща изначално 
Възможността за Клипинг, пълен селф 
шадоуинг на Всичките обекти В игра- 
та, ВКлючително прозрачни и полупроз- 
рачни обеКти... именно тези суховато 
звучащи плехнически подробности са 
нотите, по Кошто ще бъде изсвирена 
сшмфонията, наречена Сгуз!в. Защото 
Високопарните пехническите подроб- 
ности просто спират да са оп значе- 
ние, докато наблюдаваш с неприкрито 
Възхищение Как сенките на превичките 
8 Краката ти се променят, Когато над 
слънчевия диск се плъзва облак (и някой 
неприятен тип доукрасява съвършения 
пеозаж със съдържанието на черепната 
ти Кутия с добре премерен хеашот без 
да прояви разбиране Ком съзерцателно- 
то ти настроение). “В Сгуз15 има пове- 
че технология В направата на главата 
на един персонаж, отКолкото 8 други 
игри има изобщо”, смее се Йерли. 


Тук идва мястото на логичния въ- 
прос “Ще ми Върви ли?” Отговорът е 
уклончиво положителен. Според създа- 
телите на играта, Сгув!5 е правена за 
Компютрите от Висок Клас на 2006 го- 
дина, Които реално са компютрите оп 
среден Клас на 2007. Те обаче призна- 
Ват, че една оп големите шм грешки 
с Еаг Сгу са били ниските миншмални 
системни изисквания, благодарение на 
Които Джони от Арканзас е можел да 
си пусне играта на компютъра, Купен 
от баща му, за да си прави екселски 
таблички с раждаемостта на пелен- 
цата, и на него пропическият рай е 
изглеждал Като нещо, настъпено на 
теракота В Клозета. Което нежно се 
е различавало от хай-рез снимките из 
специализираната преса. Така че пвър- 
дото становище на Сгугек е, че Компро- 
миси с изискванията пози път няма да 
шма. Казано най-просто - Както и да се 
опитва да те омае Маме В разположе- 
ното някъде наоколо интервю - Сгуз!5 
ши ще изглежда на Компютъра ти по 
начина, показан на околните шопоВе, 
ши изобщо няма да ти Върви. 


аче старата мъдрост гласи, че 
красотата ще спаси света. Въпросът 
е дали ще спаси гейминга. 

“Ние 8 Сглек не сме посветили Жи- 
Вота си на играенето, не сме се забили 
Във Виртуалната реалност”, дарява ни 
с немсКа мъдрост Йерли. “За да правиш 
Качествени игри, трябва да обръщаш 
Внимание и на реалната реалност. Тряб- 
Ва да разбираш Живота извън игрите. 
Да гледаш филми, да четеш Книги, да 
следиш новините. Хората, Които имат 
опит в игрите - Които сами по себе си 
са повторение на едни и същи идеи - не 
могат да стигнат много по-далеч от 
ново преповтаряне. Трябва да смесваш 
опитните разработчици със свежи та- 
ланти, с хора, Които никога не са пра- 
Виши игра. Ние се опитваме да държим 
съотношението на “опитните” Към 
“неопитните” 8 СгуТек 70/30”. 

Че младежът се поизхвърля, е ясно, 
пъК и по трейлърште за момента не се 
забелязва нещо различно оп един пеещ 
старата геймплейна песен на нов ви- 
зуален глас шуутър, ама да не даваме 
оценки преди да сме Видели Крайния 
продукт. 


Ексклузивно: Аноншмен  Командос 
застрелва извънземно В ужунглата, 
Корейците - бесни. 


За никой не е пайна, че Еаг Сгу и 
Кконзолните му продължения не се оглли- 
чаваха сюжетно от умерено ВисокобЮ- 
ожетен порно филм. Яхгичка, плажче, 
палмички, разгърден момък по хавайска 


риза и мускули и сгушена В него Краса- 
Вица с цици, Кошто сякаш Тесто са ги 
правили, 

“Их, мшо, глей я ся таз романтика. 
Хрумва ми една идея.” 

Е факт е, че В порното идеята 
щеше да завие В оплодштелна насо- 
Ка, доКато Във Еаг Сгу Въпросната се 
изразява В преследване с мутанти из 
дЖунглата, но всеки - с неговите си 
сексуални предпочитания и сценарни 
похвати. Осглава само Въпросът дали 
усещането ни за дежа ву, Като ги гле- 
даме тези ожунгли, из Които мутанпи- 
те просто са сменени с извонземни, е 
основателно, шли този път, за разно- 
образие, освен за да прави текстури, 
някой е седнал на Компютъра си, за да 
натрака и нещо Като история. Надали, 
нас ако питаш. По-важното обаче е, че 
В Сгуз!5 определено са положени усшия 
за създаване на толкова добра атмос- 
фера, че да те накара да забравиш за 
необходимостта да се асоциираш с 
оебилния си главен герой (Джейк Дън се 
Казва, между другото) и да повярваш В 
идиотските събития. 

Въпросните, прочее са свързани с 
извънземна инвазия, принуждаваща аве 
сграни, Които никога не са питлаели 
особена любов помежду си - Америка и 
Северна Корея - да работят заедно. От 
Сгуек си траят относно сценарни под- 
робности, но обещават много обрати, 
Конспирации, предателства и шокиращи 
разкрития. (Като например Какво се е 
случшло- В старателно потуленото ми- 
нало на Дън). Най-интересният момент 
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на сюжетно ниво се явява фактът, че 
историята се радва на множество раз- 
Клонения, В зависимост от това какво 
правиш, а почти Всеки основен герой 
може да умре без това задължшпелно 
да ни отведе Ком шмперагивно лоудва- 
не на предишен чекпойнт. Освен гпова 
ще си шмаме избори, Които трябва па 
правим за норматив и Които ще опре- 
делят Как ще продължим напред. Така 
например В един момент ще трябва 
да прецениш дали да спасим живота на 
Корейски Журналист (Който може да пи 
разкаже подробности за Кораба майка) 
ши американски Войник (Който ще пл 
помогне В битката). 

Играта ще бъде условно разделена 
на при части, Като Всяка е замислена 
не просто Капо условно разграничен 
сюжетен фрагмент, но и Като носи- 
тел на различен фийлинг, различен арт 
ш дори различен сплил на геймплей. Пър- 
Вата част пе напиква насред гъспа- 
лака, оставяйки те да се насладиш на 
Вече похваленште игри на светлините 
и сенките, на смяната на ден и нощ, на 
факта, че Всяко огпделно полигонче ог 
растенията се Влияе по различен на- 
чин оп посоката ш силата. на. Вяпъра, 
а Когато се овижиш, ще прекоршваш 
Клонки и ще оспаВвяш следи, Които ИЙ- 
то ще може да разпознава, мамичката 
му индианска. Най-хубавото, разбира 
се, е че Всяко Късче оп пози ппропи- 
чески рай ще може па бъде злостно 
разрушавано с правилно насочена 
огнева мощ. Според Йерли геймингът 
Вече е досплигнал точката, В Която е 


способен да преодолее баривритев из 
собствените си нива. ИИЙ-то Във Еаг 
Сгу беше неспособно да различи дърво 
от колиба, докато В Сгузв ще бъде 
наясно с Всеки елемент от средата и 
ще може да реагира правилно спрямо 
ситуацията. С други думи - Враговете 
ти ще могат да си играят с околната 
среда по същия начин, по Който ще си 
играеш и ти. Считайки, че фоторвали- 
змът 8 игрите Вече е постигнат В го- 
ляма степен, Сгуиек са съсредопочши 
Вниманието си Върху гпака наречения 
от тях “Видеореализъм” - перфектно 
интегриране на физическите закони В | 
рамките на геймплея, никакъв Клипинг, 
усещането, че Краката пи спъпвап, а | 
не се приплозват. 

Тази първа, Въвеждаща те В смър- Д 
поносните си джунгли, част на играта 
ще пи представи ш един познат оп Ш 
разни Космически симулатори” гейм- # 
плеен елемент, Който обаче не сме 
сВикнали да Виждаме В шуутър. Герояпа 
ти ще се радва на симпатичен хай-тек 
костюм, Който дейспва Като Външна ри 
мускулна структура. Когато пи се на- | 
ложи да изтичаш донякъде наистина 


бързо, преразпределяш енергията на в 

Коспюма, препращайки Всичко налоч- 

но Към Краката си, и хукваш. Еквиба- род 
Г. 


лентно е положението, ако искаш да се Е 
почувсгваш Като Рамбо на стероиди 
и ба помъкнеш шестстогпинкшогра- 
мова Карпечница ог боен хеликоптер 
- захранваш изкуствените мускули на уй 
ръцете си. Оп Сгуек обещават, че на | 

много места правилната употреба на 


костюма ще бележи разликата между 
оцеляването и умирането. 

Втората част на Сгу!в ще ни пред- 
стави и основния Враг - извънземни- 
те. Тук големият Визуален обрат е за- 
рибилата ЕА идея за “Замразения рай”. В 
момента, В Който Корабът майка раз- 
Крива присъствието си, джунглата В 
страховит радиус Край него замръзва. 
Разбиването на приятно малки ледени 
. Късчета на Всичко В полезрението пи 
става осноВен обект за геймплейни за- 
бавления. В добавка Ком Вече Вкочане- 
ната джунгла, с Която да се гавриш, В 
ръцете пи по пова Време ще попаднат 
и замразяващи оръжия, с кошпо пре- 
Връщаш Враговете си В сшипапични 
ледени стапуйки, а след това можеш 
нежно да ги побутнеш, наслаждавайки 
се на смазващата физика, докато блес- 
тящите парченца плът се разпшляват 
8 Краката пи. Благодарение на съща- 
та тази смазваща физика ще можеш 
да простреляш“ замразеното ппяло с 
КонВенционално оръжие, В Който случай 
споменатите блестящи ш остри пар- 


ченца плот ще се разлепят навсяКъде, 
нанасяйки демиож на Всичко, по пътя 
си. Сега си представи Какво може да 
се случи, ако Взривиш цяла замразена 
палма. СВежичко. 

“Най-големият проблем с Еаг Сгу 
беше сдързан именно със смяната 
на обстановката при влизането В за- 
творени пространства и появата на 
мутантите”, признава Йерли. “Там 
моментът, В Който играч и игра се 
опитваха да се надхитрят, се загуби. 
С Сгу55 това няма да се случи. ТК из- 
Вънземните са с дори по-добро ИЙ от 
човешките опоненти - умни и безми- 
лостни - истински родени завоевате- 
ли.” 

Докато сме на Вълна Критики Към 
Еаг Сгу- Втори непростим гаф от плам 
(че ши от повечето екшън игри, Всъщ- 
ност) ще бъде оставен В миналото 
- “Клонираните” персонажи, изглежда- 
щи Кагло налазшли ожунглите близнаци. 
Благодарение на генератор за лица, на- 
речен МР В Сгуз!в няма да Видиш две 
еднакви физиономии. 


Действието В ппретата част ще ни 
пренесе ВъВ Вътрешността на кораба 
майка и... В небето над него. Последна- 
та идея - не се смей - е дошла спонтан- 
но след среднощно гледане на Тор Сшп В 
офиса на Сгиек. Да, идиоти са хората, 
но пък са талантливи идиоти. Най-Ве- 
селият момент тук идва оп Возмож- 
ността освен да си летиш щастливо 
Край съвършените Визуално облаци, ида 
Влизаш В тях. До Каква степен Въздуш- 
ните схватки В играта ще могат да 
минат за легитимен флайт симулатор 
- Времето ще покаже. Но сме повече 
оп доволни, че финалът на Сгуз!5 няма 
да ни забие В Клаустрофобични Коридори 
без право на обжалване. 


Мега-к Во?! 


Тук, след Като Вече сме проплочили 
лиги (Които са замръзнали от досега 
си със съмнштелния ни словесен Куул- 
нес и са се разпаднали на съвършено 
разпиляващи св ледени Късчета), е 
Време да: зададем и последния голям 
Въпрос, загатнат още В опкриващо- 
то изречение на тази статия. Как ще 
се преборите с КонКуренцията и Как- 
Во смята да предложи Сгуз1в, Когато 
Кармак си извади мега-текстурите и 
ги плесне у масата, хер Йерли? “Обичам 
да говоря за мегатекстурите, доволен 
съм, че ги споменахте! Като за нача- 
ло, това е технология, Която вече е 
бша използвана. Във Еаг Сгу. Нека сме 
наясно - това не е нищо повече от 
текстура, наложена Върху даден те- 
рен, Която дефинира свойствата на 
отделните матвриали по него чрез 
цветно Кодиране. Ако се разровите из 
Интернет, ще откриете едно старо 
интервю с Джон Кармак, 8 Което той 
описва мегатекстурите, Като “нещо 
подобно на това, Което пресложи Еаг 


», 
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Характеристиките на СгуЕНЕ!МЕ 2 


Сгу. Не Казвам, че той прави същото 
нещо, но основната идея просто не е 
нова. Има я дори и отпреди Еаг Сгу. При 
нас мегатекстурната технология се 
нарича “цветна Карта”. Подобрили сме 
я значително спрямо Бат Сгу. Но да се 
хвалим, че това е нещо фундаментално 
ново? Не. Как ще се противопоставим 
на подобна технология? Ами ние Вече я 
имаме, така че просто ще я подобря- 
Ваме. Никога не сме имали идеята да 
създадем нова технология, просто за 
да се съревноваваме с някого. Ние съз- 
даваме технологии, за да пресъздадем 
идеите си. Трябваха ни облаци и разру- 
шими растения. Направихме си ги.” 


Изходи от Кризи, финали на статии 


Дали Сгузв ще бъде голямо загла- 
Вие? Несъмнено. Дали ще бъде играта- 
знаменосец на И/паон5 Ивга и Олесктд 
В битката 0 с Все по-самодоволните 
Конзолни армии? Нао-Вероятно. Дали 
обаче изходът от Кризата на ексклу- 
зивВните РС заглавия минава през зам- 
ръзналите джунгли на поредния ЕР5 с 
малко ноВи идеш ш много нова Визия? 
Това само Времето ще покаже. Защото 
изходът от Сгуз1в знаем Къде се нами- 
ра. В менюто, бупончето “ех#. Дано 
не ни се наложи да прибягваме 00 него 
твърде скоро. 


е споделиш ли с нас техниче- 

ските спецификации на своята 

машина и това Как Сгуз вър- 
Ви на нея, че ни е Важно? 


Имам А/оп 3500+ и Вайеоп Х1900 с 
2 гигабайта Наг, и Сгузв Върви спра- 
хотно на моя Компютър с почти Всич- 
Кките си графични екстри. Официалните 
системни изисквания още не са готови, 
но може да сте сигурни, че играта ни ще 
Върви и на машини отпреди три години. 
Екип от най-добрите ни хора В момента 
работи по оптимизацията. 


Споменава се, че В играта ще при- 
състват природни бедствия... 


Метеорологичните условия са едни 
от последните неща, Върху Кошто ще 
работим, но мога да потвърая, че 8 
играта със сигурност ще присъстват 
земетресения и порнада. Торнадата 
ще се движат през новата, разпуша- 
Вайки Всичко по поля си. Освен това 
ще засмукват по-малки обекти и ще 
ги понасят нагоре с огромна СКорост. 
Земетресенията пък ще променят те- 
рена, създавайки множество препят- 
ствия по пътя на играча. Тези неща 
ще присъстват само В сингъла, не и В 
мултито. Или поне не официално - Кой 
знае Какво ще сътворят модършпе. 


Колко мощни ще бъдат оръжията в 
Сгузк? 


В момента се заншмаваме шменно с 
балансирането на оръжията, така че 
на този етап е трудно да Кажем нещо 
Конкретно. Най-общо се стремим Към 
“холивудски > реализъм”.  Оръжията В 


Сгузв шдват директно от филми Като 
Жега. Искаме пушките ба са големи и 
мощни, но искаме също така играчите 
да се забавляват с избиването на враго- 


разговор с Джак Маме (главен дизайнер на Сгу5!5) 


Ве. ХедшотоВвете ще бъдат адски труд- 
ни за изпълнение без снайпер, но не са 
невъзможни, ако играчът е добър. Грана- 
тиште също ще избухват 8 “холивудски 
радиус”, Като по-скоро ще наранявап 
Всичко В околността, оголкото да го 
убиват. Ракетите ще бъдат по-ефикас- 
ни срещу превозни средства, оплколкото 
срещу хора (освен ако не ги улучиш на 
правилното място). Като Казвам “ефи- 
Касни” - пе ще нанасят сериозен демидж 
Върху определени части на превозното 
средспво, но ще бъде трудно па го Взри- 
Вяг (за разлика от Вай!ейе!й, примерно). 


Какви Възможности за настройване 
на графичните екстри ще присъстват 
В играта? Ще бъдат ли толкова много- 
бройни, Колкото бяха във РагСгу? Някои 
фенове, примерно, бяха притеснени от 
нивата на моушън блър, видени В трей- 
льрите. 


Сгузв ще шма Възможност за пълни 
графични настройки, според Вкуса на 
отделния играч, независимо дали това 
ще става през менюто или Конзолагпа. 
Конкретно моушън блърът ще може па 
бъде намаляван шли директно изКлюч- 
ван. 


Доста се шуми около мултиплеърния 
режим 8 Сгуз, наречен Роиег 9гида!в. 
Какво точно ще представлява той? 


Ромиег 5гидд/е-ът беше роден от же- 
ланието ни да създадем мулпи-прежи- 
Вяване, Което да изглежда Като сингъл 
игра. С други думи - мултшпивър, бази- 
ран на ъбожективи. В началото двата 
отбора се споунват В казармите си. 
Оттам те ще могат да си подберат 
оръжия и екипировка. Играчите ще по- 
лучават плочки преслиж за постижени- 
ята си на бойното поле. Ако, например, 
застреляте Враг, ще получшпе точки. 


Ако поправите превозно средство ши 
завладеете фабрика - пак ще получите 
точки. Колкото по-голям е “подвигът", 
толкова повече точки ще получшпе. 
Иначе, Веднага щом си подберете еки- 
пировката, ще Ви бъдат садени ъ6- 
ожективи. В зависимост от Картага, 
на Която играете, те ще са свързани 
със завладяването на фабрика за Военна 
техника или корабостроителница. 

Когато > завладеете съогветната 
сграда (Като завземете главния офис 
и го удържите срещу погленциалните 
нападатели), Вече ще можете да си 
произвеждате и нейния пшп превозни 
средства. Условията за победа във Вся- 
Ка Роуег 5гидо!е игра ще бъдат опре- 
деляни от хоста - може да се избира 
между съревнование за Време, за почки 
престиж шли анихшлация. При последния 
режшм единият отбор трябва са уни- 
щожи базапа на противника. Това може 
да бъде направено само с 9ве оръжия 
- Ядрената бомба и Сингуларното оръ- 
дие (5пошату Саппоп; някаква извън- 
земна технология). Като допълншпелна 
екстра, на места из нивата ще има 
Катастрофирали извънземни машини, 
Кошто - Веднъж прибрани от саден от- 
бор - ще му позволяват да произвежда 
разни ейлиън пехнологши (Като гореспо- 
менатото оръдие). 


Да ни Кажеш нещо за други мултип- 
леърни режими? 


Освен Ромег Згидое, ще шмате 
пзтап Асйоп и Теат пзтап: Астоп (Оеай 
Май и Теат Оеай Мак с други думи, 
ама требе да звучи тайнствено - бел. 
Зпаке), В Кошто ще присъстват пове- 
чето предмети, превозни средства и 
оръжия от играта. Като наличието шли 
липсата на едно шли друго нещо отново 
ще бъде наспройвано от хоста. 


Видяхме във филмчетата Как могат 
да бъдат пуКани гумите на джиповете, 
по-горе спомена за разрушенията по 
превозните средства, та да питаме 
- Колко детайлно ще бъде изобразява- 
нето на демиожа по возилата В Сгузв? 
АКо, примерно, блъснем джип 8 палма 
това, ще огъне ли предния му Капак? 


Опиштали сме се да добавшм демидж 
ефекти за огделншпе части на Всяко 
превозно средство В Сгузв. Не оскам да 
навлизам В детайли, но примерно ожипо- 
Вегле ще имат експлодиращи резервоари, 
прозорци, Кошто да се чупят, и Вече спо- 


менаптипе гуми за пукане. В горния 
пример - ако блоснете ожип В сър- 
Во, пова ще разпилее малко парче- 
та метал и дърво и най-Вероятно 
ще разбие предното Ви спъкло. 


За финал - Как ще стои въпро- 
сът с досадните прикриващи се 
снайперисти (по-известни В нашия 
Край, Като “Кашони”) шли досадно 
подскачащите нагоре-надолу игра- 
чи, Които още не са се отърсши 
от Куейкърските си младини? 


Все още пестваме решения на 
този глип сшпуации. Ще шма про- 
блясъци, Кошто да издават снайпе- 
рустите, а освен това след пър- 
Вия изстрел Въпросните ще бъдат 
Видими на мини-мапа на играчите. 
Опитваме се да редуцираме поб- 
скачането, Като сме направили 
скока по-бавен за изпълнение, на- 
место да се придържаме Към прак- 
пиКата да правшм играчите по- 
уязвими, доКато са във Въздуха. 
Иначе, конкретно за Ромиег 5гида!е 
режима, приемаме “Кашониране- 
то” за съвсем правилна игрална 
такгика. Все пак плам шма ба се 
защшпаВват конкретни зони. 
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» РС 


: с: наеш ли, приятелю, рядко 
ми се случва да следя някой 
игрален проект ВъВ Всич- 

"Ките-му фази на разработка - оп 

най-първата Концепция, през азбуч- 


датата. Всъщност точно толкова 
често, Колкото любимият ми Ливър- 


„да се изразя. Тоа е цгра, Която 0ч- 
аквам с толкова неприкрит интерес, 
че редовно следя събитията около 
направата 0, ежедневно се ВКлючвам 
8 дискусиите с диВелъпърите ш оста- 
налите нърдове Като моя мшост из 
форумите, а Всеки нов нюзлетър, ин- 
гейм шот, че дори и проклет консепп 
арт, приемам като манна небесна. На 
тези страници ще се постарая да ти 
обясня накратко Къде почно се Корени 
този неистов интерес у мен. А ако 
успея да предам дори частица от него 
шна теб, то ще се радвам на екран с 
надпис “М!5зоп Ассотризпед”. 


: Рапрекайневкмрей 


Както може би ти е известно, шма 
" оВе базирани на Магпаттег вселени: 
класически фентъзи свят и футу- 
рустичен сай-фа сетинг, известен 
Като Магпаттег 40К. Тук, Както 
може би Виждаш на шотоВвете, сплава 
дума за първия, В Който се: 
м-- води неспирна Война между 
Ци Р1 босновни раси, а шменно 
империята, ордите-на 
/ хаоса, тъмни и Висши 
# Г А елфи, ожуджета и зе- 
7 ленокожи. Както си му 
е редът, гореопи- 
саните симпатяги 
се разделят на два 
ТА лагера, Кошто ус- 
г ловно биха могли па 
минат за “добрите” 
и“лошите”. Само услов- 
но обаче. Защото дори 
4 имежду съюзниците 


понякога се появяват 
3 


за” 


ха 


ните алфи и бети, та чак до рилшйз ) 
АК С-земи от север, Което довежда със 
С себе си унищожителна чума. Въпреки 

- опитите на Император Карл Франц | 
г да постави поне големите градове 


- ясно, че без помощ отвън няма как 


- най-Верния си и пъргаВ посланик Ком 1. 


“Ууисп Кпо-ът много добре осъзнава, 


Конфликти, коего е нещо пишпично за | 
цялата Маглаттет Вселена, изпъКана | 
оп предателства и насилие. 

Историята, предхождаща самата 
игра, започва именно с нахлуването 
на ордите на хаоса В имперските 


под Карантина, дори на него му става 


да се справи с инвазията. Един- 
стВеният логичен избор е да повика 
подкрепления 8 лицето на планинскит 
джуджета, Като за целпа изпраща 


планината Карак, Където се намира 
Крепостта “Осемте Върха”. 
Междувременно Малекит - лидерът 
на тъмните елфи - Вече плете сВвои- 
те подли планове, тъй Като оракули- 
те му отдавна са предсказали удара, 
Който ордите на хаоса ще нанесат 
Върху шмперията, и той е съзрял 
шменно там шанса си па се Възкачи 
отново на трона на Улпуан, за Който 
постоянно се бори с Висшите елфи. 


НИЯ растт. 


че Франц ще поптърсо подкрепа първо 
от джуджетата, с кошто поддържа 
по-добри оплношения, затова ако 
успее да ги държи ангажирани за 
известно Време, ще се наложи шмпе- 
раторът да се обърне Ком елфите, Б. 
Кошто просто няма как да оплкажат. 

А изпрагоят ли подкрепления В шмпер- 
ските земи, ппова означава само едно 

- слаба защита и шанс за нахлуване 

В Ултуан. Малекит праща съобщение 

до -зеленокожите, В Което споменава, 
че държи незабавно да се срещне с 
най-добрия им муагроз5. Не след дълго 
пред покошпе му В Нагарот се появя- 
Ват орк и гоблин - Гръмлок и Газбар. 
Двамата са оглавили новосформира- | 
ното и Влияглелно-племе “Момчетата 
на Кървавопо Слънце” и предлагат в 
услугшпе си" на Малекит. Той от своя 
страна ги дарява с ова магически 

амулета, Кошто би ппрябВало да 

подобрят боеспособността им, но га 


Всъщност В плях Вещерът е добавил 
ш тъмна магия, позволяваща му да 
Контролира мислите и действията на 
4 овамата зеленокожи лидери. Те прием- 
з ат даровете с радост, пъй Като се 
+ славят с наивността си. На другата 
1. сутрин, под Властта на Кукловова 
: Малекит, Всички орКсКи и гоблински 
- племена потеглят Към “Осемте Вър- 
;: ха“, за да ударят фжуджетата там, 
Където най-много боли. 
Така се затягат три промки 
„- империята е под натиска на хаоса, 
джуджетата губят бавно планините 
си от зеленокожите, а отслабените 
- заради изпратените подкрепления 
р елфи се борят Всячески с инвазията 
7 на тъмните си събрагля, заплашваща 
елфичесКия трон. 


» 


И така Войната започва... 
Изкуството на Войната 


Вече малко съжалявам, че обърнах 
толкова Внимание на историята (коя- 
то ш В този си Вид е Крайно орязана), 

: тъй Като шмаме още адсКи много 
заслужаващи Внимание елементи за 
1 покриване: Но плака е, ограниченията 
на печатната медия диктуват пра- 
Вшата. Надявам се В скоро Време, 
Когато новият датез.Ьо заработи 
Както сме го предвидшли, да намериш 
продължение на материала именно 
там. 

В основата на МАВ логично е зале- 
гнал Конфликтът. На ММО езика това 
означава РуР (рауег у. рауег) сблъ- 
съците. На езика, Въведен от Му ис 
пък, означава ВуВ (геат у5. геайт). Да, 
МАВ ще бъде една предимно битка- 
джийска игра, Капо най-много облаги, 
удоволствие и средства за доказване 
ще идват оп оплкритите схватки с 

други играчи, обсадите на Крепости 


и градове, Както и различните Кам- 
панши сценарни мисии. Е, РУЕ (рауег 
уегвив епуготет) моменпът също 
ще присъства и ще бъде не по-слабо 
застъпен, поне според разработчи- 
ците. Но Въпреки ВсичКо, по думите 
на Пол Бърнет, (изключително Коло- 
рипен пич, Който освен че работи по 
дизайна на проекта, се е нагърбил и 

с нелеката задача да бъде лицето на 
МАВ В публичното пространство) - 
“Войната ще бъде навсякъде и по 
Всяко Време”. Тъ0 че Внимавай докато 
си Крийпваш... 

ЗаговаряйКи за ВуК, нека разнищим 
докрай системата, по Която ще се 
реализират тези сблъсъци. Всяка 
зона ще се състош от 2 подзони, за 
по-лесно ще-ги наричаме РУЕ и ВуВ. 

В първата ще можеш спокойно да си“ 
левълваш, да грайндВваш предмети шли 
пари, да: изпълняваш КуестоВе. Съв- 
сем необезпокояван от противникови 
играчи. Излезеш ли оп нея обаче, си. 
ВъВ тее-Гог-а! РуР частта, Където 


още от най-ниско ниво ще можеш да - 


се гърбиш с останалите. 

Както си му е редът, сблъсъците 
не се свеждат единствено до случай- 
ни срещи шли масови рейдове, ами си 
шма и специално обозначени зони и 
арени, предназначени изключително 
ш само за РуР. Такива например ще 
бъдат Ващейе!й5 и Зсепапо5. Общият 
момент е, че и В двата случая ще иде 
реч за сблъсък на дВа прогливникови 
отбора. Разликата е, че Ватейе!й-ове- 
те няма да предспавляват инстанси, 
а по-скоро средство за бързо прупане 
на општ, докато В “Сценариите”. ще 
са съсредоточени и голяма част оп 
Куестовете (и логично - добрите 
награди). Също така, аКо В инстанси- 
те отборите не са балансирани, няма 
да се налага да чакаш на опашка (как 
сте, ВИ2гага?), ами свободните сло- 


тове ще бъдат заемани от прс-та. 
Но основната сила на Куй-а си 
остават Кампаниите. А именно гло- 
балните сблъсъци, Които се Водят 
от Всички, независшмо Колко развит 3 
ши навлязъл В играта е героят ти. 
Ще дам пример, за да стане по-ясно. 
Нека разгледаме един от плипичните 
двустранни сблъсъци В МАВ - пози 
между зеленокожите и джуджета- 
та. Първоначално и двете фракции 
Контролират по равен брой зони, 
разделени на различни Пег-и, Където 
Тег 1 е най-ниско, а Пег 4 най-Високо 
ниво зона. В Пег 4 зоните се намират 


- най-силните Крепости или градове. В 


нашия случай това са Караз А-Карак 
за ожуджетата и Крепостта “Осемте 
Върха”, Вече контролирана от зелено- 
Кожите. Логично, целта на първите е 
да си върнат загубеното, а на Втори- 
те - да смажат потално джуджета- 
та, напликвайки ги В сполицата им. 
За да достигне до заветната си цел, 


“Всяка една от странште В Конфликта 


трябва да поеме и Контрола на пре- 
оходните Пег-и, Както и неутралните 
зони, Където обикновено ще се Водят 
най-тежките сблъсъци. Такава В 
нашия случай се явяват Гръмотевич- 
ните Планини, намиращи се почно 
между двете пикоВви точки. 

Как се поема Контролът над дадена 
зона? Може да звучи Клиширано, но 
с Всеобщи усилия. Тук не става дума 
само за това рейд от 100 човека 
да тръгне да гази Пег-и. Защото 8 
огромната бойна машина и най-мал- 
Ките колелца са от значение, така че 
действията на Всеки играч са Важни 
за Крайния изход оп Конфликта. С по- 
беди В рандъм сблъсъци, Ващейе!й-ове 
и изпълняване на различни Куестове 
се печелят птъй наречените Мскогу 
Ройп!5, Кошто определят Кой ще Кон- 
тролира дадена зона. Казано по друг 


- ще си полезен на целия сървър. 


- жението на тъмните елфи е споКой- 


ЗАДАЙ: на ДА а х- 


-- я“ 


начин - още от първия си ден В игра- 
та можеш да се Включиш В мелето и 


И аа не забравяме най-важното 
<- нищо не пречи, ако например поло- 


но, те да отидат да подпомогнат 
кампанията на хаос съседите си. 
например. Нали помните - “Войната е. 
навсякъде”... 


През останалото време 


Какво друго отличава МАВ от 
останалите ММО-та, освен силно 
заспъпения ВуВ? Ами доста неща 
Всъщност. Например системата за 
качване на нива, сколове и прогрес на 
героите. Нивата отново се делят на 
ТПег-и, пак 4 на брой. Всеки Пег се със- 
тои от 10 Капк-а. Ако ти звучи обър- 
Кващо, давам пример: един нормален 
герой, да речем 26-то ниво, В МАК 
ще се Води Пег 3 Капк 6 (точно така, 
не Пег 2, тъй Като няма нулев Пей). 
Важно е да се опбеле- 
Жи, че експириънс 
ще се придобива и 
от битки с други 
играчи. 


товепе ще бъдат няколко пипа: 
ерсетег - съсредоточени В една 
област; мопдулде - доста продължи- 
й пелни и изискващи покриване на по- 
голяма територия; рибйс - Важащи 
Както за едната, така и за другата 
страна В сблосъка. 

Дърветата с умения ще бъдат 
три на брой за всяка Кариера (така се 
наричат гпук Класовете, можеш да ги 
намериш В приложеното Каре): Соге, 
Зрестайгайоп и Зесопдагу, Като това 
не са окончателните наименования 
и подлежат на промяна. Соге уме- 

"5 нията ще съдържат сКолове, Които 

7 са еднакви за Всички, избрали дадена 

Кариера, докато другите две дърве- 

| та ще формират шменно насоката 

я ке: ш пътя, Който Всеки играч е решил 

| да поеме. Така например един гоблин 

5 шаман ще може да се съсредоточи В 
три основни направления - магически 

|-- др, лекуване или бъфване. Да, плъй 

а Като 8 Соге дървото задължително 

” й. ще се намират сколове и от прите 
+ разклонения, той ще може да Върши и 
трите, но ще шма Възможност па се 
съсредоточи и специализира В едно, В 
| зависимост от това Каква роля иска 
да заема във Войната и Какъв е сти- 
дот му на игра. 

Самите Кариери също са крайно 
интригуващи. Привидно всяка една 


от тях си има типичната за ММО- 
тата роля. А шменно танк, тейее др, 
ре! са55 и гапдед/тадс дрз. Въпреки 
това обаче Магпаттег Вселената 
дава предпоставка и за много идейни 
и “разчупени” Класове. Такъв например 
е 2еа!о!-ът, Който ще играе ролята на 
шаман/друид, но ще използва птици 
за призоваването на магиште си. 
Зашо Негдег-ът пък изобщо няма да 
бъде стандартен ре! Клас, пъй капо 
ще шма възможност да използва 
зашо-овете си (наподобяващи Кри- 
търси изроди) Капо броня или сийдж 
оръжие, влизайки В пях. А дори и 
някои принципно стандартни Кари- 
ери ще бъдат завъртяни по доста 
интересен начин. Като Мадиз-ът, 
явяващ се чист тасс дрз Клас, Който 
обаче ще левитира над земята Върху 
обграден оп Въртящи се шипове диск 
(правещ логично поражения на всеки, 
доближи, се до мага), ши Магацйег- 
ът, чшшто пе!ее оръжия Всъщност 
ще представляват мупиралите му 
ръце. Изобщо от гледна плочка на 
Кариерите - ехрес Ше ипехрестей. 


Вот т 5зт - соте оп! 
Все още има твърде много не- 


ясноти около проекта. Не се знае 
подробно Как ще са реализирани пред- 


- ; 2. 
-тъ. ти т<а 
метште, Крафтинг и геугагд системи- 
те. От Му#ис обаче са изключително 
напред с мапериала по. отношение на 
РВ отдела си, тъй Като аз лично по 
Тап-тепду продукция не съм срещал, а 
не е Като да играя игри от вчера. По- 
стоянно излизат наяве подробности, 
касаещи Всички аспекти на играта, 
можеш да се насладиш на десетки 
Клипчета тип “зад Кулисите”, Кодепо 
да научиш например как Брад Дерек 
твори музиката Ком МАВ със синте- 
затор 6 ръка, докато... шофира. Или 
да се посмееш на начина, по Който 
Пол Бърнет ни запознава с новите 


Класове. ЕВала на пичовете, наистина. 


За техническата част все още е 
рано да се говори, плъй Капо Всички 
Видеота, показващи геймплея, са от 
рге-арпа билдове на играта. Но дори 
на този етап нещата са впечапия- 
Ващш! А най-важното е не енджинът, 
а усещането, Което лъха от ингейм 
филмчетата, а шменно за едно раз- 
дВижено и забавно ММО с остра РуР 
насоченост. Пък за арт опдела на 
Муйтс не мисля да отварям дума... 

Много още може да се изпише за 


МАВ, но смятам че обхванах основни- 


те моменти и новости, така че пи 
е станало ясно за Каква игра става 
дума. Все пак да си Кажа и моепо 


мнение, Като следящ проекта още от 


обявяването му Като Магтаттег: 
Отте (4-5 години станаха Вече). Аз 
лично смятам, че ако не се осере 
нещо генерално 8 цялата работа 
(Като например паричковците от 
ЕА да решат да ръшнат играта), 6 
Края на тази или началото на след- 
Ващата година на хардовете ни ще 
се стовари едно Колосално ММО. 


Защо колосално? Заради а <. 
аа 


основата, на Която е сптъ- 
поло (Мататтег Вселената 
е брутална, точка), заради 
идеите, Кошто смята да 


Кариерите В МАК 


Етрие (Огдег): 
- Клот оле Вата Зип - Тапк 

- Матог Рпез! - Тапк, Бий, пеа! 

- Мисп Ншиег - Мейее др, гапдед др5 
- Впот ММгагд - Мафес др5 


Ожапв (Огдег): 
- гопЬгеакег - Тапк. 

- Наптегег - Меве др 

- Вопе Рпез!- Неа!, Бой, тафс др5 
- Епдтеег - Вапдед др5 


Нюп Емез (Огдег) - няма информация Към 
момента 


Стеепзктв (Оезтисйоп): 
- Васк Огс - Тапк 

- Огс Спорра - Меее др5 

- борйп 5патап - Неа!, Бий, тафс дря 

- Сори Зашо Негдег - Вапдей др, рег с(аз5: 


Спао5 (Оезтисйоп): 

- Спозеп - Тапк 

- Магаидег - Меве др 

- Мадиз - Мафк др5 

-Зеаю! - Неа!, Бий, деи, ташс др5 


Пак Емез (Оезтисйоп) - няма информация 
Към момента 


реализира (ВуВ системата така, 
Както Винаги съм Желал да изглежда), 
начина, по Който се разработва (с 
равни дози професионализъм, любов 
и хумор), ш заради предишния проект 
на Му#ис (Пагк Аде о! Сапейю!, Която | 
дори след толкова години си остава р 
едно от най-идейнште, макар ш не 
съвсем Качествено реализирани ММО- 
та). Нека бъде Война! 


П.П. И аКо някой твърди че “Тая 
игра прилича на МоМ/, ОМГ тия Как са 
Крали от В/2гага!!", ще го замоля да 
посети следния линк: 


ПИр://мули.реппу-агсайе.сот/ 
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су по! ша? 


аскоро, с останалите Нао 
Ловъри от екипа се зачуди- 
хме Как Всъщност Випо/е 
успяха да запазят себе си Като са- 
моспоятелна единица, след Като по- 
паднаха под Крилото на /М/сгозой? За- 
щото, ако се замислиш, дори и Яаге се 
позагубиха измежду реките В зелено, 
извиращи от Всеки Квадратен санпи- 
метър на периториште на редмъна- 
сКия гигант. Отговора на пози Въ- 
прос ни дадоха шменно хората оп 
американското студио и той беше 
повече ог КрасноречиВ (и Кратък) 
- Нао. Игра, започнала своето начало 
Като стратегия В реално Време, пре- 
минала през перспективен мултипле- 
Пърен шутър от трето лице за РС 
и завършшла своята родилна одисея 
Като играта, Която спаси старта 
на оригиналния Хбох и се превърна В 
може би най-големият атестат за 
Качество при Конзолнште 
(аи не само) шутъри 
от първо лице. 


Директно от извора... 


Всъщност, Джейми Грейсмър на- 
гледно ни дава по-доброто обясне- 
ние (от плова, Което бихме ти дали 
ние) как нещо подобно се е получило: 
“Честно да си призная, оригинално- 
то На просто улучи правилното 
време.” И продължава: “Платформа- 
та, всички хора, работещи за Випае 
през този период, стеченията на 
обстоятелствата - всичко беше на 
наша страна. Фактът, че В този мо- 
мент се намирахме В Редмънд и мо- 
жехме да си Комуникираме отблизо с 
хората от хардуерното Крило, ни по- 
могна много. Бяхме изправени пред 
изпитание, В Което за наша радост 
Всичко се стече по благоприятен за 
нас начин.” И допълва нещо още по- 
интересно, свързано с нововъведе- 
нията, Кошто наложи На, и балан- 
сирането на играта: “Балансът не 
е най-важната част от работата. 
По мое мнение не е много трудно 
една игра да бъде добре балансирана. 
Трудно е, Когато трябва да наложиш 
игрални елементи, Които не са осъ- 
ществявани до момента и д0 един 
са рискови. Повечето студия могат 
да направят игра, Която да е добре 
балансирана - В Която да имаш 
плеяда от различни оръжия 
едновременно. В Която Всеки 
си има сКаличка за здраве, 
Която намалява прогресивно 
по точно определен начин, 
Вважащ за всяко МРС и теб 
самия. Трудното идва, Когато 


искаш да сътвориш нещо отвъд го- 
реописания, наложен от години ме- 
тод.” Крис Бъчър пък предлага още 
една теория защо първото Нао се 
превърна В поплална Класика (и полу- 
чи една от пегте десетки В Едде 90 
момента). Теория, заради Която пой 
е адски разочарован от продължени- 
ето - Нао 2. “Имахме почти пет 
седмици, само за да полираме Нао 
В Края на работния процес. Нито 
повече, нито по-малко. И тези по- 
следни 59 от целия трудов процес 
бяха Виновни за поне 309 от успе- 
Ваемостта на играта. Това беше 
период, 8 Който боговете наистина 
бяха с нас. Целият екип беше В пер- 
фектна симбиоза, Всичко работеше 
прекрасно, финалният Вариант на 
ХБох беше при нас и бе убийствен за 
Времето си. Всъщност направихме 
от Нао играта, Която исКахме да 
бъде, В период на четири до шест 
седмици”. Преминавайки Ком На 
2, същият продължава: “Едно от 
нещата, Които продължават да ме 
шокират, Когато се сетя за тях, и 
не мога да повярвам, че са истина, 
е че нямахме нищо от това за Нао 
2. Периодът, 8 Който трябваше да 
шлифоваме играта по подобие на 
оригинала, беше пропуснат от нас. 
Сгафихме доста зле с времевите 
изчисления и се наложи много от не- 
щата, за които си Казвахме, че ще 
изчистим накрая, да останат В своя 
първоначален вариант. В този сми- 
съл, малко или много Нао 2 реално е 
много малко от това, Което Всъщ- 


ност трябваше да бъде. Мисълта 
за това продължава да ме убива и до 
днес. Дори прехвалената мултигпие- 
пърна част на Нао 2 е бледа сянка на 
това, Какво можеше и трябваше да 
бъде, ако бяхме изчислили точно вре- 
мевото си разписание. По дяволите, 
дори не искам да играя мултипле- 
пъра на Нао 2 В момента. Просто 
не мога и не искам. Именно заради 
това знам, че Нао 3 ще бъде В пъти 
по-добра игра”. 


Какво знаем до момента? 


Според Франк Оконър, с Наю 3 
не само, че Випо/е са пресмегтнали 
точно Времето за завършване на 
играта, ами и този път се налага 
да отпаднат Вече реализирани идеи. 
Фактът, че Наою 3 ще се появи за 
Хбох 360, Когато Конзолата е навър- 
шша цели две години ши този път 
Креапивното сглудио не се отчете 
с лонч заглавие за нея, е показателен 
за това, че никой няма намерение да 
повтаря грешките от Наш 2. 

Нещата, Кошто се знаят офи- 
циално за Нао 3, са малко. Випо!е 
отново следват политиката си оп 
пускането на Нао 2 - миншмално 
Количество информация за играта 
чак 90 премиерната 0 дата. Някои 
западни Колеги са имали честа да по- 
сетят офиса на американците, но и 
те самите споделят, че Ппа/о-Вците, 
изрично са забраншли ВсяКаква ин- 
формация да излиза извън пяхната 
сграда. Това, Което със сигурност 


Специалното издание на Наю 3 ще се нарича Нао 3 
Гедепдагу Ей Чоп и ще Включва четири ОМ0-та. Точно така 
- ЧЕТИРИ. В тях ще намериш Коментари на създаплелипле, 
бонус маплериали Като Вед у5. Вше епизодите; Всички Кът- 
сцени оп Наю 1 90 3 на Висока резолюция; Всякакви Вибо- 
Ве документации и мейкинги. Както и - изненада - порвия 
трейлър на филма, посветен на Най. Ако не ги е досглатъчно 
- Всеки, Който се престраши за заплати десет евро повече 
за специалното издание, ще получи и достоверен репликат на 
скафандъра на Маз!ег Се. Ако това не е специално издание 
- здраве му кажи. 


знаем, е че Нао 3 ще притежава съвсем нов 
графичен енджин, написан специално за ппрепа- 
та серия, и ще се Възползва максимално оп 
Възможностите на ХБох 360. Прожектираният 
на последното ЕЗ пийзър бе повече от Впечат- 
ляващ. Програмистите на сглудиото още ппога- 
Ва споделиха, че показаното е моделът на тоа, 
Ком Което се спремят. Ооситетагу филмът, 
разпространен преди известно Време, показ- 
Ващ Визия на нивото на Нао 2 плюс малко по- 
добри текстури и някой и друг ефект, не бива 
да ни плаши. Става дума за твърде ранна Ввер- 
сия на пова, Което ще зърнем 8 Края на 2007 
година, а и принципно Наро игрите са се опли- 
чавали Винаги със силна Визуална част, така, 
че съмнения по пози параграф нямаме. Проме- 
ните по геймплейната част едва ли ще бъдат 
значими. Както споменахме по-горе, от Випд/е 
споделят, че реално ще трябва да отстранят 
някои геймплейни елементи, но по наше мнение 
дори и тези, Които ще останат, едва ли ще бъ- 
дат основополагащи за нещо невиждано В жан- 
ра. За повечето играчи, ш нас самите В това 
число, е напълно достатъчно от Випд/е просто 
да подобрят наличните съсгавки на доказано 
хитовата шм формула. Според Франк 0 "Конър, 
интензитетът на билките ще бъде увеличен В 
поти спрямо този от Нао 2. Същият споделя, 
че са се опитали да направят ВсяКа една сце- 
на - всяка една битка - запомняща се и Крайно 
притегателна. Предвид факта, че порвите игри 
предлагаха най-надъхващите РР5 моменти през 
последните пет години, по можем да Кажем, 
че приемаме пези обещания на американците 
на пълно доверие. Новите оръжия, Кошто 90 
момента са разкрити, са две, Като Крайната 
бройка на новите арсенални попълнения не е 
ясна. Първото е зрапап |азег - Криещо опас- 
ности при използване оръжие, което прштпежа- 
Ва мощноспта да унищожава превозни сред- 

ства с един единствен почен изсгрел. 
А Другото разкрито 90 този момент е 


зоке гранатата, В опличителната характерис- 
пика на Която е записано, че се забожда за стени 
и изстрелва сериозно Количество пирони, Което 
на нас ни звучи доста забавно. Имаме обявено 
ш едно Вглоростепенно оръжие за близък бой 
- брег. Прехвърляйки се Към превозните сред- 
ства, своята премиера В новата игра ще получи 
Мопдоозе - мотор на четири Колела, Който може 
да превозва двама човека едновременно, но Към 
него няма прикрепени никакви оръжия. Известно 
е, че същият е трябвало да намери поприще за 
изява още В Наю 2. Що се отнася до Контрола на 
На 3, Випде са направили една доста “сериозна” 
промяна, Която може би ще се стори странна 
за част оп почшпапелите на играта, но хора, 
општвали новото разпределение на бутоните В 
На 3, заявяват, че тя е за добро. Така например 
презареждането на оръжието няма да се извърш- 
Ва В бутон Х, ас ВВ - горния нов десен бутон 90 
така наречените спусъци, Кошпо Огеатсаз! Кон- 
тролера наложи през 98-ма. СъотВетно, Когато 
играчът използва две оръжия едновременно, | В 
ще служи за презареждане на другото. Промяна- 
та на бутонната схема означава също, че Взшма- 
нето на оръжия, Качването В превозни средства 
и Въобще Всяко действие, Което се е извършвало 
с бутон Х, сега ще бъде изпълншмо след нагиск 
на ВВ. Признаваме, че промяната не звучи като 
нещо голямо, но оп друга сгпрана от радикални 
промени плака или иначе нямаше нужда. В също- 
то Време хора, општали новия Контрол, Казвагп, 
че пой Внасял нужната щипка гъвкавост, необ- 
ходима на играчите при постоянните набези на 
пропивниковите единици В Найо 3. Випд/е изкара 
на яве и няколко нови мулглиплейърни карппи, капо 
най-забележителната според нас е Зпоииоипо. 
Името показва, че битките ще се Водят В зим- 
ни условия, Като според Франк ОКонър, отразя- 
Ването на слънцето В леда и снега ще може па 
изиграе решаваща роля В схватката. Също плака 
спъопките на даден спартанец или Ковенант ще 
бъдат ясно оглчепливи за известно Време, Като 


. 


това ще даде Възможност на опитните играчи 
да се Възползват от следотърсаческите си дар- 
би и опукат набързо невнимателните плейъри. 
Все още няма никаква яснота оКолс историята 
на трета серия. Ясно е, че Нао 3 ще започне 
там, Където завърши Втора серия, но повече оп 


това за момента не можем да пи кажем. Също 
така, сграстно желаем КооператиВен режим на 
повече ог една Конзола, защото наличният Кооп 
на разделен екран В Нао 2 определено не ни 00- 
падна особено. Както Вече споменахме - нямаме 
нокакВи съмнения, че Визуално Наою 3 ще бъде 
нещо специално. Същото Важи с пълна сша и за 
звуковия му облик. 


Всичко хубаво, но Кога? 


И така, очаквай Найо 3 В Края на 2007. Вероят- 
но за Коледа. ЕВропейската премиера за момен- 
та е насрочена за 31 Декември - дата, Която по 
наше мнение няма да бъде и финалната ппакава. 
Какво друго да очакваш? Голяма игра, приятелю 
- по-голяма от бвагв о! Маг и според проучва- 
нията на различни агенции - по-голяма ш оп 
атА !М. Дам, ние Вече се чувстваме малки. 
Нашите 360-тици си чакат. Повече опа 
10 000 000 Хбох 360 - също. Всичко по- 
малко от шедьовър ще бъде провал за 
Випов. Но ние очакваме точно та- 

Къв. Няма Как и да не е пака - три 
години разработка, Втора гене- 
рация игра за ХБох 360, с пой- 
Крепата на /М/слозой-ския 
финикиец; и нар-Важното 

- шмето Най 3... 
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Изключвайки дългоочаквания игрален завършек на трилогията, 


 Найеинтересният проект, базиран на Наю Вселената, е фил- 


мовата адаптация, продуцирана от Питър Джаксън (ОТВ 


трилогията, Кто Копа). Режисьорът на Нао Тпе Моме ще 
а бъде Нейл Блумкамп - млад и перспективен Кино пво- 


а КА рещ с няколко много свежи Късомепоражни филма 

1 за гърба си. За съжаление, Към момента проек- 

А тът е на статус “ол По/0” поради неразбира- 

телство за отделения бюджет на филма 

с Илмегва! и Рох. По случая от Випаге се 

изказват по следния начин: “По-добре 

да умре сега, наместо да бъде прекра- 

тен по време на самите снимки. заради 

проблеми с парите.” Обещаният трейлър 

на филма В специалното издание на Наю 

3 обаче ни навежда на мисълта, че все 

пак през 2008 ще Видим любимият си 
робо-боец и на големия екран. 


Ра: 
Сайт: муллБюзвоск-оптесого 
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адежда Всяка тука оставе- 
те!” 


“Черни дупки съществуват В реал- 
ността. Това са ямите 8 човешката 
душа. Истински места, 8 Които бла- 
годарение на глупостта, мизерията 
или очевидната човешка извратеност, 
материята на нещата се разпада и ня- 


Дан Симънс 


Тази статия. просто трябваше да 
започне точно с тези думи на любимия 
ми авглор. Ако досега не си чел нищо за 
Втозпоск, не можеш и да си представиш 
Колко много те се доближават до уни- 
Калната атмосфера на играта, Която 
магьосниците ог тайопа! батез са 
успяли да създадат. Защо ли? Нека ги 
разкажа по-подробно за този задаващ 
се със страшна сша уникален ЕР5 (па, 
нека се разберем от самото начало. 
Втозоск не е ВРО, независшмо от това 
Какво пи разправят). 

Това е директният духовен наслед- 
ншк на дует ЗПпоск 2 (също дело на 
итайопа! Ватев; пичовете са авглори 
още на Тпвез: Мепаеапсе и Егеедот 
Еогсе, участвали са В създаването на 
Тме!: Тпе Оагк Ргофес!, ШШта Опдегмопа 
и дузет ЗПосК). 

Возпоск е сай-фай хорър игра, Която 
прекрасно Комбинира ролево развитие 
на основния персонаж с брутален ЕР5- 
гешиплей, подобно на Класики Като Оеиз 
Ех. Попадаш В разкъ- 
сана оп Военен „ад 
конфликт сан 


Производител: ггасюпе! Ватез 
л: 2к Сагоез | Излиза 21082007 


Какво черно ядро В нас поглъща Всичко.” 


подводна утопия, Където хорага са за- 
гърбили човешкия си облик В општ да се 
доближат до боговете. 


Камера помътняла- 


“Искахме да създадем място, Което: 
ти Крещи В лицето - Оттук няма па 


избягаш лесно" Кен Ливайн, ръководи-“ 


тел и създател на Вгозоск. 


Играта започва с Катаклизъм. Глав- 
ният герой ДЖо се дави В океана след 
зловеща самолетна Катастрофа. През 
гъстия, раздиращ дробовете му черен 
бим плод долавя контурите на изоспта- 
Вен фар, 90 Който успява да доплува със 
сетни сши. До него е завързана стран- 
но изглеждаща едноместна подводни- 
ца, В Която шма труп. С помощта на 
машината Джо достига до дъното, на 


Което за своя огромна изненада откри- 


Ва цял подводен грас. Открива Варше 
(Възторг/екстаз). Но по-добре да не г0 
беше огпкривал... 

Така започва една изключително 
ВълнуВаща и мрачна диустопична ис- 
тория за упадъка на човешката раса. 
С течение на Времето ог Всевъзмож- 
ни изпочници (6 пази игра историята 
ще се разказва с помощта на стоглици 
средства - дискове, бележки, Карпини, 
графити, Книги, без да се прибягва 00 
стандартните Кът-сцени ши Сб-ани- 
мации) ще научиш, че градът е постро- 
ен ог бившия съветски гражданин Ано- 
рю Райън през 1946 г., точно след Края 


РЕТРО ВИ МНЕНИЕТО 


„следователите на Райън (кошпо също 


на Втората СВегловна Война. Разочаро- 
Ван от човешкото безумие, Райън ус- 
пява па убеди хиляди Велики учени, хора 
на изкуството, шдедлисти, философи, 
хуманисти и занаятчии (Всочко пле, на- 
рочани ог него “най-добрата част огл 
човечествопо”) да се присъединят Към 
Каузата му за по-добро бъдеще. Убеден, 
че Третата Световна Война чука на 
Враглата, Райън и последователите му 
досглигат до Възможно най-опдалече- 
ното място 8 дълбините на океана и 
там заедно построяват Каршиге. 
Градът прябвало да се превърне В 
ултомативният капиталистически 
рай, дом на индивидуализма, наукага, 
изкуството и най-прогресивните чо- 
Вешки идеш и творения (между другото 
тук трябва да споменем, че основната 
история В играта е вдъхновена от ан- 
пиутопочния роман на Айн Ранд - Айаз 
Зпгиддей). И го постига. Огромни не- 
бостъргачи В спиил Арт Деко се изди- 
гат само за броени години Градът се 
превръща 8 абсолютно самостоятелна 
и самодостатъчна структура със с0б- 
ствено производство, електричество 
и защитни системи и разполага с ця- 
лапа необходима за това енергия, бла- 
годарение на опитомените милиарди 


„ тонове Воца, Кошпо го притискат. 


Някъде тогава едно научно откритие 
разделя обществото на две. На дъно- 
то на океана учени намират Вид охлюв, 
Който шма способността да оглоеля 
стволови Клетки. Благодарение на га- 
дината човешкото гляло може генно па 
се “подобрява”, Като се усшят физиче- 
ските и мисловните способности. Това 
ужасно съблазнява “най-добрата часг 
от човечеството”. Млад бизнесмен на 
име Фонтен успява да наложи монопол 
над започналите яростни изследва- 
ния над съществото, Което добива 
популярното нашменование “адам”. За 
съжаление изследванията показвагп, че 
то може да се използва и за направата 
на биологични оръжия. Започва надпре- 
Варване В биовъоръжението между по- 


иска да Контролира новото откритие) 
и фонтен. Хората са уплашени и започ- 
Ват да използват адам, за да се приго- 
бяг Към новите условия на предстоящ 
унищожителен Конфликт и да оцелеят. 


По този начин обаче те обезобразяват 


не само телата, но и душшпе си. Бит- 
ката 8 Крайна смегока печели Райън, но 
само за 10-15 години градът е превър- 
нат 8 пуспиня. Пустиня от обезумели 
същества, Кошто Вече огудавна не са 
хора. Еспественште ресурси оп” най- 
ценното Вещество - адам - са напъл- 
но унищожени (Все пак остават онези 
запаси, Кошто са 8 телата на Всички). 
Жителите на Варшге се превръщат 8 
мутирали маниаци (но остават хора, а 
не някакви Въображаеми митични изча- 
дия), градът тъне В разруха, океанът 
се опитва да си върне своето и Всеки 
ден успява да нахлуе по малко В части 
оп някогашната подводна упопия. 


И 
з 
| 


Зоп 0! Зпоск 


с ИА еми розпянлеа оятииттитттеснотетнанитиаинаитетат паиеттят ит НОВО” 


“С Возпоск ние искаме да проме- 
ним ЕРЗ-жанра, Който не се е развил 
особено много от. първия На! Ше 
насам. Возпоск обаче дава на играча 
ужасно много Възможности за избор 
и Всяка сцена може да се мине по 
множество различни начини. Искаме 
нашата игра да направи с ЕРЗ-жанра 
онова, Което Вгап Типвпо направи с 
рейсърите. Даже В офиса на галено й 
Викаме ЕРЗ 2.0, Джо Фолстик, про- 
дуцент. 


ъ» 


С оглед на горния цитат, не е 
учудващ фактът, че Кен Ливайн Каз- 
Ва следното: “Онова, Което се явява 
спойка на цялото невероятно прежи- 
Вяване В Вюзпоск, е ИЗБОРЪГ. Нашата 
цел е да осъдим на смърт играчите, 
Които убиват Всичко, Което Видят 


по пътя си. Тук трябва да мислиш”, 
продължава той. “Ние не искаме да 
казваме на хората Как да играят. Ис- 
Каме те да ни Кажат Как ще оцелеят 
8 света, Който сме създали за тях.” 


За да обясним по-подробно за Какво. 


иде реч, прябва да Въведем няКолко 
понятия. Първото и най-основно 
сред тях е т.нар. “Слонтанен гейм- 
плей”. Най-общо Казано тоВа означа- 
Ва геймплеят В едно заглавие да над- 
хвърли първоначалният замисъл на 
авторите. Обикновено това сплаба, 
Като се появят Комплексни Възмож- 
ности оп ВзашмодейстВвието между 
основни гейм-механики (В Пешз Ех 
например можеше така да шмплан- 
траш експлозиви В дадена стена, че 
след това по тях да се покапериш по 
нея). Спонтанният геймплей може па 
бъде предизвикан и от ИзкустВения 
интелект В. дадено заглавие. Което 
автоматично: ни отвежда до ИИ-то 
В Вгозпоск. В това отношение оп 
итайопа! батез тВърдят, че са съз- 
дали: нов Вид ИИ, Който няма да раз- 
чита на скриптове, а на нещо, Което 
те наричат “Изкуствен инстинкт”. 
Благодарение на него пропивниците 
ще си имат определена програма и 
задачи за Вършене и Винаги ще пър- 
сят Възможности да ги изпълнят. В 
случай, че шм попречим обаче, мути- 
ралите хомо сапиенси, с Кошто ще се 
срещаме, ще реагират плака, Както 
би действал един разумен хищник 
8 сштуацията, 8 Която е поставен. 
Играчът ще може и изцяло да се Въз- 
ползва ог пази черта на прогливни- 
ците, като ги настройва един срещу 
друг, или Като Временно се съюзи с 
еднште срещу другите. 

Как ще се чувстваме, докато 
играем Втозпоск? Ето Как: “ладни! 
Много е удобно В някои екшъни, Като 
си имаш един ракетомет с 12-20 ра- 
Кети В него. Само че ако си останал 
с 1 патрон В пълнителя и едва имаш 
енергия за специалните си умения, 


неш следващата ситуация. Търсиш 
начини да използваш минималното 


- Количество ресурси. Ето това напра- 


Ви зузет Зпоск 2 толкова страшна 
- ти никога нямаше подходящите 


патрони и никога нямаше достатъч- - 


но патрони. В същото Време беше 
изправен пред противници. силни 
поне Колкото теб, а някои - дори и 
по-силни. Ситуацията 8 ВозпосК ще е 
същата. Играчът ще е гладен за ре- 
сурси.”, обяснява Джо Фолстик. 


Ужасът, ужасът... 


Навремето УМтврег. изкова неиз- 
менна част от СМ/ жаргона, Когато 
8 статията си за Зуз!ет Зпоск 2 за- 
яви, че играта притежава не просто 
Атмосфера, а АтозЕваг. Е, приятелю, 
Време е да Въведем В употреба и 
третия по-специален термин В наше- 
то превю. Като се. има предвид, че 
ще сме на хиляди метра под Водата 
ш най-голямото Внимание оп цялост- 
ната Визия В Втозпоск е съсредоточе- 
но шменно Върху нея (тайола! са наели 
цял опделен екип, Който да рабопли 
Върху Водните ефекти В играта), то 
тук ще си говоршм за... НудгозРваг. 
Джо Фолстик: “Водата 8 Возпоск 
те отчуждава. Искаме играчът да се 
почувства Като 8 Капан и да бъде съв- 
сем сам 8 този странен свят.” 

Да, Всички огдавна свикнахме 
Водата В съвременните заглавия па 
е убшйстВено Красива шили реалис- 
тична. В общи линши на никой не му 
пука Вече Как глочно ще изглежда пя. 


спираш и се замисляш Как да ми-“ 


Цялата работа ту А зе». ра 


обаче е Какво са успели да поспиигнат 
с нея авторите. А те са успели да по- 
стигнат немислимото. Благодарение 
на милиардите хекглолитри, Които 
обграждат Варшге, постоянно ще 
шмаш” чувството, че градът Всеки 
момент ще се срине над главата пи 
и ще те смаже. Това още от само- 
то начало ще те подтисне и ще те” 
накара да искаш максимално бързо па 
се махнеш от това прокълнато мяс- 
то. Водата се прокрадва навсяКъде. 
По-ниските нива са изцяло наводнени, 
навсякъде стпенште издават жалос- 
пиво. звуци, докато се огъвап под 
огромния натиск. БолпоВве изхвър-- 
чат със страшна сшла, докато пред 
очите по избиват Водни струш и се 
сглучат по стенште с особено непри- 
ятна -насплобчивост. “ Исглонскоят 
ужас настава, Когато Водага започ- 
Ва да се смесва с Кръвта, а В града 
е пълно с тпрупоВе. Чувството е не- 
описуемо. Сещам се за дъщерята на 
Ал Пачино В Жега, Когато я намериха 
с прерязани Вени Във Ваната. Почти 
ВъВ Всяка нова локация нещо е дало 
накъсо, постоянно прехвър- 


ИРОРЕЯДМРИЕЕНВУИНАТТ КЗКТДИЯДРАДАЕВЕ ОМО Ери СЪРИ ПАД УИФ СПДЕТА ЗЕ КЪС РР АЛАТОЛИ АЗНАЛДИА: 


Думи 


„уузритдиапасчеаиврираенедевнраск арии влее оагетпедав еве угтрла пе иендиги иа. 


са по ржзссъиа (5 
ЕЯНЕаЖЕ а 
чат исКри, а ти трябва да Внимаваш 
Къде сптопваш, защото следващата 
локва може да те награди с разряд 
от 10 000 Волта. Няма такова усе- 
щане, /6 са надминали себе си. 
Другият огромен Коз на Втозпоск е 
ретро-атмосферата. Реално дейст- 
Вието се развива няКъде през 60-те 
години на миналия Век. Жителите на 
Карииге са облечени В дрехите, Кошто 
нашите родители са носели на мла- 
дини. ВСИЧКО... от интерфейса, през 
оръжията, авгломатите: за музика, 
першата на сплолбите, Враглите, 
мозайката по плочките, та чак 90 


полшеште В играта, е подчинено на 
този странен ноар стил. Необяс- 
нимо е Как тази ретро-апимосфера 
така ВелиКолепно предава чувство 
на обреченост, но ей богу -- прави го. 
Честно да си призная лично мен този 
спил донякъде дори ме отблъсква. 
Толкова е странен и ужасяващ, че чак 
е извратен, болен. Но съм убеден, че 
ще способства за уникално по рода 
си преживяване. Не мога да пи опи- 
ша апимосферата 8 тази игра. Чета 
този абзац и Виждам, че не успявам. 
Затова ще те посъветвам са на- 
правиш следното: Влез 8 боофе и 
напиши Мск: байапо. Разгледай Кар- 
тините на пози странен художник 
ш след това си ги представи раз- 
дВижени Във филм на Дейвид Линч. 
Или просто изпуегли филмчетата 
от официалните сайтове. Епло- Как- 
Во шма да ни Каже и Кен Ливайн по 
Въпроса: “Най-зловещото В този 
град е, че никой не го е уведомшл, че 
Висшето общество, Което го насе- 
лява, се е разпаднало. Навсякъде Все 
още свири празнична джазова музи- 
Ка, автоматите за дребни стоки 
си- работят, рекламите светят.” 
Попитан обаче Кош ще бъдат най- 
спрашните моменти В играта, Ли- 


Вайн отговаря: “Това са онези тихи 
мигове, когато си сам 8 изоставен 
Коридор и долавяш В далечината ня- 
Коя любовна песен от 40-те. И точ- 


"но тогава съвсем наблизо чуваш Как 


някой Сплайсър (това са женските 
противници В играта, страшни га- 
дини) говори на отдавна мъртвото 
си дете, докато го е прегърнала, че е 
Време да става за училище, за да не 
изпусне автобуса.” 

Звукът също ще е много Важна 
част. оп цялостната апмосфера. 
Почовете са залегнали много се- 
риозно над него. “Звукът наистина 
е много Важен за нас. Това е малко 
странна аналогия, обаче аз винаги 
съм смятал, че добрият звук е Кап 
доброто порно. Колкото по-малко 
показваш (стига да показваш точно 
това, Което е нужно), толкова ефек- 
тът е-по-сшен, защото Въображе- 
нието не спира да работи”, споделя 
продуцентът на Втозпоск. 

След ВсичКо, Което споменахме, 
едва ли ще се учудиш, аКо пи Кажег 
че рейтингът се очаква да бъде “М!. 
Това Все още не е официално потВър- 
дено, но според неофициална инфор- 
мация Във ВелиКобритания игра! 
няма да се продава на непълнолетни. 


бепе Маг 


Няма да те лъжа. Вюзпоск е пол- 
Кова Колосално, фундаментално за- | 
главие, че не успях да побера цялата 
информация за играта само на три 
страници. Загова поемам пред пле 
личния ангажимент да напиша още 
едно превю преди излизането на игра- 
та. Тогава ще си поговорим надълго | 
ш нашироко за противниците (основ- 
но се делят на 4 Вида и доста плехни | 
разновидности - Агресори, Събирачи 
Защитници и Всички роботи, Камери, 
бойни Кули ши т.н. Ком системата за 
сигурност 8 Каршиге), оръжията, уме- 
нията (наречени са Разт Ромегв и са 
разделени на пасивни и акглувни, Като 
само пасивните 150; пова е 
и Киберпънк ча 


то Вси 


абат 
ясап 


след к; 


Отсега обаче м 
ност. да Кажем следното: В/озпоск 
шиа Всички предпоставки да се 
Върне 8 странният, мрачен и необя 
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Не можеш да убиеш месията 


Коро, брагля, скоро! По-малко 
от месец ни дели от завръ- 
щането на най-пштанична- 
та и популярна стратегическа поре- 
дица - Сопутапа ап Сопдиег. Преди 
известно Време обърнахме сериозно 
Внимание на играта В списанието, 
Като още ппогава енглусиазмът ни 
спрямо проекта бе ясно доловим, но и 
леко покварен от гръмКите изказвания 
на ЕА за разчупване на геймплея и раз- 
ни сгранно звучащи нововъведения. Е, 
Вече В ръцете ни е и игрално демо на 
Тейшп Магв, благодарение на Което 
успяхме да се докоснем до пова Коло- 
сално заглавие, да усетим атмосфера- 
та и да се порадваме на ЕММ Кът-сцен- 
Ките. Тук ще споделим Впечатленията 
и ентусиазма си, за да пе подготвим 
за радостните инфарКти, Кошто Ве- 
роятно ще съпътстват премиерата. 
Нашите сърца поне не гарантираме, че 
ще издържат. 
Нека си го Кажем още В началото 
- НЯМАМЕ ТЪРПЕНИЕ! Защото демото 
но показа точно плова, Което очаквахме 
- добрият стар Соттапя ап Сопциег 
8 нова, модерна Визуална и геймплейна 
обВивка. Игра, следваща пенденците 
8 Жанра, без да губи Корените си. За- 
главие, запазило олд-сКуул апмосфера- 
та на най-старите си предшестВвени- 
ци и добавило Ком нея динамиката на 
по-новите си представители. Но да 
Караме по ред. 


Интерфейсът е адски удобен и от- 
ново Комбинира добрия стар НИО с 
новите  спландарти. Навигацита е 
добра, строежът на сгради и Юншти е 
разделен на огделни панели, тоест не 
е нужно да си селектирал сградата, за 
да произведеш дадена единица. Освен 
това сглраничният панел вече е акти- 
Вен единствено Когато е необходим, за 
да не скрива игралния екран. Забележки 
шмаме единствено Ком системата с 
ъпгрейдите, Кошто са достъпни само 
чрез селектлиране на съогветната 
сграда. Което, на фона на останалата 
Ююзърфрендлиевост, леко запруднява 
навигацията, пък и един дополнителен 
меню-бар едва ли щеше да навреди осо- 
бено. Но дребен Кахър... 

Кот сцените изглеждат по-добре 
от Всякога! И то не само защото са 
преминали 8 Най Оейп оп формат, ами 
и заради непокътнатия си, Класически 
В-томе облик, Както и подвизаващи- 
те се В пях умштелно долнопробни 
актьори. Такива са Майкъл Айрънсайа 
(този път  пропивно на логиката 
- от страната на добрите, демек СО)), 
Джош Холоуей (пичът, играещ Сойер В 
Го... любоВ моя!) и Грейс Парк (азиат- 
ската сайлонка от Вайезаг байасйса). 
И Джоузеф Ди Кукан, разбира се! Тук 
нямаме забележки. Нямаме и търпение 
да Видим цялата история, разказана 
посредством тези - убедени сме - Кул- 
тоВи филмчета. 


Чисто геймплейно демото също ни 
надъха. Апмосферата, сградите, еди- 
ниците, музиката - във Всеки един от 
тези елементи ЕД явно са Вложили спа- 
рание и са успели да съхранят старата, 
Класическа агмосфера на поредицата. 
За баланса е рано да се говори, защо- 
то, Въпреки че демото ни показа почти 
Всичко, Което ще предложат МОО и 60! 
8 пълната Версия, предстои да Видим и 
третата фракция - Зспп. Но на пози 
етап нещата радват. 60! са силната 
и тромава страна на спора, Която се 
старае да задържи врага Възможно 
най-далеч, докато не започне да бълва 
Мамути и артилерийски мекоВве. Сила- 
та на МОО пък, Както Винаги, се Коре- 
ни В подлата игра, ръша, невидимите 
Юншти, авиацията и супер-оръжията. 
Какво ще ни предложат извънземните, 
очакваме с интерес да разберем Към 
Края на месеца. Също така притесне- 
нията ни относно групираните В отря- 
ди единици се заличиха. Пехотата Вече 
се очертава да играе далеч по-осезаема 
роля, отколкото когато и да бшло В по- 
редицата до момента. И то - шменно 
заради отрядите и улеснения шм микро 
мениджмънт. 

Сега за нещата, Кошто не ни допа- 
днаха чак полкова. На порво място 
- Визията. Не, че С8С3 изглежда зле, 
дори напротив, просто годинките на 
ЗАВЕ енажина си личат, Като дори и 
ефектите не успяват да замажат съв- 


От: еи 


сем нещата. Да, с надупени шейдъри и 
АА играта е на много ВисоКо ниво Във 
Визуално отношение, но пъК е немоти- 
Вирано алчна за хардуер. Хубавото е, че 
с малко пушокване Всеки може да полу- 
чи оптималното за себе си съчегание 


между “ Ккачеспво/производителност. 
Другото, Което не ни се понрави, е за- 
менянето на Командния бутон от ляв 
на десен. Не, не е болка за умиране, но 
си е пречка за хората Като нас, минали 
през Всички Соттапа апа Сопциег и Вей 
Аеп заглавия. Искрено се надяваме В 
полната Версия да присъства Възмож- 
ност за смяна на тази миша опция. 

Като цяло сме повече ог Ввпеча- 
тлени от игралното демо на Пбрепшт 
Магв, защото то ни предложи Всичко, 
на което тайничко се надявахме (0л0- 
сКуул Контрол и интерфейс, Класическа 
атмосфера, приятни Кът-сцени), минус 
елементите Които ни стресираха доп- 
реди Време (геймплейни “разчупвания”, 
проблеми с групираните Юнити). Така 
че очакваме В края на месеца едно оп 
най-силните > заглавия за годината. 
Дано го получим. 


П.П. 

В демото на играта можете па под- 
Караге зКит!5п режима с МОО, Въпреки 
че го няма Като акгивна опция. Просто 
сложете пойнтера на мишката си над 
МОО, задръжте бутона “М” на Клавиату- 
рата и Кликнете. Успех! 


Жанр: стратегия | Производител: Сзз Роегес Сатез 
мраслезсасопвлес/ 


Голичкия 
х радост! Излезе пустият му 
е Зиргете Соттапдег! Голямо 
чакане падна. Само дето не 
беше Възнаградено с онзи див и неис- 
то кеф, оп който цялата сКупчола се 
В редакцията птолпа цвилеше при първо- 
то зареждане на МагСгай 3. Имахме си 
скрита надежда, че този пот сдържа- 
ното, но Все пак непторпеливо чакане на 
пусковата дата си е струвало. И гръм- 
Ко прокламираният нов АТ5 Власглелин 
дейспвително ще се сгпловари върху нас 
с неимоверна, Всепомитаща и поокре- 
пена опа сгабилния опит на бащицата 
Крис Тейлър сила, идвайки да Възвести 
труумфалното завръщане на сгларата 
шКола В стратегиите. 

УВи, след задоволителното Време, 
Което отделихме В питанично Кликане, 
местене на танкове и Кютек, нещата 
не са толкова ясни, Колкото би ни се 
искало. Зиргете Соптапфег опасно 
Виси между определенията “най-голя- 
мата ВТ5 експлозия на годината във 
Всеки позитивен смисъл” и “най-го- 
лямо разочарование за Всички, Кошто 
очакваха прекалено много”. Успя ли на- 
истина наглрупаният глад за ВТ8 от 
старата шКола и медийната Кампания 
да подхлъзне целокупната общност на 
ревюиращите по света шу нас? Дали 
Всички се засилиха един през друг да 
дават Върхови оценки и да Возхваля- 


цидат за ВТ5 цай 


Вап гениалността на играта, защото 
някой даде тон и се сглрахуваха па се 
цепят ог Колекглива, за да не сгланапп, 
еВенгуално, за смях, или пъК Зшргете 
Соттапдег наистина е полкова добър? 
Не е много ясно. Но ние, Както обикно- 
Вено, шмаме малко по-различно от ма- 
сшпе мнение. Или сме много печени и 
нас не могат да ни подхлъзнат, или сме 
много прости парчета и пози път и3- 
пуснахме попКата. Това ще оглсъдште 
Вие, но Всичко по реда си. 


И рече Крис Тейлър - Аман от елфш 


И малки човечета с брадви. Да бъде 
футуристична лютеница с галакги- 
чески пропорциш Послушали го хората 
и тъй спанало. След едно голямо и30- 
брегяване на Всякакви хубави неща, 
хората се пръснали из галактикапа, 
заселили я до отказ и заживели В мир и 
сговор, под чудничКото знаме на Земна- 
та Империя. Само че, Както Всички зна- 
ем, В подобни сценарии щом е шмперия, 
значи 0 е писано да се цепи. След Време 
част оп хората шмплантирали изкуст- 
Вени интелекти В мозъка си, сгланали 
обект на обичайната завист, и след 
раздор си опаКовали Куфарите, форми- 
рали нацията Субгап и започнали борба 
за освобождаването на събрапята си, 
поробени чрез компютърен Конпрол. 


Някъде по пова Време се успановшл и 
контакт с напредналата извънземна 
цивилизация Аеоп, Която обаче шли не 
била чак полкова напреднала или била 
твърде пасивна, защото бшла изгре- 
бена на бърза ръка, поради обвинение 
В извънземност. Религиозното учение 
на извънземните обаче било прието оп 
много човеци, Които също се опцепили 
и формирали Тпе Аеоп Шитипа!е. Остан- 
Кките от Империята пък се реформирали 
В Ипиед Еапи Еедегайоп - добрите ста- 
ри Военни с широки рамене, Квадратни 
брадички и Внушаващи страх и подчи- 
нение гласове. Последвали 1000 години 
здрав галактически 600. И още плолкова 
чакане, докато 625 Рошегед батез бла- 
говолят да извадят играта. 

Да Видим Какво имат да обадят 
трите сглрани В Безкрайната Война, 
че пак на нас се пада честа да я при- 
ключваме. 


Суша. Въздух. Вода. 


Не, не Капитан Планета. Екшън! 
Зиргете Соттапег с лекота се справя 
с обещанието си за наистина плшпа- 
нучни сблъсъци, Каращи повечето други 
стратегии да изглеждат Като дребни 
тактически симулацийКи на това, Кое- 
то тук се случва В долния ляв ъгъл на 
Картата. 


ь | - а 


3 „мм | 


От: |Кагиз 8. Мой 


изаининиаиннинииенит 


Първият ни поглед Към играта, л0- 
гично се спира на Кампаниште. Те, меж- 
ду другото, са при ши отново В ярък 
Контраст с повечето сплрапегши не 
се редуват, следвайки някаква обща 
сюжегпна линия, а са уникални за Всяка 
от трите раси, Които до такава сте- 
пен си Вярват 8 Каузата, че и трите 
истории завършват с безапелационна 
победа. Пресечни почки В исплорията 
шма, просто единият пот успявате 
да попречите на едните да направят 
нещоха В оругагла Кампания сте оп 06- 
ратната страна на бариКадата шнеща- 7 
та се случват по план. Това В никакъв А 
случай не значи, че играете едни шсъщи Н 
мисии ог няколко ъгъла. Просто Вижда- 
те“вояка от гледните точки, прилично 
завъртени 0 поднесени, а за разкбш 
шма и по няколко повече ог прилични 
СВ филмчета. Дори ще си позволим да 
кажем, че това е първата не-БИ2гаго 
стратегия, Която ще играете, за да 
Видите Кътсцената с главно К и уди- 
Вителна В Края. 

Самште Кампании са оп по пет, пря- 
Ко сши, шест мисии, но не си мислете, 
че това ги прави КрапКи. Всяка мисия 
се “разширява” поне по няколко пъти, 
Като с Всеки следващ път Карпата 
става по-голяма, появяват се нови 
цели, а Вие запазвате натрупаната си 
армия. И ако това звучи хубаво от една 
гледна точка (няма ба Ви се налага все- 
Ки път да строште оп нулата), опреде- 
лено не е приятно да играеш едно “ниво” 
от пет-шибани-часа и да се окаже, че 
Като си изпълниш обджектиувите, то 
ще се разшири отново. Така или иначе 
кампаниите са достатъчно дълги, но за 
съжаление, на места - досадни именно 
заради това. Също така тук държим 
дебело да подчертаем липсата на авто- 
матичен сейв по Време на Кампанията. 


Поне при изпълнението на всяКа задача 
можеха да сложат по един. Разкошно 
е са си играл дадена мисия чепири 
часа, а последно да си сейввал преди 
1-2, защото си улисан от масивната, 
безкрайна и генерираща се оп нищото 
гмеж, Която постоянно ти се налива 
Към базата. И, недай си боже, да се 
залисаш маалко повече и да пи убият 
Командира - айде честито! Сейввайте 
често, пести Време и мозъчни КлетКи. 


В пози ред на мисли - Всеки, успял да Е: 
мине последната мисия на ПЕЕ бе3 04. 


строши Клавиатурата, може с 2ор- 
досг да си изложи стоманените нерви 
В музея. 


Маса. Енергия. 


Един от по-интересните елементи 
на Зиргете Соттапдег е начинът, по 


Който се събират ресурси ш се сглром” к 


база. Не, че е нов Всъщност, помншм 
го от Тоа! АппШайоп. Просто не го 
бяхме Виждали насКоро. Разясняваме за 
по-младите си читатели - 8 Фрата 
имате два ресурса - Маса ш Енергия..Те 
се събират Като построите опредеде“ 
ни сгради на Ключови места по Карта- 
та шли по-скъпи постройки - направо 8 
базата си. Точно тук идва и най-голе- 
моят ни проблем В играта. Разликата 
между “НЯМАМ РЕСУРС ЗА ЕДНО ТАНК- 
ЧЕ!” и “СВЕТЪТ Е В КРАКАТА МИ, ТРЕ- 
ПЕРЕТЕ СМЪРТНИ!!” е Времето, Което 
ще Ви опнеме да преминете оп Чег 2 
до Чег 3. Когато Влезете В заветнопо 
Тесп 3 ниво на развитие (мислете за 
него капо за прети ъпгрейо на главна- 
та база), стратегическите ресурси по 
Картата губят Всякакво значение, за- 
щото шмате достъп д0 най-мощните 
генератори на такива. Което на свой 
ред е доста досадно, защото В играта 


е безкрайно лесно да се закучиш 8 
базата си, да избуташ до Тесп 3, 
да наблъскаш ресурс, да построиш 
масите и да прегазиш... докато 
противника държи цялата Карта и 
се опитва да натиска. То хубаво 014 
зспоо!, ама това и В МагСгай 2 не 
беше много успешна глакплика. 

Ако Зиргете Соттапдег прави 
нещо Като хората, това са горес- 
поменатите масовки. Играта, 6 
Коятдогима шортКът за поръчване 
на 500 единичКи, трябва да прави нещо 
Като хората, нали? Въздух, вода, земя; 
бомбардировачи, разрушители и тан- 
КоВе - Всичко.-е на лице ие по много. В 
това. заглавие "има ужасно много еди- 
нички - по няколко за Всяко Тесп ниво, 
ВъВ Всяка оп трите Вида фабрики - и 
Всичките са различни. От разпарчепо- 


» Саните, съв стърчащи отвсякъде жици, 


Сайбрани, през спуденшпе и Красиви 
смъртоносни машини на Аеоп-шпе, та 
чак до побатите-и ефективни панкове 
на ЦВЕ Звучи. обр, нали? Проблемът 
е, че Всички изброени до сега Юнити, 
макар и толкова различни на Външен 
Вид, са абсолютно еднакви Капо функ- 
ционалност. Единствените разлики се 
появяват 8 експершменталното Зесп 
ниво и по-специално - при супер-мега- 
хипер единиците. 

Ценгъръп на играта Ви, разбира 
се, е Командирът. Ще го използвате, 
за да строште, нападате и събирате 
ресурси. Сред базовите му функции 
нежно е ВКлючен и моментът, В Който 
Крещейки АГАН АКВАДАДАДАН” В ми- 
Крофона по Теат Зреак, го споварвате 
8 средата на противниковата база и 
чакате плопакът да го убие. Защото, 
приятели, една оп добрите шдеи, ос- 
танали още от Тоа! Аппиайоп е, че 
Командирът Ви избухва със силата на 


атомна бомба В момента, В Който 
умре. И заедно със себе си отнася де 
що шма около него. Забавно, донякъде 
полезно, но В Крайна смегка доста 
безсмислено. Дори и да изключите оп- 
цията играта да свършва В момента, 
8 който Командирът Ви се спомине, и 
да убиете колосални Количества ресурс 
да го ъпгрейдвате, плой си оспава един 
могъщ пеон и нищо повече. Испинска- 
та игра започва с гореспоменатите 
супер-мвга-хипер единици, Които сами 
потрисат масовката на противника и 
продължават наглаптък, изривайки две 
трети от базата му преди да успее да 
ги спре. Което отново звучи невероят- 
но яко, докато не го Видиш В действие. 
Проблемът със Сейкред Бота, Спайдър 
Бота и прочее ботови производни е, че 
просто са прекалено мощни и напълно 
обезсмислят строенето на по-мало- 
калибрена Войска. По-добре е човек да 
си запази енергията - да построи две 
КуличКи от Всеки Вид и да се засили да 
ъпгрейдва бързо и да спори чудесата 
- големите сгради за ресурс и мега-хи- 
пер единиците. 


Как таКа шмаш само 70 от тези 
танкове? 


Добре де, стига глупости. Кой и306- 
що го интересува самостоятелната 


Кампания? Ние максимум да завърплим 
някой и друг скирмиш и путориала, и 
Веднага се мятаме да се гърчим В мул- 
ти. А най-голямата драма там идва 
от скоростта на играта. Зададената 
по подразбиране е прекалено бавна и 
една схватКа може спокойно да про- 
дължи над два часа. Другите Възмож- 
ности са “аз! (скоростта х4), Която 
е меко Казано безумна, и “афизтаре”, 
която... не можахме да подкараме. Ние 
сме първите, Кошто ще си признаем, 
че от нас двамата общо могат ца се 
съберат Ком три работещи мозъчни 
Клетки, но аре да не сме чак толкова 
тъпи, че да не можем да си “афиз -нем 
скоростта, 4? Май не работят някои 
неща, а, 045 Роегей? 


Но дори и това не е най-големият 
яд. Той идва от т.нар. “реалистична 
система за пресмятане на това дали 
една единица улучва друга”. Ако нещо 
стреля по нещо друго с “ргоесте”, има 
рвален шанс снарядът да пропусне цел- 
та си и да се разбие зад нея. Оглново 
чудесно на Книга, но за съжаление пова 
довежда до Весели ситуации Като “един 
танк убива четири”. Всяка Чег 2 Кула на 
практика спокойно може да потресе 
10-15 Чег 1 танка, без пова сериозно 
да 0 застраши здравето. Нелепо е, 
Когато тази Кула не може да ги улучи, 
защото Врагът ги Врътка на голям 


радиус от нея и пя пропуска В при чет- 
Върти оп случаите. Безумие, оп Което 
единствено Кулите на Кибраните не 
страдат, защото са инста-хит лазе- 
ри. Е браво, на това ли му викате добър 
баланс?! Има и нещо още по-забавното 
- “Един спайдър бог на половин Кръв 
убива три спайдър бота на полна Кръв”. 
Как така? Ами повечето супер едини- 
ци, особено споменатите, зареждат 
известно Време, преди да започнат да 
стрелят. След пова обаче могат да 
солят непрестанно с гига лазера си. 
Стига около пях да има цели - пе прос- 
то не го гасят. Но тези 2-3 секунди, 
необходими за развъртането на оръжи- 
ето, Комбинирани с леко сакатия пат- 
файндинг на Всичко, Което се движи 8 
тази игра, Водят до подобни Колоритни 
ситуации. Това праведно мърморене В 
сбита форма иде да каже, че В Хиргете 
Соттапйег е лесно да се закулиш, 
стратегическите ресурси по Каргапа 
нямаго никакво значение, а масовките 
са малко ши много безсмислени, а26с0- 
лютно 


на пук на пвърденията на 085 Роуиегеа, 
че В играта на Всяко нещо шма Контра 
мярка и закулването лесно се цака с 
правилните средства. Не ни разбирай- 
те погрешно - малко неща В спрапеги- 
ите са по-яки оп пова, Което можете 
да правите тук - 8-10 разнородни за- 
Води, от Който след средата на играта 
непрестанно бълвате единиците оп 
различни плипоВве, Като само сменяте 
опашките, за да промените глобалната 
си стратегия. Масовки, толкова огро- 
мни, че за да се селеклират Всички еди- 
ници от даден тип, се налага да зуум- 
аутвате, докато те се Виждат само 
капо иКонки спрямо Вида си. Мащабите 
на битКите са невиждани. Друг е въ- 
просът, че, Както Вече Казахме, огп тях 
няма много смисъл, Което 
ни подсеща за начина, 
па) по Който свърши 
< последната ни мут- 
УШИ липлебър сесия: 


Кагив: Е ба!е 
пата Фед, рооипаа 
5 тога итга газтоЮю 
"9 з0йпа  Кгадезпи 
“ Когава за газедпа! 
Ру ейт га ! пе тода! 
да гезпа! да! зте глдга! 
ойат 5 пойепе ро зизпайа ПГ 5 
Е паиапе. зипзипа е уа, пе тода 
7 роие4в.... 

Мой: аге ед Оагк Сгизайе 
Кагиз: //ого И/о! 


Епшлог 


Чакането на Зиргете Соттапдег 
свърши. И нервите ни се поизчерпаха 
след дългото тестване. Наближава и 
Краяп на това леко хаотично ревю. Ся- 
Каш изцяло забравихме пехническата 
страна на нещата. Може би защото 


хубавата графика никога не е бла ос- 
новополагащ фактор за успеха на една 
страпегия. Достатъчно е да е прилич- 
на. Тук ще я споменем, и по за жалост 
не с добро. На първо място - адски 
се набива на очи шокиращата разлика 
между шопите оп алфата, публику- 
Вани 8 началото, ш реалната графика 
ВъВ финалната Версия. Да, пези първи 
снимКи изглеждаха нисКодетайлни, ра- 
боглни Варианти. Те обаче носеха В себе 
си една лека закачка, доняКоде напомня- 
щи за Весело анимационно филмче, и В 
много по-голяма степен оставаха 8е- 
рни на прадициите, поставени от Тойа! 
АппиИайоп преди години. С малко по- 
Вече съобразителност от 085 Ротегвд 
спокойно можеха да оставят нещата 
така. Не само, че играта щеше да Вър- 
Ви по-добре, но щеше да е симпаглочна и 
с доста повече: магнетизъм. Наместо 
това си имаме сгради и единици, Които 
отвисоко изглеждат прилично, но. огп- 
близо са си правени-недоправени, а по 
повечето неща пробягвагл. някакво а6- 
солютно неуместни и нелепи ефекти. В 
резултат играта пада 00 5-7 Кадъра В 
големите мелета (разбирай - през ця- 
лото Време), за Което нашите огвся- 
Къде Мета-геаду машини едва ли имат 
особена Вина. Идеята за инвестиране 
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Жо 


поредното фентъзи с елф 


Оагк Сгизайе 


на 1000+ долара годишно, за да можем 
да играем трите смазващи екшъна и 
една недоправена стратегия с готина 
идея и безподобни системи изисквания, 
започва да ни изглежда Все по-непри- 
Влекапелна. Зиргете Соттапйег 03- 
общо не е лоша игра, дори напротив 
- доста забавна е, ако се събереге 
трума-четирима приятели, подходите 
Към нея без много претенции и иска- 
те само да си направите Веселогпо, 
подвикВвайки си на Театзреак, докапо 
разцъквате, Гешмплейният погленциал 
е огромен, но на този етап - пполкова. 
Компромисите, направени пук и там, 
са твърде големи ц„само един здрав 
радикален експанжън след поне година 
може да ги оправи. За сметка на пова 
баз Рошегей доказаха, че с една добре 
планирана-медийна Кампания, обещава- 
ща точно това, за Което играчите са 
зажаднели, и хитро подбрана дата за 
пускане“ (докато чака С8СЗ, Всеки фен 
на сппратегиите точи лиги) могат да 
бъдагл-- подведени дори и най-реноми- 
ранште западни сайтове и спусания. 
Ние В СУМ, Както Винаги, разглеждаме 
нещата под лупа и този пот шмаме 
доста различно становище. А може ш 
наистина да сме плопи парчета, Казва 
Ли ни НЯКОО... 


Разпространител: 5 


» РС Рзг р СС 


с! Сайт: 


Везшеп! Ем! 4 1РО!- 


Запазно зло, дето му викат у нас 


еди си Лион Кенеди, Вдига 
едра сбирщина сочни пиксели, 
явяващи се ръка, и почесва 
замислено друга едра сбирщина пиКсели, 
русоляво-свегтли, явяващи се глава. В 
Краката му лежи прупот на убито с бая 
зор (с помощта на синхронно натискане 
на три-четири Клавиша, разположени В 
двата противоположни Края на Клави- 
атурата) селсКо изчадие. До него има 
нещо, Което успяваме да идентифицира- 
ме Като Кутия с патрони, понеже сме 
играли СС и Р52 Версиите и я разпозна- 
Ваме В сравнително КВадратното пет- 
но. Проблемът, прокарал изненадващите 
мозъчни импулси из Крехката главица на 
Лион? Как почно да я Вдигне. Тлост над- 
пис го подканва да пресне Вийоп 3. То0 
гледа жално Клавиатурата и продължава 
да се чеше замислено. Как може оп (/67 
да очакват, че екшон герой, при това 
рус, ще разшифрова сКкритото шм пос- 
лание, че В Контекста на един безумен 
порт “Вицоп 3” означава “Етег”... 
Горното лирично Въведение следваше 
да те подготви за същината на спа- 
тията. Демек - един Вид пепинг, Който 
да пе поразнежи малко, преди да ти го 
набия грубо със следното изречение: Ако 
си чакал със запаен дъх излизането на 
това заглавие, глрепетното му инста- 
лиране и потапянето В Кулповата би- 
мууви атмосфера на една оп най-добри- 
те екшън игри изобщо, можеш да спреш 
да го паишш този дъх и да го оползотво- 
риш В една Кръшна псувня. С РС Версия- 
та на Оеу! Мау Сгу 3: ЗЕ проявих някак- 
Ва толерантност, най-малкото защопо 
пучовеге бяха положили поне минимални 
усшия Данте да не стои Върху монипо- 
ра пи Капо нещо, прекарано през 0с0- 


бено недъгаВ емОлатор. От ония, депо 
путаго за пях из по-забавните форуми. 
За съжаление Лиън не е извадил Космета 
дори и на минималните усилия. Факт е, 
че Везтдеп! Ем! 4 е едно оп най-добрите 
заглавия за опминаващата гейм гене- 
рация ие Въпрос на обща Култура да раз- 
бвреш защо разни елитарни издания му 
дават десятки. Също така е факт, че 
играта смазваше Визуално на Раубганоп 
2 и особено на бСатеСибе, а добавяне- 
то на мишКа В Контролната схема би 
олекотшо  нешмоверно управлението. 
Шибан факт е, че с адекватно пипната 
графика и добре порпнато управление 
тази игра, с доказано чудовищния си 
геймплей, би могла да се превърне 8 
един ог най-страховитите хитове на 
сезона, елегантен неКст-ожен преход 
Към непърпеливо очаквания Везтдеп! Еу!! 
5, Който да обедини хардувърната мощ 
на Компютъра ти с брилянтните идеи 
на Сарсот. 

Проблемът е, че тези факли прак- 
пически нямат никакво олношение Към 
това, Което не 9а0 боже планираш ба 
си закупиш и инсталираш. Защото да 
си говорим за това какво можеше да 
бъде Незщет Ем! 4, е почно плолкова 
безсмислено, Колкото да се забием за 
по ракия-ове В Кварпалната Кръчма и да 
Въздишаме благозвучно по соц-Времена- 
та, Когато лебът беше евтин, работа- 
та - държавна, а шведките по черномо- 
ривто Жадуваха за нещо едро, рунтаво 
и източноевропейско. 

Единственият факт, „Който шма 
някакво реално значение, е че за близо 
годината, през Която беше правен пози 
порт, оп Сарсот и ИБГ Видимо са си го 
мандахерцали индиферентно, забавля- 


Вайки се на хитрия 
начин, по Който ще 
преебат РС геймъ- 
рите, докато чис- 
тачката “преписва 
някой и друг оед на 
програмния Код, за 
да може плейспей- 
шънската Версия на 
играта да се подка- 
ра и на Компютър. 
Казано по-просто - Везеп! ЕУ 4 за РС 
е позор за Всеки, чието име е свърза- 
но по Какъвто и да е начин с проекта. 
Контролът с Клавиатурата е Кошмарен 
и неудобен по един полкова перверзен 
начин, че няма как да не са го направили 
нарочно. С пад е по-добре, но не особено, 
защото играта шма лошия навик да ти 
преконфигурира Контролите на рандъм 
принцип. Мишка няма. Единспвената 
опция В менюто е да цоКнеш Върху “Кон- 
тролна схема 1 и “Контролна схема 2”, 
Каквито и ба са пе. Дори излизането В 
уиндоуса прябва да става с ай+ 4. Гра- 
фиКата е Кошмарна. Всички от екипа се 
давихме от смях, докато гледахме по- 
знатата си и любима игра, превърната 
В Купчина едропикселни говна, на фона 


Средна работа 


топлия дъх на Лиън Във Врата ти 


ХА узиен в 


Конзолния ВЕ4. 


От: Зпаке 


на кошто порвият Халф изглежда Капо 
бвагв 0! Маг 2. За сметка на това игра- 
та сече на машини от среден Клас. 


Защото тогава цяла петица ли? Ами 
защото Нездеп! ЕуП 4 е твърде, твърде 
голяма. ПъК и тук е портната плейстей- 
шънската 0 Версия, радваща се на по- 
нове бонус екстри плюс опключваща се 
след превъртане Втора сюжетна линия 
8 историята, развиваща се оп гледна- 
та точКа на Ейда. И дори под цялата 
тази графично Контролна гнус Все още 
прозира шедьовърът. Така че ако нямаш 
никакъв начин да се добереш до Конзола 
- не се Колебай. Просто знай, че разли- 
Ката между ВЕ4 за РС и ВЕ4 за СС/Р52 е 
Като разликата между чекията и секса. 
И си прави изводите. 


Визия: 3. 
Ист, рич, н смях на „дори пикс,ли. 


Збпк: 8 
Същият- като” ори"инала. Д,м.К- разминал 
с, „с порто“ ото осиран, . 


Теймплей: 5 

5Е5 си оста а „ана от най.о0“ рит, шири” 
историята 030" що- но за да дости"н, ш 90 
подо: „н из" 06 с тази 6" „рсия- тря "а да си 
полусляп и да си тр, нирал 0о“а от д„т,- за 
да мож, ш да с, пр.“ ориш с Контролит, 


Порт: 1 

Б.зум,н! РТЗ” „рсията „ изсипана“ „зжа. 
лостно "ърху нищо н„подозиращото пи РО- 

“ „3 няко0 ва си напра: и труда да опра: н сори 
м,„нютага. 


Жанр: аркадно ВРС 


Разпространител: 2К Сагоез | Сайт: ло есе Бсолмегесопурс/ 
----------- 


в РС 


Две кила овехтели нефрити на промоция 


риск да пренесем Версуса 
от броя и на тези две стра- 
ници, намираме за умшлител- 
но смешен начина, по Който западняци 
са се општали да ни разкажат една ази- 
атска приказка по полкова холивудски 
начин, че потенциалната дълбочина на 
сюжета и фшлософията да се плъзне 
небрежно по повърхността на остаря- 
дото 0 графично езеро и да ни стовари 
сценарното мото на ранния Жан Клод 
Ван Дам “бе бий, па ша са опрашм”. Ние 
ншпо сме на изток, нито сме на запад, 
птъй че ето гли нашето опКровено мне- 
ние Както за Вомаге-ското заглавие 
отпреди 2 години, така и за акглуалния 
му порт, озаглавен Даде Етриге: 5Е. 


Ин 

9» (от Зпаке 4 дооту, Кошпо 
шмаха неистовото Желание па 
пребият играта 8 поне шест 
различни бойни стила още на 
Хрох) 


Няма да се лъжем, нас овамата иг- 
рата наистина не ни Впечатли още оп 
премиерата си на майкрософтската 
платформа и така и не разбрахме В 
Какво почно се Коренеше целият хайп 
около нея. Да, ЗЕ шма своште Качест- 
Ва, пренебрегването на Кошто би се 
равнявало на обикновен хейт огп наша 
страна, но Като цяло и за миг не по- 
чувствахме магията, обхванала пове- 
чето западни Колеги (че и родни, чети 
на другата сглраница). Сега, то ние 


ясно, че за оригиналния бокс имаше пепо 
заслужаващи си ексКлузива на Кръст, а 
Вгоиаге са достатъчно голямо име, за 
да може недоклатеното шм отроче с 
дръпнати оченца да се пробута на ма- 
сите Като шестия такъв, ама честно 
да ти Кажем, ако грамофонаджиите чак 
толкова държаха да си имат ВРО оп 
Класа, просто не прябваше а си порт- 
Ват Фейбъла навремето. Някои биха ни 
обВинили В черногледство, но ние прос- 
то споделяме нашето си мнение, без да 
го натрапваме или да се съобразяваме 
с чуждото. А ето го и него. 

За историята Вече Казахме. Колкото 
ида ти се исКа да се потопиш В Красив 
свят на мистични философии с изп0- 
чен провкус и сипещи се на Килограм 
Вишневи цветченца, по-добре си подбе- 
ри някой друг, щото този е плолкова 
плотък, че рискуваш да забиеш глава 
8 бъното. Сипещите се цветчета ги 
шма, но ако пова е необходимо и б0с- 
тапъчно условие за източен фойлинг, 
значи Виетнамският просяк, спящ под 
ожанката В задния двор на ДишкКов, на 
пролет ще се превърне В новия Герой. 

Озвучаването на персонажите ста- 
Ва (дори и Саймън Темпълман се навър- 
та наоколо, за да придаде Колоршт), ама 
Като са шм написали глупости на хора- 
та (половината -- на фиктиВен език, за 
да звучи по-яко), не очаквай чудеса оп 
тях. В тоя ред на мисли, ако героят/ 
героинята ти не Врещеше "леджендъри 
страйк" и "лонг сорд"Всеки път, Когато 


“прави нещо, бхме 0 били изключител- 


но благодарни. За съжаление той/гля не 
държи на нашите благодарности ш си 
Врещи. 

ОсВен, че персонажното развитие В 
рамките на сюжета е горе-долу на ни- 
Вото на това от ревюшрания миналия 
месец Вазз Рго Торпу Ншиег, ролевата 
система - и тя е така. Харакгерис- 
тиките на героя са обидно малко (три 
броя, баге), а бойните стилове и ма- 
гичесКи умения, макар ши разнообразни, 
също ппрудно те подпикват да Вървиш 
напред, да прупаш опит ш да ги разви- 
Ваш. Освен това, Капо тачещи добри- 
те стари Вгошаге-ски ролеви заглавия 
люде, ни е малко обидна липсата на 
брони, Всъщност на Каквото и да е, Ко- 
ето освен да подобрява показатели, да 
променя Визуално героите ни поне една 
идея спрямо началния им облик. А Като 
не ни пават да си пипаме Вида на раз- 
гърдената героиня, Която единодушно 
си избрахме, барем циците 0 да се дру- 
саха В Матсо-стил. Ама не - и циците 
не стават. 

Бойната система, и пя, мшата, 
е Крайно опростена и елементарна. 
ЛоКваш се, плоркаляш се, млатиш, Кас- 
тваш, хийлваш и толкоз. Да, ако имаш 
нервите да издържиш до масовки с по- 
Вече Тойомиегв и противници, би следвало 
да става поне една идея по-интересно, 
но пак не се надъхвай много. 

Да си поговорим малко и за самия 
порт. Управлението с мишка и Клавиа- 
тура определено помага, но изисква при- 
Викване, дори повече, отколкото с пад В 


хча 


> 


ръка. Просто, Когато нещо е направено 
за една периферия, трудно излиза извън 
границите 0, освен ако не става дума 
за шуутър, да речем. А и честно Казано 
Вдървеността на героя, Който явно и 
сам не осъзнава, че Вече може да се вър- 
ти толкова чевръсто, Какло и НЯКОЛКО 
типично Конзолни надписчета Като Кул- 
тового “Зампа... Реазе Поп ВАШ Ооууп 
Чаде Етрие” развалят удоволствието. 
Барем портът е по-пипнат от разните 
Оеуй Мау Сгу-ове и Везеп! Еуй-и. Ама 
то да пренесеш игра от бокс на РС не в 
особена (източна) философия. 


От чисто пехничесКа гледна плочка 
нещата също не блестят. Да, можеш 
да надуеш резолюцията до овешляди-и- 
намси-колко плочки, но оп плова надали 
ще се почувстваш по-щастлив. А нови- 
те ефекти, с Кошто парадираха, така и 
не ги Видяхме на фона на грозноватите 
текстури и модели. 


Това е мястото, на Което, В заключи- 
телен присптоп на вдъхновение, ДишкоВ 
реши да Кажем и нещо хубаво. Казваме 
го. Рае. Сори, Вгоиаге, ама пози поп 
наистина не Ви се е получшо. 


Ян 

(от ЗНВАЖК, Който 
Винаги търси хуба- 
Вите неща с упори- 
тостта на бонзай- 
мастър, општващ се 
да Кръстоса авокадо 
с чесън) 


Чафе Етрие е Културен феномен, 
що се Касае 00 “поляризирането” на 
хорските мнения. Сиглуацията на- 
полно излезе оп контрол В свеповен 
мащаб (Включително и В Китната ни 
редакцийка), защото и опитни, и нео- 
питни играчи не остават безразлични 
Ком точно това ВРО на Вошаге ш още 
от самото начало шли го намразват 
Кански, или се Влюбват необяснимо 
дълбоко В него. Е, аз спадам Към вго- 
рапа Категория и ми се пада нелеката 
задача да защитя ЧЕ: ЗЕ. Особено пък 
след Като колегите така старателно 
я наториха (белким ми цъфне “чавока- 
дото”, свини недни). 

Първо да Кажа, че играта наисти- 
на има бая Кусури ш аз съм съгласен 
с Критикште на звездното дуо Уорк- 
шопско. Опврапително линейно ВРО с 
ретро-графика. Безкрайно опростена 
ролева система с много малко въз- 
можности за Костомизация (Както на 
персонажите, така и на предметите). 
Сега за твой ужас ще добавя и още 
няколко неспоменати проблема: почти 
нулева интеракция с околната среда 
(ако не брошш чупенето на някоя и 
друга Вазичка и четенето на случайни 
скролове), леко неудобен инперфейс, 
малко странични Куестове и почти 
неизползваеми магич. Понеже не ис- 
Кам да изглеждам Като идиот, Вмес- 
то да се Впускам да оборвам Всички 
тези определено снижаващи крайната 
оценка проблеми, сега просто ще пи 
Кажа защо аз се Влюбих В пази игра. 

Първо и най-Важно - Е:8Е започва 
Зле, но набира скорост постепенно и 
ако я зарежеш след 3-4 часа, ще и3- 


пуснеш изключително” неочакваното 
превръщане на Какавидата В прелест- 
на пеперуда. Удоволствието след сре- 
дата на играта започва да расте 8 
геометрична прогресия. Не знам дали 
е търсен ефект, но е факт. 

Най-големият Коз на Нефрштената 
шуперия е, че има абсолютно уникална 
“своя си” атмосфера. Много непипи- 
чен и (поради тази причина) интригу- 
Ващ сегинг. Воиаге отново създадо- 
ха цял огромен свят, потенциалът за 
разширение на Който е пракглически 
неограничен. И на мен този. свят 
много ми харесва, при Все Всичките 
му Кусури. 

Второто Асо пиКа 8 играта са пре- 
Красните Персонажи. Честно Казано 
по отношение на персонажите (Визия, 
характери, достоверност, Вплитане 8 
сюжета), това ВРО за мен авлома- 
тично попада В топ 5! 

Историята Всъщност не само, че 
не е лоша (на мен ми беше адски ин- 
тересна), но ш е предадена по много 
правилен начин. Оп малките, случайно 
подхвърлени пук-паме сюжетни Къ- 
счета В началото, до все по интерес- 
ни сценарни обрати и надъхващи СС 
филмчета Към Края. 

Графиката на ЧЕ: ЗЕ може и па е сла- 
бичка ог днешна гледна точка (все пак 
е редно да споменем за многократно 
подобрените парпииКъл ефекти В срав- 
нение с Хрох Версията -- мъгла, прах, 
огън), но чисто художествено погле- 
днато тоВа заглавие е абсолютният 
Връх (третата ти голяма причина да 
го изиграеш)! В общи линши мога да 
кажа, че няма нито един случайно про- 
бил през някоя дупКа слънчев лъч, нито 
една почервеняла от есенни листа 
алея, Които да са сложени там просто 
ей така. По нивата и цялостния облик 
на заглавието е хвърлен умопомрачи- 
телен труд. Няма да забравя чувсптво- 
то, което ме обзе, докато се Каперех 
по разнообразните платформи на въз- 
душните пирати. Почувствах се Като 


Във филм на Хаяо Миязаки. Мисля, че 
Кканадците определено са били Вдъхно- 
Вени от неговите |арша: Сазне п Ше 
Зку, Рогсо Возво, Маизсаа 0! Ше Майеу 
0 те ММпд и рийей Амау, докато са 
правели играта си. 

Чисто Като ЛГеймплей, Е: ЗЕ ми 
беше приятна. Портът е много добър 
и изключително добре оптимизиран 
(30 Касъра на 1600х1200 при Всички 
екстри Включени, и това на не особе- 
но мощна по съвременните Критерии 
машина). ИспинсКки рай след сред- 
новатия Оеуп Мау Сгу 3 и плачевния 
Везтйеп! ЕуП 4 за РС. 

Не съм съгласен с Колегите по от- 
ношение на Битките. Това, че са опро- 
стени, не ги прави лоши. В интерес на 
истината Кютеците В КОТОВ (чиято 
ролева и бойна система са хилядо- 
Кратно по-сложни) ми бяха далеч пъти 
по-скучни и муани. Мисля, че Вюмиаге са 
намерили най-прекия път Ком чистия 
фън. Тайминг, блок, стратегия (дали 
спътникът ти да е В апакуваща или 
поддържаща позиция, Като различни- 
те персонажи имат различни силни и 
слаби страни) и Комбота. Множество 
и твърде разнообразни спилове, Кой- 
то можеш да тестваш В адски много 
комбинации (а тук Вече си имаме и два 
напълно нови бойни сплила). 

Накрая още един плюс. В Гаде Етриге 
има доста свеж хумор. 

Иначе обещаваните подобрения се 


ЕА 
щ 


< 


оказаха малко или много 
Коорфишек. Нито ИЙ- 
то е Кой знае Колко 
променено, нито А 
новите пропивници 
заслужават “ специ- 
ално “ споменаване. 
НоВ персонаж пок на 
практика няма (щопо 
бай Монах се появи 
още В бонус пакета 
Към оригиналната | 
Версия). | 


В Крайна смет- 
Ка изборът между 
мрака на Ин и 
светлината на 
Ян е твой. Как- 
то и Винаги е Д 
бшло. ч 
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Томица: Тиго Тгеазшгез 


Йо-хо-хо, ама как миришетуй... абе айде без рими 


обре де, знаех си, че пака 
ще стане. ЯВно В нашата 
медия има неписано правило, 
гласящо, че Когато ти се Возложи ба 
напишеш превю за неизвестно пи за- 
главие, след месец-два ръководството 
ще очаква същото да бъде ревюшрано 
пак от теб. В Което принципно лошо 
няма, но Вече ще си шмам едно на ум 
Какво превюирам, за да не изпадам В 
подобни Конфузни сигппуации. 

Защо ли? Ами защото Тойшва е пол- 
Кова малоумна игра, че дори не те ам- 
бицира да я нахраниш, Както подобава 
(да не вземе да напълнев и да се привър- 
Же Ком теб, милата). За разлика, напри- 
мер, от повечето смотани игри по още 
по-смотани филми, Където поне можеш 
да поелитарничиш малко, за да изглеж- 
даш забавен пред читателя (мани, бру- 
тално в, идея нямаш Каква фенбаза си 
Култивирах Вече - бел. Роланд). Е хубаво 
де, ами аз Какво да правя тогава? Абе 
Карай, ше го измислшм някак... 


Историята... 


.е зле. Поне тя изглеждаше сшмпа- 
почна на етап демо Версия, но явно 
маркетинговите обещания са ме 
подвели за пореден път. Със сюже- 


Гологлавата Бритни 


та пе запознах още предния брой, но 
ако си реши да скатаеш едни 5 лева 
за нещо по-ползотворно от 90-плина 
сглраници с напечатани на тях текст 
и шотоВе, ще ми се наложи да се пов- 
тарям. СКръндза такава! Както и па 
е. В Тойида Влизаш В роляга на млад, 
сексапилен и амбициозен пират на име 
Томас “Яспреба” Блайт. Пучът шма не- 
ясно минало, мустачКи Като на Джони 
Деп, разгонена приятелка вуду-Жрица и 
работодапел-гей с псевдоним Черната 
Брада. Ще ми се да мисля, че можеше па 
еи по-зле, но единствената сигпуация, 
8 Която би се чувствал по-преебан, 6 
шефът да се казваше Бялата Брада. 
Примерно. Тримцата тръгвапе да пре- 
следвате легендарното съкровище на 
Хенри Морган, на Което плака и не раз- 
брах Какво му е легендарното, но Капо 
го отКрия, ще ти Кажа. 


самата игра... 


е дори по-зле. Исглорията поне 
малко се завързва, Като се Включаг 
още герои и интрижкКи, докато гейм- 
плейно играта е толкова депресиращо 
еднопластова, че чак боли. Тоест не 
ме боли мен, а Видимо ог Азсагоп ги 
е болял уя за геймплея. АКо ме болеше, 


поне би зародила някаква реакция, раз- 
лична от постоянното посягане Към 
Ккомбинациите ай+ 4 шли ай+ТАВ (за 
да си догледам Цоз!на, не за друго). И 
Все пак, нека бъда поне за миг КонКре- 
тен. Играта се състои от два основни 
елемента: 

А) Морска част. БитКоте са Ви- 
зуализирани приятно, издържани са 
В стшм Ринайез!, но далеч по-постни. 
Разнообразието от плавателни съдове 
и Въоръжение е минимално, управлени- 
ето е аркадно и адски неадекватно, а 
за да Вземеш даден противников Кораб 
на абордаж, ще трябва да го обиколиш 
поне 4 пъти, за да напипаш правилната 
позиция и дистанция. 

Б) Наземна част. Всъщност не само 
наземна, пъй Като и на абордирани 
(Има ли такава дума, бе? Да не се бър- 
Ка с аборТирани, моля (не, няма, “Взети 
на абордаж” се Казва - бел. даскалката 
по литвратура)) Кораби ще преминем В 
тук разглеждания ид-регвоп режим. В 
него ще размахваме саби, ще мятаме 
разни Вуду-отвари и прахчета (подарък 
от Жената, нали се сещаш) ище стре- 
ляме с писглолетчета. ВсичКо става 
с един бутон на мишКата. Комбопа, 
момбота, шоКолади, марципани... няма. 
Просто Вървиш и Кликаш, Като оста- 
Вяш след себе си само ппрупове. Трупове 
ли Казах? Грешка - на мястото, Кодето 
си убил някой лош пазач (или по-скоро 
добър пакъв, но да не навлизаме В 
размисли за пиратството), изниква... 
надгробен Камък. Което принципно е 
забавно, но В игри Като Моптв. Пред- 
стави си обаче един площад, осеян с 


гробове, и ниКой минувач не се сеща 
да остави поне едно цветенце на пях. 
Депресираща гледка. 


Технически... 


„се завършва зле-цикъла, характе- 
рен за Тойшда-та. Морските битки са 
сравнително приятни, шаренки и поне 
една идея динамични, но за компенса- 
ция, останалата част е плачевно зле. 
Грозни модели, ужасяващи плекстури 
и ефекти Като ог зараждането на 30 
епохата В гейминга. Просто ппрябва да 
Видиш пикселизираните пръски Кръв, 
оставащи след Всеки разрез, КООПО 
правиш, или левъл дизайна на граоче- 
тата, Кошто са толкова живи, сякаш 
си шмат по един АЕЦ, громнал преди 
броени дни. 

Кът сценките не успяваг да са дори 
една идейка забавни с плоскостта си, 
Което си е рядкост и Азсагоп трябва 
да са доволни с поспигнатото. 


В заключение... 


„шансът Тойида да те опблъсне 
само след няколко минути игра е почно 
плолкова голям, Колкото Вероятността 
да завържеш множество Крапкотрай- 
ни социални Контакти с непознати, ако 
застанеш В близост до перфорато- 
ра В прептъпКан сглоличен ппролейбус. 
Ако пък си привърженик на теорията 
на Вероятностите - опитай, Винаги 
шма изключения. Обаче разправят, че 
математиката се смята за една оп 
точните науки. 
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Абе, батка, стига простотия - пусни Анелия и сипи по ракия. 


047-мия ехрапзоп на 85 
поредицата е игра, за Която 
никой нормално мислещ човек 
не ебава, понеже дори глупостите, Кои- 
то Мах! старателно влагат В блокбъс- 
тора си, да пи носят съмнителна ра- 
дост, след нещото, Кръстено Тпе Зи 
2: Ре!в, нещата окончателно опидоха по 
дяволите. Същото нещо, по информация 
от западните Колеги, добавя Кучета и 
КкотКи Към постоянно разширяваща се 
Вселена на Келешчетата, Кошто Вече 
пета година не могат да се научат па 
приказват Като хората. 

За смепКа на пова настоящото 
нещо, Което предстои да Ви излъжа, че 
е ехрапзоп (ши май Вече го направих), 
добавя нещо #шу уникално Към Тпе Зи, 
а именно - ПРОМЕНЛИВИ АТМОСФЕРНИ 
УСЛОВИЯ. Това ще рече, че за да си за- 
пълня спраничката, от мен Вероятно 
се очаква грижливо да разделя остатъка 
от този текст на чепири абзаца, В Ко- 
што да ти обясня през Кой плочно сезон 
Какво се случва. Същото Ваш Говедозид 
Великолепни ще направи, глаейки дълбоко 
8 себе си надеждата, че при все пряко 
извършените зулуми (псуване с Роланда 
и зВерско нарушаване на срокове), може 
и ба получи хонорарно пликче с няКоя и 
друга Кинта Вътре. И така: 


ПРОЛЕТ - Сезонът на любовта. 
Прехвърчат хормони, феромони и дори 
лимони. Хора реализират рекламата 
на КИКа! и се чудят защо щракането 
с пръсти Води само до одобрител- 
ни подвиквания от местната чалга 
агитка, а лелеяното надуваемо Кресло, 
барабар с прогливняшКото заклинание 
“Момичета, свободен съм” (гарнирано 
с пъпанарско намигване), осгава само 
блян. Симсовете се напикават и берат 
минзухари. 


ЛЯТО - Сезонът след сезона на лЮ- 
бовта. Няма голям футболен форум на 
хоризонта, но нашите сто на сто Вече 
са съумели да окъКкат работата, поне- 
Же го няма Марто да Вкарва на румън- 
ски Вратари, избирани с риалити шоу. 
Симсовете ходят на басейн и на плаж. 


ЕСЕН - Сезонът на дъжда. Познава 
се по факта, че през него Вали дъжд. 
СимсоВвете лепят носове по прозорци- 
те и гледат пъжно, докато се напи- 
Кават. 


ЗИМА - Сезонът на Коледа и Нова 
година. Симсовете не са напиват, но 
за сметка на това получават изчисле- 
нис алгоритъм бонуси Ком семейните 


Взашмоотношения и гопвят пуйки, 
опъват трапези и се напикават праз- 
нично. Можеха барем да се насерат за 
разнообразие. 

Към гореописаната прелест получа- 
Ваме и предмет, Който може авгома- 
тично да сменя сезона, понеже сшмсо- 
Вете са магьосници (и Хари Потър се 
напикава). Ако го използваш, докато 
говедото под твоя закрила е сбухано, 
шма сериозна опасност да си навле- 
чеш метеоритен дъжд или някоя друга 
аналогична форма на развлекателно 
нещастие за своя опекун. В духа на 
ЕА професионализма персонажите оп 
предишни ехрапзоп-и Вече могат да се 
заемат с градинарство, Като прода- 


тъ. 
З 4 


Живота 


От: Оптайог 


жълееревако 
АМИ за, 


ЗЕДЗОНЗ 


Вайки продукцията си се превърнат В 
истински фермИери. Кучетата и Кот- 
Ките се Калят В разни локви. Снегът се 
трупа МНОГО РЕАЛИСТИЧНО. 

Избуялата оригиналност на /Мах!5 
дъха и от този експанжън, Който горе- 
що препоръчвам на ВсичКи, Кошто през 
годините са успели да развият силна 
любоВ Ком даването на двадесет 90- 
лара за продукти, чиято иновация се 
състои В нещо, Което поне аз В РЕВ 
го имам Като пожелателна опция преди 
мач. На останалите препоръчвам Ввся- 
чески да спранят и от тази боза и да 
чакат трепетно Зроге - сто на спо 
ще е интересно поне девеглнадесет 
експанжъна Време. 


асът е един и десет, нача- 
лото на двадесет ши шестия 
ден на февруари, Който Веро- 
ятно ще се окаже и предпоследен за мен 
Като член на екипа на Вапег5 Муогкзпор. 
Последната игра, чиято рецензия ще 
напоша, е особено подходяща, птъй Капо 
е поставена от обстоятелствата на 
гейминг индустрията В позиция, 0с0бе- 
но сходна на изданието, Което държиш 
8 момента В ръцете си, движеща се 
между едно прекрасно минало, Което 
Всички помним и тачим, ш едно - на- 
дяваме се - още по-прекрасно бъдеще. 
Сходствата, Всъщност, надминавап 
горната аналогия, понеже и Зат 8 Мах 
излиза на малки парченца, Кове истори- 
ята си от месец на месец и е безбожно 
забавна и ориентирана Ком сравнител- 
но стеснена, но за сметка на пова ис- 
тински заслужаваща аудиппория. 
Сигурен съм, че си изпадал В ситуа- 
ция, В Която нещо се превръща 8 твоя 
единствена мисъл, обсебва те 00 спе- 
пен, 00 Която простото обожание спи- 
ра да бъде Възвишено чувство, изстър- 
гано от ямба на некаборен поет, ш се 
трансформира В прозаичен дразниппел, 
Който с постоянните почуквания пук 
и там из главата пи не позволява па 
Водиш нормално съществувание. Така- 
Ва сиппуация, особено Когато В нея са 
забъркани чифт средновековни цици и 
млад човек с Капинарче и необяснимо 
Желание да говори В рими, става осно- 
Вата за значими литературни трудо- 
Ве, а Когато фокусът Всъщност пада 
Върху Компютърни игри, продуклтът 


обикновено е посредствен материал В 
иначе нелошо гейминг списание. Чувст- 
Вам се длъжен да отбележа, че за мен 
рецензията на епизодите на Зат 4 
Мах е начин да се отърва именно от 
манията, от заразителното желание да 
Кликам по една от четирите иконки по 
десктопа, за да гледам как бял заек и 
Куче от неизяснена порода разплитат 
абсурдни мистерии В при измерения 
- Като чисто ш просто си изясня защо 
играта ми харесва толкова много, Като 
0 направя дисекция и Видя чарковете, 
Кошто движат огромния механизъм на 
пристрасгляването - пристраспяване- 
то Ком една сюжетна игра, принципно 
направена, за да минава и заминава, па 
цоца девеп паунда или петнадесет 00- 
лара от съответния си Купувач и след 
това да изчезва някъде дълбоко на харда 
до появата на следващия епизод. 


Усмивки от старшпе ленти 


Основното чувство, Което Зат 8 
Мах предизвиква, очевидно без дори да 
го цели, е болезнената носталгия. За- 
ради Каренцето на първата сппраница 
ми се струва унизително да ти раз- 
яснявам Кош почно са тези двамата 
- стига само да кажа, че поне моето 
игрално детство беше маркирано ог 
КуестоВвете, а зат 4 Мах оставиха 
ярка диря 8 идешпе ми за Качествена 
игра. Тогавашната двуизмерна фиеста 
от поКортителни глупости, Която ме 
заливаше от еКрана, сега се е препво- 
рша 86 трите измерения, без да загу- 


би нито Капка от чара си. Последнияпа 
Мопкеу |51апд, примерно, просто избу- 
та онова усещане, превърна Куеста 8 
профанизирана форма на забавление, 
приобщи го твърде много Към игралния 
Жанр - доКато Куестът В основата си 
не представлява играта, интеракцията 
е по-скоро маловажна, на първо място 
трябва задължително да бодат испо- 
рията и диалогот - Все неща, кошто 6 
трите измерения отново могат па бъ- 
дат вплетени, но фокусът почти Винаги 
пада върху графичното оформление. До- 
Като Сам и Макс успяват да изглеждат 
реалистично В трите измерения, нито 
за миг не стават нелепи, Когато лапи- 
те шм Вече не могап да бъдат събрани 
8 нормална Координатна система. 
Докато играех епизодите, носталги- 
ята ми със сигурност не беше насочена 
само и единствено Ком миналото на 
гейминг индустрията. ТеШа/е Сатез 
са измежду пионерите В областта на 
издаването на игри на малки хапки и, 
поне що се. отнася 90 презентацията, 
се оказват ш най-добрите сред плея- 
дапа масплодонти 8 индустрията. На- 
чалото на Всеки епизод, с дължимите 
Кредити, музиката, целият фшлинг, 
макар и да не е точно измислен оп тия 
индивиди, създава едно усещане за ре- 
ална епизодичност, Което дори един от 
недостатъците на играта - нуждата 
при започването на Всеки епизод да 
обикаляш до Возсо5 псопуетесе Зоге 
и да слушаш за новата работа на Си- 
бш - подчертава и пе Връща 8 оная 
златна епоха, Когато Флинстоунс по 


От: Оншьаш 


Канал 1 беше ултимативната форма на 
развлечение, а прокарването на Сапооп 
Мебмогк ставаше повод за първа ерек- 
ция (още ми става при спомена за пър- 
Вия филм, Който гледах - ТорСа). Зап 
8 Мах успя да ме Върне В една епоха, 
В Която поне за мен нещата са били 
с една идея по-невинни и с десеглина 
идеш по-прости, без да бъде ншпо ин- 
фангшна, нито да рециКлира старите 
си идеш по начин, Който да направи ре- 
проспекцията забавна Колкото Вглори 
прочит на Война и мир (Опот е Вамеп 
- Меуегтоге) - Всъщност, тя е просто 
анимационна и затова - Кулгова. 


Хумор 


Хуморът 6 Зат 4 Мах не е особено 
тънък. Не, че представлява Колекция оп 
Вулгарни алюзии Ком фекалии, Копулация 
и други нормални процеси, просто не са 
неща, Кошто ще водиш В писанията на 
Хашек, нито се изисква особено Високо 
10, за да схванеш закачките, Кошто не 
са на ниво сглруктлура на нарапиша, а 
по-скоро, Както се и Казва Вторият епи- 
зод - 5йиайоп Сотеду, демек МУЗМ/УГА 
(пай Уои бее 15 Мина! Уои Гашди Аб. За 
сметка на това хуморът е навсякъде 
- Теа/е буквално ни засипват с неща, 
Кошто макар и да не блазнят еспетиче- 
сКкото самолюбие на хората, Кошто се 
смеят само на горчивите шеги, Които 
ша играе Съдбата, са откровено за- 
бавни. Класически е примерът с първия 
епизод - излизаш на улицата, Където 
Виждаш мини-шдиот с Кофти шапка, 
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който в герой оп Те дода Роррегв и 
рисува графити на някакъв гуру на 0ч- 
ния фитнес, след Което продължаваш 
Към Возсо5 псопуетепсе Зоге ши пък 
се разгопкваш Ком офиса на Сибшл, 
Която се е занимавала с паплуировки, 
хранително-Вкусова промишленост 
и понастоящем е психолог (6 послед- 
ствие и това ще се промени). Сам по 
себе си, нито един от тези елементи 
не е способен да ме накара да се гърча 
по пода от смях, но със сигурност съз- 
дава фийл-гуд усещането, мопиВиращо 
те да се Врощаш отново и отново, да 
преиграваш и прецикляш. 


Ода за четири епизода 


Теа/е Сатез, Както опбелязах няКо- 
де по-горе, засвга са и единствените, 
Кошто успяват да осъществят систе- 
мага с игра, издавана на епизоди, по ус- 
пешен начин и подлагайки се на условия, 
Които сигурно реално ще влязат В сша 
еова след НЯКОЛКО години развитие на 
идеята. Очевиден е растежът от епи- 
309 00 впизод, Вслушването В думите 
на феновете без Капка Капсулиране В 
идеята за Вездесъщия дивелъпър, Кой- 
то не може да бъде Коригиран ей така и 
Взима под Внимание само препоръките, 
Кошто по една ши друга причина му е 
угодно да чуе. Вместо това, пук всеки 
недостатък се Коригира своевременно 
и Когато В първапа част пъзелите бяха 
по-скоро елементарни, фон за повтор- 


ното запознанството с идолште, то 
Във Вглория Вече ти се налага да се за- 
мислиш, а тенденцията се запазва и по 
нататък. По пози начин, чрез фийобека, 
цгралният сериал се усъвършенства 
оп серия на серия и аз поне ще очаквам 
да Видя финалния резултат, Който ще 
получшм след първите шесп епизода, 
Кошто ще бъдат обединени В един го- 
лям пакет с плъстото име Епизод 1, В 
който най-сетне ще Видим Падме гола 
ис Кучешка мутра между Краката (ня- 
как не се спържах). 


Разни 


Вероятно ог опшпното читагелско 
око съвсем не е убягнал фактът, че на 
тази сглапия 0 липсват обичайните 
Компоненти, Капо оценъчни бележки за 
историята, графиката, звука и прочие 
неща, Които по принцип си ги прасКкаме, 
за да се чувстваме малко по-испински 
гейм Журналисти, доКато Всъщност си 
оспаваме Все същите Жизнерадостни 
пияндета, разхвърляни из целия свят. 
Разбира се, за да не бъда обвинен Във 
Върл непрофесионализъм, няма да пи 
ги спесгля, само ще ти кажа, че плова 
8 никакъв случай не са факлорите, Ко- 
што трябва да наклонят мнението пли 
за зат 4 Мах на една или друга спрана 
- понеже наистина КачестВената игра 
не зависи оп отделните си елементи, а 
птокмо напропив - цялопо, Което пред- 
ставлява, обезсмисля оценяването шм. 


Звукът е на точно пова ниво, Което 
се изисква от един модерен Куест - без 
да има претенции да.е Връх на сладоле- 
да, си изпълнява ролята да подчертава 
дебело апмосферата. Войс-аклингът 
поне на мен ми допадна изключштелно 
много и бих очаквал любимите ми ге- 
рои да звучат точно така, но пова не 
е Валидно за Всички, дали си деветте 
паунда, и съществуват разни подривни 
елементи, Които бясно Крещят, че за 
нищо не спавал. Явно е наличен ефек- 
тът на шкембе чорбата - ши я 060- 
Жаваш, шли не можеш да я понасяш, но 
средно мнение няма. 

Графиката, ако трябва да бъдем Ко- 
ректни, си е доста архаична - но не ш бо 
степен да пе разочарова или откаже. 
Всъщност, сапооп усещането от ори- 
гинала е запазено и В трите измерения, 
така че ще ги е трудно да си намериш 
повод да се разцивриш от липсата на 
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блестящи В очите на героите слънца и 
фоторвалистични сенки. 


На прощаване 


Така се стига и 00 моите послед- 
ни знаци под Корицата на баглег" 
Могквпор. Искам съвсем откровено па 
ти благодаря за подкрепата, Която си 
оказвал на списанието - бшо по със 
своите пег лева на месец или пъК с и- 
мейли и форумни участия -- Всичко това 
го ценим много. Мога само да ти по- 
Желая да осгланеш с Колегите, а на пях 
да пожелая успех. Иначе от лична глед- 
на почка получаваш, освен дължимите 
благодарности, едно Кратко извинение 
за случаите, В Кошто не сом успял да 
бъда забаВен, информатиВен или обек- 
пиВен (най-често и прите Вкупом). 
Можем ва си пожелаем успешна игрална 
2007-ма и ноВи срещи. 
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Тешв + Вет? 


“ олко гениални са простите 
„ Концепции Всъщност? И Кол- 
1 Ко революционни могат да 
бъдат наглед елементарни и дребни но- 
Вовъведения В даден Жанр? И В този ред 
на мисли - за Каква революция можем да 
си говорим В един от най-спарите иг- 
рални Жанрове през 2007 година? Точни 
отговори на тези Въпроси не можем да 
ти дадем, но можем да споделим защо 
|Циттез предизвика един малъК “БУМ” на 
хендохела сцената и Как успя да ни грабне 
отново ис Р52 изданието си, озаглаве- 
но Цшитез Ршз. 

Най-просто Казано произведението 
на 0 Етепаттеп! е нещо Като Колабо- 
рация между Те!в и Ог. Мапо. Идеята 
е да Комбинирате падащите блокчета 
по цветове, Като за Всеки сКин (ниво) 
шмаш по 2 различни такива. Нареждай- 
Киги 2х2 (2 ВерпииКални 90 2 хоризон- 
талнш, те са уншщожават. Първият 
интересен момент е, че това не става 


7 Циттез 


мигновено, ами с преминаването на 
постоянно движещата се от левия 
до десния Край “линия”. Благодарение 
на това имате Възможност да Ком- 
бинирате по повече оп един “Куб” и да 
навързвате по-големите Комбота 8 
очакване на “деспрукгивната Вълна“. 
Тук идват на помощ ш бонус Куглшйки- 
те, при чието интегриране спаваг на- 
истина чудовищни Комбинации, носещи 
големите точки. Когато едно пакова 
“бонус блокче” се Вкара В действие, то 
съединява Всички блокчета, допрени 90 
него ш едно до друго оп съотвеглния 
цвят ВвъВ Верига, след Което пе бивап 
унищожени при преминаването на ли- 
нията. Семпло, но направо престъпно 
зарибяващо. 

Топа хвърляте, Когато достигнете 
най-горната част на екрана. През оп- 
ределени ингервали Външният облик 
на фигурките, фонът и цялоспният ин- 
терфейс се сменят, Както и музиката. 


Колкото и зарибяваща сама по себе 
си да е Концепцията на играта, Ситтез 
просто нямаше да е шедьовърът, Кой- 
то е, без уншкалния си Визуален облик 
ш страховития си саундтрак. Не само, 
че постоянно менящият се дизайн 6 
радост за окото на Всеки играч, поне 
малко любещ по-абстрактното, но и 
про всеки нов скин ще трябва наново да 
нагаждате зрението си, докато свиК- 
не с промените. Исглинската причина 
да зациклите брутално и едва ли не па 
изпаднете В транс обаче е музикапа, 
дело на японския диджей Мондо Гросо и 
няКолКо други симпатяги, всеки от Ко- 
што - очевидно със сериозни ментални 
отклонения (В добрия смисъл на думагпа, 
разбира се). Смазващото техно звучене 
толкова брилянтно пасва на геймплея 
и Ви потапя В играта, че не Ви осглава 
нищо друго, освен да се Възхищавате 
пред таланта на Тецуя Мизугучи (авпо- 
рът 0; Виж Карето). 

ОсВен базовия режим, В Който се 
стремите единствено да подобрите ре- 
Ккордите, са Включени още и тайм атак, 
както и пъзел моуд. В последния целта е 
за определено Време да изполншпе даде- 
но условие, В повечето случаи изразява- 
що се В изграждането на някаква фигура 
от еднакви Като цвят блокчета. 

На лице ец режим за двама играчи, В 
който екранът се разделя на две и при 
Всяка Комбинация на единия играч, лен- 
тата разделяща нивото се приближава 
Към другия и по този начин му усложня- 
Ва живота. 


От: деги 


Тецуя Мизугучи 


Тецуя Мизугучи е бивш член на Зеда, рабо- 
„тил В известната Компания 8 периода между. 
1990 и 2003 г. Сред по-ранните му шедьо- | 
Вр сърът за Зеда Заштп Зеда Вайу 
„Спатртопзр..| „По-късно той създава стра- 
хотната музикална цгра за. Огватсаз! Зрасе 
„Спапле! 5. Исглинският Връх В творчесгво- 
то му, според мнозина, е революционният 
Вег, Който и до ден. „днешен си остаВа без 
„еквивалент 8. развиекателната индустрия. 

„ През Септември 2003 г. В екипшпе на 
беда стават сериозни размествания, сту- 
„диото, на Което Мизугучи-сан е член, бива 
„разформирано ш той е изпратен 8 Зотс 
Теат. Решавайки, че промените ще попречат 
"на работата му, гейм-гуруто напуска Зегисе 
батез и основава О Етмепаттепк, Където ще 
може отново ца разгърне гиворческия си та- 
лант и ба създава. оригинални заглавия. 

“Геният му отново си проличава 8 
следващите 086 игри разработени от 
0 Етепаттет за портативни Конзоли 
- Мейеоз (за 05) и Циптез (за Р5Р). 

Друг. проект, В Който Взема дейно учас- 
тие, е леко противоречивият екшън еКсКлу- 
зив за Х360 Мпейу-Мпе Мот. 

Има слухове, че В момента Тецуя Мизугучи 
се труди над нова Нег цгра, Като платфор- 
мшпе, за Които ще се появи, са неизвестни 
(360 и Р5З най-вероятно). 

С интерес очакваме всякакви негови бъ- 
дещи проекти, защото игрите му Винаги са 
бшли не само Качествени, но и изключително 
иновативни. - 


Макар и играта да се продава евглино, 
Капо бъджет заглавие, няма Как да отре- 
чем, че порпът е направен основно с цел 
цоцане на още парички. Което принципно 
не би бшо полкова лошо, имайки предвид 
факта, че гранслацията е Качествена и 
играта е дообогатена, но проблемът 
е В това, че до голяма спепен идеята 
на Циттез се губи при пренасянето 0 
на телевизора. По съвсем друг начин се 
Възприема и играе В автобуса на път за 
работа или на друго отдалечено от дома 
място с цел запълване на Време. 

Независимо от платформата обаче, 
горещо препоръчваме заглавието на 
Всички любители на пъзел игрите. 


Жанр: Симулатор/Екил-/Стратегия | Преизводител: Едоз 
Разпространител: Езсз5 | Сайт: улумбаслезсасопвлес 
Изисквания: СРО 1561Нг. ВАМ Б1т2МВ. СР) Огесех з0с баМВ. НОО 1СВ 


в РС» Х360 


Вашезгапопз: Мимгау 


Аркадният симулатор 


те, забрави. Няма да ВКарвам 
поредната ингродукция за 
“ това Колко Клиширани са 
игрите, базирани на Втората Светов- 
на Война. Толкова много съм писал за 
това, че ми се протри Клавиатурата. 
За сметка на това ще КаЖа, че В:М 
не е стандартното ВСВ Клише. Заради 
посхода Ком историята, заради леката 
Комичност, Както и заради фокуса само 
и единствено Върху сблъсъците между 
САЩ и Японската Империя из Тихия Оке- 
ан. Амин! 


Перления пристан 


В соло-Кампанията на В:М Влизаш В 
ролята на Хенри УоКър - млад сержант, 
попаднал В епицентъра на японската 
офанзива срещу Пърл Харбър през 9е- 
Кември 1941 г. След Като успяваш да 
Впечатлиш  Висшеспоящите офицери 
с доблестта си по Време на апаката, 
скоро биваш повишен В чин и поста- 
Вен на КапитансКкия мостик на все по- 
мащабни и Внушшпелни американски 
плавателни съдове, с Които трябва да 
преминеш през единадесетте мисии на 
Кампанията. Самата тя ще пе прати 
на почти Всички горещи точки и съби- 
тия, състояли се В Тихия оКван, Капо 


битката за Кораловото море (спечелено 
от Колегата Коралски, Филипинските 
острови, Както и заглавната папаклама 
за Мидуей, оставена за финал. 

Но не мисли, че ще бъдеш само на 
борда Кораба си. Не, сър, В:М Комбинира 
няколко основни геймплейни елемента, 
при това по чудесен начин. В най-общи 
линши играта може да се Класифици- 
ра Като симулатор със самолетчета, 
Корабчета и подводници, плюс малко 
стратегия за цвят. Спокойно обаче, зад 
определението “сшмулатор” не се Крие 
нещо особено сложно отКъм управление 
и игрална механшка, тъй Като В:М шма 
доста аркадна насоченост, и Въздушни- 
те, Водните или подводните сблъсъци 
са екшън ориентирани. Стратегически- 
ят елемент също няма да те напрегне 
излишно. 


Чичо Сам моряка 


Въпреки мшш-маш > насочеността 
на заглавието, по успява да бъде е0- 
новременно разнообразно, ппехнически 
издържано и забавно. Проблемът оба- 
че е соло-кампанията, Която е твърде 
досадна и мудна. Да, още след Крайно 
отегчителния, но задължителен плупо- 
риъл ще се сблъскаш с хаоса на Пърл 
Харбър, над теб ще прелитат десеглки 
японски ескадрили, ще Видиш с очите си 
как гордостта на американската флота 
- бойният Кораб Аризона - бавно поема 
Към хавайсКкото дъно и ще чуеш грохо- 
та на зенитните оръдия В опочаяния им 
опит да обърнат хода на атаката. Но 
само толкоз, оттам нататък мисиц- 
те са доста сКучновати, а историята 
е представена посредством малоумни 


Кът-сцени, Които само В редки моменти 
успяват да напипат правилния подход за 
представяне на събитията. А именно - 
равни дози американски патриотизъм и 
размисли В стил Клинт Ийстууд и акплу- 
алните му Военни филми - “Абе нужно ли 
беше да шм го Връщаме на Жолтурите?” 

Солта на играта, приятелю, е В мул- 
типлейъра. Морската сол, ако мога така 
да се изразя. Просто В:М е създадена 
с мисълта да бъде играна онлайн шли 
8 локална мрежа, Кодепто Всеки поема 
контрол над различните елементи оп 
Военната машина от двете страни на 
барикадата. Едни ще управляват на- 
земните бази (Където ги шма), Като ще 
пращат изтребители, бомбардировачи, 
подводници и бойни Кораби срещу про- 
тувника посредством доста лесна за 
използване пакгтлическа Карта. Други ще 
поемат директен Контрол над Въздуш- 
ншпе ескадрили и ще обсипват Враже- 
ските единици с бомби и порпеаа. Трети 
ще се стараят да разрушават базите 
на “лошите” с артшлерийски залпове оп 
огромните си Крайслери ши чрез маси- 
рани бомбардировки. Четвърти ще се 
грижат никой да не достигне д0 Колеги- 


ПН 


7 Епота: Вто те 


От: дооту 


те им, бранейки Воздуха с пропивовъз- 
душни оръдия, и ще следят сонарите за 
посла игра с подводници. Един чудесен и 
много потенциален микс от идеш, Кошто 
за съжаление няма да останат разбра- 
ни от голяма част от играчите. А си 
заслужава. 


Маубау, таудау! Ме аге допа доумп! 


Не остана много място за пехниче- 
скапа част на играта, Която е на доста 
Високо ниво, с леки забележки Към Визу- 
ализацията на перена и озвучаване- 
то на персонажите В Къп-сценките. 
ВКратце - едно сплрахотно заглавие 
с много погенциал за мрежова игра, 
ис бая засрана соло-Кампания. Силно 
ти го препоръчвам, дано успееш да си 
заглвориш очите за порвоначалните 
пропиворечиви Впечатления, за да 
Видиш Какво се Крие на дъното 
на океана, наречен Вашез!айопз: 
МюЮмау. 


Ша, 1. 
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пое Васег 7 


Интепесно начало за конзолата, но нИе Очаквахме повече > 


е би трябвало да се учуд- 

Ваш, че с новия Раузгайоп 

излиза и нова игра от сери- 
ята Айде Васег. Както се Казваше В 
една популярна реклама, “Традицията 
повелява”. Популярният арКаден рей- 
сър на Матсо е едва ли не палисман за 
конзолите на долу и досега е излизал 
Винаги успоредно с двата настолни 
Варианта на хардуера, Както и с Р5Р. 
За съжаление ние, В батегв Могквпор, 
до този момент сме пропуснали да 
ти представим това заглавие. Шесп 
пъти пореа... Но сега, със седмата се- 
рия, ще поправим грешката си, Като 
едновременно с това ще пи предло- 
Жим и първото ревю за Раузгайоп 3 
игра В българска медия. 

Подозираме, че е малко Верояплно ба 
си запознат с основите на Айде Васег 
серията, запова ще започнем от нача- 
ло. Идеята на рейсъра е да бъде нещо 
средно между Вшпош и Оп! режима 
от Меед Рог Зреед франчайза. Целпа 
на играта, разбира се, е да победиш 
8 различните състезания, Кошто пук 
са организирани В един шампионат 
- така нареченният Все Зтате Сгапа 
Рпх. В играта Колите са разделени на 
3 основни Класа. Всеки един оп тях 6 
с различни показатели и е подходящ 
за различни играчи. В най-долния клас 
Колите са спабилни и не особено бър- 
Зи, В средния са идеално балансирани 
между скорост ш устойчивост, дока- 
то Във Високия са супер бързи, но за 
сметка на това трудно се удържат на 
завоите. Имай предвиа, че В тази игра 
почти Всичко се базира на дрифтинг. 
Чрез поднасянето и плозгането на 
завоште ще прупаш нитро, с чиято 


ОткКроява се 


Вотош Веуепде 


помощ ще изпреварваш и ще печелиш. 
За щасгие играта е Жалостива Ком 
новите играчи и няма да пи отнеме 
много Време да свикнеш да изпълня- 
Ваш сложните поредици от дрифтоВве 
на по-пежките прасета. Колкото 
по-добър и с Колкото по-висока сКо- 
рост е реализиран дрифтът, толкова 
повече нитро ще получаваш за него. 
Самият азотен оксид е разделен на 3 
степени, Като можеш да изхабиш и 
прите наведнъж шли па го Вкарваш 6 
двигателя на Кратки и мощни интер- 
Вали (лук главредът прави сексуални 
асоциацийкКи, но ние си заглваряме 
очите, защото гладна змия ябълки съ- 
нува). Думата ни беше за авломоби- 
лите. В Вйде Васег няма па срещнеш 
ншпо една позната ти ш лицензирана 
марка шли модел. За смегка на плова 
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- 


ще се сблъскаш с Купища измислени, 
но доста приятно реализирани паки- 
Ва. По-важното В случая е, че моде- 
лите са направени по много приятен 
начин - изглеждат Като агресивни и 
наглочени спортни Коли, огп плипа, след 
който Винаги би се обърнал, ако го 
Видиш на улицата. Още В началото на 
играта, преди да се ВКключиш В шам- 
пионата, ще трябва да преминеш през 
плака наречните папшастигег гасез. Те 
ще ти осигурят достъп до различни- 
те ъпгрейди за авломобила ти. Това 
има сериозно значение, защото 8 
тази игра подобренията по Колата пи 
наистина оказват Влияние на поведе- 
нието 0 на пъгя. Като бонус, Колкопо 
повече Караш с части на един произво- 
дител, толкова повече оглстъпКи пе- 
челиш от него занапред. Освен глоба, 
ако не сменяш и размесваш фирмште, 
Които ти предлагат ъпгрейди, можеш 
дори да получиш достъп до определени 
части по-рано, преди “пазарната им 
премиера”. 

Визуално играта не предлага пода, 
Което очаквахме. Особено ако нямаш 


па 


От: МгВЕ 


НОТУ приемник. В такъв случай прос- 
то ще гледащ графика на нивото на 
добрия стар Раузгайоп 2 (при това - 
отпреди момента, В Който бой 0# Маг 
2 ни разби Визуалните представи). 
Всичките двадесетина прасегла имап 
Какво да предложат Като атмосфера, 
но от този хардуер очаквахме много, 
много повече. Звукът също е доста 
зле и ако шмаше повечко място, тук 
щеше да падне голямо плюене. Колите 
зВучат безлично, а музиката е повта- 
рящо се миншмалистично техно, Ков- 
по не блесги с нищо. 

Мултиплейърът е забавен с инте- 
ресните си режими, Като оплборно 
Каране или “синхронно” глакова, Къде- 
то с ортака пи трябва да правите 
дрифтовете В идеален синхрон, все 
едно спе на балеп, а не на пистата. 
За съжаление не можахме да пробваме 
тези режими онлайн, поради проспа- 
та причина, че играта още не е изля- 
зла официално В ЕВропа. 

В заключение - приятно ш свежо 
рейсърче, но слаб сгарт за новия звяр 
на долу. 
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байасис Смигапоп 2: 


Пак Дуатаг 


Ко очакваш на пази спра- 
ночка да пе посрещне по- 
редният задълбочен анализ 
на тема “соц марципаните и Как те се 
отнасят Ком ВвусококачестВените за- 
падни шоколади”, за най-голямо съжа- 
ление ще трябва да те разочаровам. 
Колкото и да ми се исКа да нахраня 
Колегата Орлинатор за обърканите му 
детски спомени, сърце не ми дава да 
губя от ценното място, отделено за 
експанжъна на най-добрата походова 
страгвгия за миналата година. 

Първият Въпрос, Който прябва да 
си зададем, е “Отговори ли на очаква- 
нията Оагк Ауайаг?” Вълкът би бшл 90- 
Волен и от десетина нови пехнологии, 
една-две нови раси и разни Козметични 
променКки тук и там. Хубавото е, че 
Загдоск не се Водят по желанията на 
тази свепла личност, а се държат 
Като истински девелъпър от “добрите 
стари години”. Истината, приятели, е 
че пичовете са се Върнали Към самите 
основи на играта и са пипнали не едно 
и-две неща, за да ни дадат още по-дъл- 
бок и задоволяващ геймплей. 


“Чумата на Всяка онлайн игра са 
другите играчи” 


Каго човек, Който играе главно и 
почти основно онлайн игри, оп Време 
на Време ми се налага да си почина от 
“чумата” и да си поиграя, Както “едно 
Време": Аз, Компютъра, Кутия цигари 
и бутилка Кола. Ето защо съм и един 
от тримата души на лицето на земя- 


та, Кошпо са доволни оп липсата на 
пйрауег В байСтм2. Ако спе играли 
оригиналната игра, сигурно си спом- 
няте, че това донякъде бе извинено с 
Високото ниво на изкуствения инпе- 
лект. Е, ще си позволя да Кажа поба, 
Което ни е на акъла на Всички, но не 
смеем да го Кажем - В Оагк Ауайаг 
Изкуственият Ингелект е плолкова 
добър, че успява да оправдае напълно 
липсата на мулпиплейър. Когато за 
първи път си пуснах играта и нагласих 
ЛЮбимите си зейпо-и, реших да запо- 
чна на по-ниска трудност, докато се 
сетя Кое Как беше. Предспави си и3- 
ненадата ми Когато, докато разглеж- 
дах и прулагах любимата си глакглика, 
единият Компютър д00де и ми счупи 
главата. Хмм... те преди това не го 
правеха? В последствие се оКаза, че 
Зчагдоск пак са се оляли и са подобри- 
ли и най-добрата част от играта си, 
Която никой нямаше и да забележи, ако 
не бяха пипнали. 


Какво ново? 


Накратко - шпионстВото е напъл- 
но преработено, ВсяКа раса Вече има 
нови “супер Възможности”, повече оп 
половината светове не могат да бъ- 
дат Колонизирани, ако нямате нужни- 
те технологии, има нови “аспероиани 
полета“, Кошто Ви дават индустриален 
бонус, и няКолКо нови “мега-събития”. 
Мега-собитията могат да са доста 
дразнещи шли супер забавни, В зави- 
симост от това дали се случват на 


теб или на някой ог Ком- 
пютрште. Проблемът е 
че те добавят един из- 
Ключшпелно “неприятен 
елемент на случайност 
В целия миКс. Аз, Как- 
то повечето фенове на походовите 
стратегии, съм “сопго фипке”. И Като 
такъв, ми е изключително неприятно 
Като ми се случи нещо, Което е напъл- 
но извън Контрола ми и ми се наложи 
да се справям с него. А Когато Врага 
ми го удари нещо изключително непри- 
ятно, докато ми пори задника по Всич- 
ки фронотоВе, победата ми след това 
не е полкова сласка. Какво да направя 
- счупен съм. 

Супер Възможностште на свои ред 
са изключително приятна добавка, Ко- 
ято разграничава расите още повече и 
добавя много приятен нов елемент В 
планирането на стратегията ти. По- 
знаването шм е от огромна Важноспт, 
ако искаш да победиш на по-сериозни- 
те прудности. Новите пехнологии, 
сВързани с Колонизирането, също про- 
менят играта Ком по-добра и премах- 


Шедьовър 


шъ 
Нито една походова стратегия на пазара 


От: Мой 


Вап един елемент, Който ме дразнеше 
В оригиналния Ва!Сту2, а именно Соопу 
Низй-а. Асглероидните полета и но- 
Вият начин, по Който рабопи шпион- 
стВвопо, също добавят изключително 
интересни плакличесКки елементи, за 
кошто могат да се изпишат по някКол- 
Ко страници. 


“Кралят умря! Да Живее Кралят!” 


Ако при оригиналната игра имаше 
някакВи съмнения за това дали е по- 
добра от Мазйег о! Ойоп 2, или не, с 
направените Ключови добавки и промя- 
ната на някои геймплейни механшки, не 
мисля, че дори и хората от “старата 
гвардия" могат да си измислят оправ- 
дания. АКо има една походова сгпрапе- 
гия, Която да заслужава Короната на 
“Краля”, това е баасНс СтмШгайопв 2: 
Оагк Ама!аг. 


Гефиката 8 експанжьна е малко пилната спрямо 
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Жанр: 875/ тв 1 Производител: А-ТАЯВ Салез 


Разпространител: Сепеса Росйзапоа | Сайт: улли 


» РС 


ОЕ0: Апети 


несъмнено по-доброто ВЕО 


спешното завършване на 
у ЧЮ: Анет (ВО: А) и 

появата му по специализи- 
ранште магазини е доказателство за 
един твърде неоспорим факт - хора- 
та от АПАВ са изключително упори- 
ти Копеленца. Чехите съумяха да се 
абстрахират оп Купшщата негативна 
Критика и мрачните изКазвания на 
специализираната преса по адрес на 
двете шм творения - ШЕО: Айеглаш 
и АМегвпоск, Кошпо бяха буквално 
премазвани рецензентски при Всеки 
опит за сравнение с легендата Х-СОМ 
ш закономерно определени Като 6е3- 
Крайно бледи Копия. Поредното (Второ 
по ред) продължение на ШРО е плод на 


--на--- 


и) 


продължителните опити за създаване 
на игра с олдсКуул привкус и е Време 
да разберем Какво са постигнали този 
път АПАВ В намерението си да пред- 
ложат още от своята противоречива 
Концепция. 

Основният > проблем, зародш се 
още с появата на Втория Х-СОМ 
(Ароса!урзе) преди плочно десет годи- 
ни, е създаването на утвърден наклон, 
по Който играта бавно деградира или 
плорпи осезаем застой по отношение 
на своя геймплей. Дебютирайки Като 
чисто походова стратегия, заглавие- 
то постепенно придоби хибриден Вид 
с Въвеждането на Възможности, Ко- 
што предразполагат Ком битки В ре- 
ално Време и разкъсване на игралната 
концепция между опорните почки на 


дВата Жанра - походоВ и реално-вре- 
меви. Докато оригиналните Х-СОМ-и 
съумяха да се запазят Капо Великолеп- 
на Колекция от игри, АПАВ създават 
съвременен Вариант, Който 8 много 
огпношения е разочароващ и успява 
да изостри онзи първичен проблем с 
унищожаването на първоначалната 
брилянтната идея. (Малко преди па 
хвърлим поглед право Върху особено- 
стоте на ШРО: А, е нужно да уточним 
причината за осезаемо по-доброто 
представяне на тази част В сравне- 
ние с осганалите две. Въпросната 
се Корени 8 набъбналото игрално съ- 
държание и най-вече - В изненадващо 
сполучливата симбиоза между разноо- 
бразните елементи на геймплея. Това 
ШЮ предлага пълната Колекция оп 


екстри, Които могат да се асоциират 
с игра от такъв плип. Завладяване на 
нови плеритории, строеж на мини за 
ресурси, развитие на собствена база, 
редица изследвания и мащабно произ- 
Водство на екипировка за нуждите на 
персонала. ВсичКо изброено до пук е 
само част оп цялостната игра. Кога- 
то отрядът ти за борба с извънземни 
се приземи за поредната си мисия, ще 
бъдеш Въвлечен В напълно нова Жа- 
нрова сфера, Която на свой ред пред- 
ставлява щедър микс от КР6, ВТ5 и 
походова стратегия. 

На феновете е добре известно, че 
Всяка Х-СОМ и ШЮ игра поставя иг- 
рача 8 центъра на различен сюжетен 
план, Кодето единственото задължи- 
плелно нещо са, разбира се, извънзем- 
ните. Фабулата на тези игри ниКога 
не е била нещо Крайно изненадващо и 
дори на места се е преповтаряла, но 
В Крайна смегка извънземните инва- 
зши се изпуъркаха още по Времето на 
Ед Ууд. В ШРО: А играчът се заема с 
тежката мисия да Колонизира Марс и 
същевременно да опблъсне Всякакви 
заплахи, породени оп лошите ейлшь- 
ни. Залогът са десет хиляди човека, 
поставени В Криогенен сън В Крогпко 
очакване екипот от Войници, учени и 
техници, Който го шмаш на разполо- 
Жение, да превърне Марс В новият им 
дом. 

Засълбавайки по-същестВено В иг- 
рапа, изпитвам огромна нужаа да съ- 
Кратя дългия спусък от гейм Концеп- 
ции и директно да акцентирам Върху 


нещата, Които Все още представлява 
индикатор за зле свършена работа оп 
страна на авторите. Навигацията е 
изпълнена ог множество менюта и 
бутончета, Кошто се надпреварват аа 
изскачат от четирите ъгъла на еКра- 
на. Играта може да се облагороди 90 
голяма степен, ако широкият диапазон 
от опции за мениджмънт се реализира 
по-интуштиувно и шкономучно. Про- 
Веждането на пакглически битки Все 
още  предсгавлява  незадоволштелен 
и полу-завършен процес. Изключваме 
факта, че полевите сражения често 
се свеждат до Кратки и опКровено 
дебилни мисии, но механиките на вза- 
шмодействие с Вразите и околната 
среда са далеч оп нужното Високо ниво. 
Поражда се чувство на неудобспво, 
Което В общия случай е причинено оп 
слаби авторски решения. От дизайна на 
самите битки д0 по-елементарни неща, 
Като екипиране на Войниците - Всичко 
това можеше да се Возползва от малко 


повече дизайнерска мисъл. Или Казано с 
други думи - липсва осезанието, Което 
човек придобива, играейки нашспина 
класна игра. Неуслужливи терени, досад- 
но пропувници, съмнителен баланс. 

Иначе ШЕО: АГ е съвсем прилично за- 
главие от гледна почКа на графика и 
звук. Визията е облагодетелствана от 
анимационния Вид на персонажите, а 
графиката изглежда сравнително добре 
без да бъде нещо специално. Основната 
ми забележка пук се основава на съм- 
нштелната оппимизация, Която може 
да те постави пред неприятно дълги 
зареждания и мистериозно нисък брой 
Кадри В секунда. Звукът до някаква сте- 
пен следва непреленциозното Качество 
на графиката, но изостава В някоц 
отношения. На твое разположение са 
неангажиращи фонови мелодии, а зву- 
ците шмат сериозен потенциал да те 
издразнят В различни моменти с д0сад- 
ни повторения на реплики шли плотално 
безвкусното озвучаване на героите. 


ШК: А може да се сравни с онази 
фалшива сВегллина В Края на плунела, 
Която за твое огромно нещастие 
се оказва бясно препускащ насреща 
Влак. Това означава само едно - Край- 
но неприятно преживяване, „Което 
се свежда до брутално размазване 
по железопътния път ш моментална 
трансформация В ядно псуващ ангел с 


Неглат и АНегвпоск 


Х-СОМ Класиките 


арфа, Което бегло наподобява цялост- 
ното неприятно чувство от недовър- 
шените елементи В играта. Малката 
разлика пук идва от факта, че имаш 
Възможност да превъзмогнеш неос- 
тагъците на заглавието и ба се хва- 
неш за същия пози влак В изблик на 
неповторима надежаа и действително 
да се попопиш В геймплея. Независи- 
мо от множеството недъзи, Които 
са породени от липсата на оплича- 
Ваща се дизайнерсКа намеса, на твое 
разположение има достатъчно много 
екстри В подкрепа на идеята плова да е 
играта ти В близките няколко седмици 
ши поне докато Все още се намирап 
извънземни, Кошто да дишат марсиан- 
ската атмосфера. 


0ЕО: Екшатемгезша!5 


През Февруари извънземните шмат намерение са 
пренаселят Компютъра ти, след Като стана ясно, че още 
едно ШЕО заглавие срамежливо обяви датата си на излизане 
през заетия с трафик на игри от нешденглифициран 
източноевропейски произход месец. По Времето, когато 
четеш този материал, е много Вероятно да си отвлечен 
от злонамерена Компютърна игра, Която изсмуква 
свободното ти Време и провежда зловещи експерименти 
със способността ти да съществуваш 8 отсъствие 
на здравословен сън. Това обаче не бива да опувлича 
Вниманието ти от един доста любопитен проект, Който 
се очаква да е много близък римейк на Вече споменавания 
многократно Х-СОМ. 

Първото нещо, Което трябва да знаеш, е че ЕО: 
Еягаепезшав (ШЕО: ЕТ) няма нищо общо с АПАВ и може 


Пгепувитар в тюкъпък сеттаън тн в: 


спокойно ба се оглпуснеш В знак, че пова пи доставя 
очакваната доза удовлепворение. Съветът ми е да не 
прекаляваш твърде много с отпускането, защото създаплели 
са СПаоз Сопсер! и за да дадем малко по-ясен образ на това 
гейм спудио-чудо, ще упочним, че то представлява екип 
от дванадесет човека, Кошто по някаква случайност са 
сънародници на АПАВ. Явно чехите са поели чисто национална 
отговорност да се занимават предимно с Х-СОМ Клонинги. 
Пруятната изненада е, че пози екип се е заел с разработката 
на подобрена Версия Върху Класическата извънземна сага и 
явно разполага с фенсКа подбуда 8 цялото това начинание. 
Ще пи Кажа още с Какво не разполагат Сйаоз Сопсер!. Пари и 
Крупна комерсиална идея зад проекта си. Цели чеглири години 
тези фенове (просто защото по-подходяща дума не ми идва 
на ум) сглобяват пъзела, на това, Което сега могат ба 


<<” #3, #21!-0 


финализират и да пуснат на пазара под името ШЕО: ЕТ. За 
щастие мопивация и Желание едва ли шм липсва, съдейки 
по подробния сайт на играта (мулм.Шо-ехгайетезтавв. 
сот), Където пе Водят задълбочен дизайнерски дневник 
ш поместват редица мапериали, Кошто са на доста 
професионално ниво. Интересно е да Види човек през 2007 
такива явления В света на Комерсиалните електронни 
забавления. Шепа енгпусиасти, Който едва ли са шмали 
финансовите и Всякакви други начала, Включващи огромни 
производствени ресурси. На Всичкото отгоре авторите 
(повечето от тях - 20-24 годишни) обещават подобрен 
изкуствен интелект и Възможност за свободни разрушения 
по картите. Всичко това В глясна връзка с най-доброто 
от Х-СОМ. Остава ни единствено да пожелаем успех на 
такива уникални начинания. 


Пгепукмтар пи скъпък ет нън пън а“ 


Иво 
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а пръв поглед пускането на 


Свап пр те су! 
н Сгаскйоуп, порвата игра на 
неизвестното шоглландско 


студио Веайте И/опав, не изглежда 
Като голямо събитие сред Чгее гоат- 
тд” игрите, особено сега, Когато 
Всички са заслепени от засшващата 
се рекламна Кампания на чепвъртото 
бгапд Тпей Ашо. Но В момента, В Кой- 
то Видим кой стои зад нея, се оКазба, 
че на сцената май се е появил и Втори 
светлинен източник. Става Въпрос за 
самия Дейв Джоунс, създателя на ВТА 


поредицата, Който с тоВа си ново - 


творение се опшпва да даде глътка 
свеж Въздух на Жанра. 

Докато игри Като Заи!в Ном не 
смеят да се огдалечат прекалено оп 
доказаната Като печеливша (макар и 
Вече безкрайно омръзнала ни) формула 
на ВТА, Сгаскдоуп запазва основите, 
но В техния Контекст слага не поред- 
ния гангстер-ентусиаст, а суперченге 
със свръхчовешки умения, по-шоКира- 
щи дори оп екстремните каскади В 


из! Саизе. Това драстично променя 
начина на игра.и отключва неподозиран 
нов попенциал за първично забавление. 
Вместо да лазиш по земята, Като 
простосмъртните, ще. се опкъснеш 
от закона на гравитацията и ще пра- 
Виш гигантски сКокове от покрив на 


покрив. Каго Видиш засшил се срещу“ 


теб Камион, не следва да се панираш, 
а просто да му пеглиш един здрав 
шут, запращайки го В близкото меле 
оп нищо неподозиращи пешеходци. Ще 
можеш да Вдигаш многотонни обекти 


и да ги хвърляш Към Всеки, Който се 


осмели да пе погледне лошо. 
“иргеззме азсет, адеп!” 


На пвое разположение е Растс Сйу, 
Впечатляващ с мащаба и Красотата 
си град, полен с обичайните за жан- 
ра превозни средства, минувачи ш 
- разбира се - гангстери ш полицац. 
Разделен е на при Квартала, Всеки под 
контрола на банда, Която трябва да 
спреш (мексиканците | 05 Миепоз, рус- 
наците Мок и Влияпелните Зпа! Сеп), 
Като 8 ценгъра му се е разположил 


твоят работодател - борещата се 
срещу гореизброените Агенция. 
Най-интересното нещо В Расйс Сйу 
е, че В унисон със свръхчовешкКите гли 
умения, е обърнато безпрецедентно 
Внимание на Вергликалния геймплей. 
Има всевъзможни архитектурни обек- 
ти, от соц-панелки ш Корпорагливни 
небостъргачи до халета. и фабрики, по 
чишто поКривВи ще си прекараш значи- 
телна част от Времето. Скачането е 
толкова надъхващо и добре реализи- 


рано, че дори само то е достаптъчна - 


причина да се сдобиеш с играта. 
Единственото нещо, Което опеп- 
нява подвизите пи из Висинште на 
града, е Каперенето, Което определе- 
но е Крачка назад спрямо екшън адвен- 
чър Класшки, Като бод 0! Маг и Тото 


“ Ваег: |едепй. Често се случва я да не 


успееш да се захванеш за някой ръб, я 
да забиеш В някой балкон и трябва да 
правиш чудеса от храброст, за да се 
качиш нагоре ши да слезеш надолу без 
да се изтърсиш обратно на улицата. 


“ВКП Гог КШ5, адет!”. 


Още В СТА: Зап Апдгеаз бяха вове- 
дени ролеви елементи, но едва В Сгаск- 


домп гле достигат пълния си блясък. В. 


началото агентът не е Кой знае Колко 
Впечатляващ и често трябва да полз- 
Ва спъолбите по предназначение, но, с 


напредването на играта, освен че за- 
почва да скача по-нависоко, по0й става 
все по-бърз, сшлен и здрав, борави па- 
леч по-ефективно с различните оръжия 
ш придобива невероятни шофьорски 
умения. Така се превръща В същинска 
машина за убиване, Която помита 
Всичко, изпречило се на пъгля 0. 
Трупането на опшп става по някол- 
Ко начина. Враговете пускат различни 
експириънс сферичКко, В зависимост 
от средспвата, с Кошто ги убиеш. 
Също така получаваш стабилни бону- 
си, ако спечелиш някое оп пръснапите 
из Карпапа чекпойнт състезания. Те 
Включват. Какго сКоростно Каране из 
града, така и изключшпелно. забав- . 
нште “гоойор гасез, В Кошпо трябва 
да скачаш насам-натам по околните 
сгради. Можеш да търсиш и “адту 
0705, развиващи сръчността, из Ви- 
„синшпе на града ши да надничаш из 


по-запънтените ъгълчета за ценните 


“п9деп 0го5”, даващи бонус Ком Всички 
умения. 

Още от. самото начало от агенци- 
ята ти предоставят най-могъщите 
превозни. средства 8 играта: супер- 
кола, гмурКаща се под препятствия, 
фжип, минаващ над препятствия, и 
Камион, напомнящ за Кулговия си 
събрат от Тегтташг 2, Който маже 
Всичко по пътя си. Интересното е, 
че и те следват еволюцията ти и се 


Шер че 2Щ 


ще 


развиват Както визуално, плака и Капо 
Качества. Но, за съжаление, Каране- 
то на Коли плака и не става толкова 
зарибяващо, Колкото сКачането, ш е 
доста Вероятно В един момент поч- 
ти да забравиш за съществуването 
им. Това се изостря допълнително оп 
факта, че по улиците просто няма 
досглапъчно готини тарагпайки, освен 
тези на Агенцията. 


“Сопайега! датаде 15 1о!егате” 
Развиването на уменията създава 


неподражаемо усещане за могъще- 
ство. Обикновените хорица и дори 


Враговете се превръщат В Жалки| 


мравки В Краката пи, Кошто можеш 
да смажеш по Всяко Време, ако ти се 
прииска. Въпреки ппова играта не е 
СТА и дивелъпършпе са се постарали 
да пи дадат някаква мопивация, за 


да си Воършиш работата Като ченге, 


Вместо да превърнеш Растс Сйу В ма- 
соВ гроб. Някоя-друга случайна Жжерт- 
Ва е допустима, но. целенасоченото 


изтребление на цивилни е В твой ущ- 


ърб, защото Води до голяма загуба на 
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експириънс и така забавя развитието 
ти, аш В един момент настройваш 
агенцията срещу себе си, Което не е 
особено здравословно. 


“Арет Яатре”” 


В играта има богат избор оп оръ- 
Жия, но доста малко от пях са наис- 
тина полезни. Разните пистолетчета 
не стават за нищо, а от авломати- 
те има само един, Който си струва да 
употребяваш. За сметка на пова гра- 
напите, гранатометите и базуките 
Винаги Вършат работа ш предизвик- 
Ват огромни и Вдъхновяващи еКспло- 
зии, Кошто могат да засрамят не един 
ш два холивудсКи блокбъспъра. Малко 
е странно обаче Как сума обекти, 
Ккошто би трябвало да са разрушими, 
устояват на всякакъв Вид злоупотре- 
ба. Явно градовете на бъдещето са 
снабдени със специални сптъКла, Кошпо 
дори най-мощното оръжие не може па 
пробие, и пътни мантинели, Кошто не 
биха мръднали и при удар от планк. 

Също таКа автоматичното при- 
целване е доста тромаво на момен- 


ти. Често се случва да се локнеш я 
Към близко превозно средство, я Ком 
току-що убит Враг, Вместо Ком сто- 
ящият до него съвсем ЖиВ такъв, Кой- 
то усърдно те обстрелва. Но, дори да 
се получи някой инцидент, агентът е 
яКо момче със сравнително бързо ре- 
генериращо се здраве и носи на много 
бой. Ашида умре, от Агенцията прос- 
то го Клонират и може да продължи с 
развитите си умения от някой зирру 
роти (място за. складиране на оръжия) 
В граца. 


“Вес! Мем т Ше сйу, адет” 


Сгаскйомп не. може да бие бвагв 
0! Маг и Медаз опкъм полигони и де- 
тайли, но Визията му със сигурност 
опувява Всички досегашни игри В Жанра 
си. Градът е полен с невероятен брой 
обекти, но придвижването из него 
става без Каквото и да е зареждане 
и въВ Всеки един момент се Виждат 


дори най-опдалечените му точки, Ко-- 


ето прави гледките от по-високите 
сгради наистина Впечагляващи: (из- 
качването на Кулата на Агенцията е 


Отлична 


бгапд Тпен Ашо: Зап Апдгеаз 


незабравимо преживяване, Което го- 
рещо ти препоръчвам). Всичко това 
е направено с една от най-добрите 
реализации на Комиксова Визия, Кошто 


- сме Виждали досега. 


Аудио оформлението също е на 
много Високо ниво, Капо плочките. оп- 
ределено обира пичът от Агенцията, 
Който ти шушне на ушенце. Доста 
напомня за Култовия циничен инспрук- 
тор от Муш и определено дава прият- 
на алпернатиВва на Вглръсналите ни 
Вече наставнически Женски гласчета, 
използвани Във Всяка Вплора игра от 
Найю насам. Постоянно ти дава съве- 
ти (ползата от Кошпо прогресивно 
намалява с напредването В играта, 
но да не ставаме Крайни) и пуска язви- 
телни или окуражаващи Коментари, В 
зависимост от действията пи. 


“Май аге уош Шикта?” 


Повечето от критиките дотук са 
бели Кахъри и не ти пречат особено 
на играта. Основният проблем е, че 
Въпреки прекрасния си геймплей, пя 
е някак... празна, особено В сравнение 
със сюжетната плетеница от Всяко 
СТА От Време на Време получаваш 
за задача да елиминираш нЯКО0 оп 
постничКките босове на бандите, но 
това малко трудно може да се брои за 
реална история, а и след Като прочис- 
тиш града от злосторниците, остава 
известно чувство на неудовлетворе- 
ност. Да не говорим, че, с изключение 
на съспезанията, спранични мисиш 
просто няма. 


Надяваме се, че Стаскдоуп ще спече- 
ли достатъчно популярност, за да по- 
лучи по-мащабно продължение, Което 
да реализира пълния му потенциал. Но 
шВ сегашната си форма е изключител- 
но забавна и зарибяваща игра, Която 
не бива да бъде пропусната Както оп 
феновете на ВТА, така и от Всеки, на 
Който му допада идеята да подскача 
по покривите на Растс Сйу. 
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нап Ошез!: 
шттота! Тпеопе 


На дяда експанжънчето сладко! 


руВвет отново В миглочния 

свят на ТНап Циез!. Само 

преди един брой написахме 
превюто за пова многообещаващо 
продължение, и има-няма месец по-Къс- 
но то взе, па се появи при нас. Впо- 
следствие разбрахме, че оп /гоп Гоге 
много харесали статията и заплова се 
посгларали да не бавят ттопа! Тгопе. 
Много шм благодарим, трогнати сме 
просто, Все плака да ни четат. 

Набързо да пи припомня Какво напи- 
сахме В предишния брой: 

“Тап Оиез: топа! Тпгопе ще е 
един много правилен, прилично дълъг, 
интересен, разнообразен, още по- 
Красив и зарибяващ В геймплейно от- 
ношение експанЖън. Сигурни сме, че 
ще допринесе за още много безсънни 
нощи, редакционни мелета и Коктейли 
мента с мляко (щото все това пием 
докато играем).” 

Ако много пе мързи да четеш и 
много пи се играе, просто приеми 
тези думи за абсолютно Верни и на- 
право се хвърляо В мелето (ние поК ше 
Вирнем нос и ще се Възгордвем, че сме 
познали). 

Опа, Всъщност ще се наложи а по- 
чегеш още малко. Проблемът В горния 
пасаж се Корени В частта с мента. 
Не бе, Все още я шма по пазара, не сме 
я изпшли всичката, при все, че се спа- 
раем. Работата е там, че продълже- 
нието излезе насред завършването на 
този брой и реално нямахме Време да 
му опуделим заслуженото Вншмание с 


няколкодневна задълбочена игра В мре- 
Жа. А и, честно Казано, дори НЯКОЛКО 
дни изобщо не са достаплтъчни, за да 
оцениш напълно Кооперативната часгп 
на едно Качествено Паскп зазп КРС 
(Каквото плова безспорно е). Затова 
предприехме следния подход: 

Това ревю е посветено ИЗЦЯЛО 
на сингълплея на Тнап Циез!: 1ттопа! 
Тигопе. 

И понеже ги си слушкал, а пъК ние 
си те обичаме, 8 следващия брой ще 
получиш Втора статия, Която ще раз- 
гледа играта В мрежа и новото Огеат- 
мастери. Ще я напишем няКолКо души 
и ще споделим с теб разни интересни 
хватки, билдове, глрикове и люти Ка- 
руцарсКи псувни оп съвместната ни 
игра. Край на углочнението. 


История, нива и КуестоВе 


Пускам си аз играта и Какво па 
Видя. Нямаме ново интро. Що плака 
бе, мързели недни? ТъКмо да се я00- 
сам и забелязвам, че Конфигурацията 
на бутонште от оригинала е напълно 
запазена и само трябва да си избереш 
Клавиш за алгпернапивния По!-80! ред. 
Брао, таге, умно! Още от началното 
меню се усеща, че основният музи- 
Кален могпиВ е променен драстично 
и навява някаква епична обреченост. 
Почгли настръхвам, докато се зарежда 
новият, четвърти акт. Започвам. Не 
съм В Апинските блата, бах маа му, 
да ме прощаваш, нещо съм се унесъл В 


превюто, Когато написах, че това ще 
е стартовата пи почКа (иначе блата 
8 топа! Тигопе дал Господ, направо 6 
Жаба-стръвница се превърнах). Насре- 
ща ми се задава опърпан дух на дяока, 
Който се опитва да звучи зловещо, 
докато започва да ми разкрива часпи 
от историята с пресипналия глас на 
попрекалил с ардапа-Качак дърт полко- 
Вник, а мен ме напушва могъщ хилеж. 
Сори, моп Гоге, ама с Историята и 
тоя пот не Ви се е получил номерът. 
С две думи - забрави я. Тя е Кагего- 
рично най-слабият елемент В играпа. 
Целият сюжет може да се побере В 
следното изречение: “Епучните дейст- 
Вия на нашите герош В предишната 
част, ш по-точно подвизите шм на 
повърхността, са предизвикали сери- 
озен огзвук В подземното царство.” 
Сега навсякъде цари хаос и ти трябва 
да оправиш белите. НяКой хич не е 00- 
Волен, че си убил Тштан, и пъпкано ще 
ти го Върне. Древна Гърция е залята 
с орди ъндедчета, Всичко е надолу с 
главата, много полиси са разрушени, 
мъртвите не могат да оглидат нито 
В Рая нито В Ада, защото Вече няма 
кой да отсъди Каков живот са Води- 
ли. Най-големият цирк е, че лодкарят, 
Който трябва да прекарва душите на 
хората през Спикс, си е Вдигнал шап- 
Ката и е опишъл да строи мостове 
(няма майтап). 

Така че още от Родос се понасяш 
през гори и блата Към Епир, разруше- 
ния Пасеран, Реката Стикс, Полетата 


на сглрашния съд ш Елисейските поля, 
докато напредваш наспторвено Ком 
Подземното царство. Там не Кой па 
е, а самият чичко Хадес иска да се 
срещнете лично, за да по Каже Колко 
много пи е сърдит. Чупиш му Каската 
на необмислено отворения чичКо Хадес 
и... започваш да играеш на по-висока 
трудност. 

Така написано звучи ужасно, обаче 
Всъщност НЕ Е. 

Първо, защото плоската история 
е последното нещо, Което трябва да 
те притеснява 6 едно файтинг ВРО. 
И Второ, защото плъпанарският сЮ- 
Жет е напълно спасен от прекрасните 
нива и сплраничните КуестоВе. Нива- 
та 8 топа! Тнгопе са едни малки 
шедьоври. Шедьовърчета. Много по- 
разчупени и разнообразни от онези В 
оригинала и много по-точно пасващи 
на мшпичния и прекрасен сетинг. Тръг- 
Ваш от един древен и поочукан слънчев 
град, разхождаш се по осеяната му с 
морски звезди брегова ивица, Капо 
сВвитваш по някое и друго изпречило 
ти се насреща раче, разглеждаш пи- 
пучните гръцки островчета > около 
теб и В общи линши се наслаждаваш 
на гледката, за да спигнеш В Крайна 
сметка до самото сърце на Ада. И 
този преход е плавен и адски добре 
пресъздаден, Което си е цяло пости- 
Жение. Конкретно ог нивата искам 
да обърна Внимание най-Вече на овеге 
блата, разрушения Пасеран след Епир 
и Полетата на страшния съд с Града 


на изгубените души. Специално пре- 
савищата са някакъв уникален микс 
между Амазонка и Мордор. Мрачни, 
огблъскващи и някак арт - пук таме 
попадаш на няКоя обрасла спагуя на 
древен Крал. ИсплинсКа спрахотия! В 
добавка - пътят пи напред Вече не е 
толкова поглискащо праволинеен. Тук 
Вече ще се чудиш накъде точно да по- 
емеш (Вместо посоката Винаги да е 
ясна и само една), а може дори па се 
изгубиш. 

Второстепенните Куестове са по- 
добри от онези В оригинала и много 
спасяват положението. Добро впе- 
чапление ми направиха Запалването 
на фара В Родос, историята на Орфей 
и Евридика, Съпротивата В Града на 
изгубените души и Трезорът на Хадес. 


Геймплей, Визия, музика 


1ттопа! Тпгопе е по-приятен за 
игра, защото е много по-разнообра- 
зен. В геймплея много свежест Внася 
търсенето на новите “Тайнствени 
формули", за Кошто си говорихме ми- 
налия пот и с помощта на Които ще 
си сглобяваш могъщи артефакти за 
новия слот В инвентара. Те наисти- 
на се намират трудно, а се изпълня- 
Ват при пъти по-трудно при новите 
МРС-та - Енчантърите. Бонусште 
ши обаче са попресаващи, така че си 
струва човек да ги пърси. СКроловете 
са симпатичен нов момент и Въпреки 
че са ужасно скъпи, са много полезни. 


Най-приятно Впечатление правят сви- 
тъкът за призоваване на могъщ Джин 
и Смазващият Вихър (Сгиз па уопех). 
Купувай си ги от Време на Време, мо- 
гат да предрешат изхода от няКоя 
битКа В твоя полза, особено при 60- 
совете. 

Като споменахме босове - Като че 
ли В ттопа! Тпгопе те са по-голямо 
предизвикателство (проКлетият лод- 
Кар, примерно, ме уби), Каквато Впро- 
чем е и цялата игра. Да, по-трудна е 
и това е чудесно. В същото Време 
обаче е нормално да е по-прудна, птъй 
Като, ако успееш да си сглобиш някой 
от артефактите, славаш такова Жи- 
Вотно, че щеше да пи е попално без- 
интересно, ако не бяха завишили малко 
трудноста. Аз лично умрях 4 пъти 6 
този четвърти акт на Ер!с прудност, 
а за целия оригинал - само два пъти за 
дВе превъртания. За компенсация - га- 
динките Вече по-често ще ти дроп- 
Вагп Качествени предмети. Това Важи 
с особена сила за редките (зелените) 
такива. По огношение на епичните 
(сините) и легендарните (лилавите) 
обаче не забелязах Кой знае Каква раз- 
лика. Може би при игра В мрежа е по- 
различно. Ще пестваме. 

По отношение на Визията пряб- 
Ва да Кажем следното: Графиката на 
пракгика в същата, но се усеща 90- 
баВвянето на нови ефекти и анимации, 
Като Вълни, сптъпки, мъгли, Капки Вода 
от сталактитите В пещерите, Боог 
(Който доста променя освепление- 


то), по-ефектни смъртни аншмации 
ш повече шаренийки при Качването 
на ниво. Имаме си Вече и слайдерче 
за яркостта, Което е елегантно ре- 
шение на проблема със среднощните 
разходки. В същото Време новите 
ефекти и анимации идват и с по-добра 
оптимизация. ТО:М се играе една идея 
по-добре от своя батко. На моята ма- 
шина 1ттопа! Тпгопе Върви прекрасно 
на 1280х960 с Всички настройки на 
Мефит. Преди плова беше невъзмож- 
но и си позволявах средни стойности 
само на текстурите (а Всичко друго 
беше на ому). Браво, /гол Гоге! 

Звукът е на ниво. Сппрашно добро 
попадение е поддръжката на 5.1 сис- 
теми, Крайно Време беше да го напра- 
Вят. Сега Вече, докато си В гората, 
отвсякъде ще чуВаш разни птички да 
пеят и ще го е доста по-ясно откъде 
ще се появят следващите монстъри. 


Гадове 


Противниците В топа! ТНгопе са 
най-големият му плюс. В този акт пе 
са по-брутални, по-огромни и по-шдей- 
ни. Дълго Време си записвах Всеки един 
поотделно на листче. На 18-тата гад 
Вече спрях, просто защото няма сми- 
съл. Бяха ни обещани 20 и наистина са 
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най-малко 20 (босовете, разбира се, не 
Влизат В пова число). Няма нито един 
монстър, Който да се повтаря с тези 
огл предишните актове. Изчадията са 
измислени с невероятна фантазия и се 
Вписват прекрасно В цялата агимосфе- 
ра. Какво пи Вписват, пе я създават 
шибаната атмосфера - от-д0. Толкова 
идейни проКлетници не съм Виждал оп 
адски много Време насам. И са мръс- 
нуци на ВсичКото отгоре. Тъпо е да и3- 
броявам Всички, но просто не мога да 
пропусна любимците си - Арузза! Цспе. 
Брутални неживи магове с огнена апа- 
Ка, Кошто нанасят Колосални щепи. 
Мотзтакег-ите и Еогпис-шпе, освен 
че са идейни, ползват и оп новите 
“псионични атаки” на Огеат-мастери- 
то. Атеок-ът е огромен рогат брут, 
който е изключително могъщ. Забрави 
за Крехките Троглодити В Негоез 3. Тия 
тука са “майка плаче”. Като прибавиш 
Към тях двуглавите Нудгодоп-и (Кръс- 
тоска между Пришълеца и обезтигъ- 
рен Дракон), изключително подлите 
Паяци албиноси и най-добрите стрелци 
- Маспае - ситуацията става плшпа- 
нучно забавна. 

Така че радвай се, народе, /гоп Гоге не 
ни подведоха, запова ще шм подарим 
още една сглапйка, а ти я очаквай с 
интерес. До нови срещи. 
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Екшън с пикантни подправки 


озволи ми една бърза музи- 

Кална аналогия В началото. 

Прослушваш нов албум, от- 
делни ноти се закачват по Възприяти- 
ята ти, активират емоции или просто 
падат Край теб, подобно на мъртви 
есенни листа, Които гпрудно биха могли 
да заменят пролетната зеленина, за Ко- 
ято мечтаеш. Почти Винаги, на Впоро- 
трето-енто ново слушане, установя- 
Ваш, че закачилите се по Възприятията 
то ноти Всъщност са били пеперудите 
еднодневки на албума, повърхностни 
Ккечи мелодийки, Кошто да изхвърлиш В 
Ккомерсиалното Кошче Като Всеки ува- 
ЖаВащ себе си леко снобеещ меломан. 
Докато испинсКата Красота - тя се 
Крие именно В нападалите листа, в съ- 


Вършените шм Злагни Краски, излезли 
изпод хаотичната, но Вдъхновена чеглка 
на есента. Тогава ти ги събираш Внима- 
телно, прибираш ги В Класьора на Вечни- 
те си музикални спомени и продължаваш 
напред, подритвайки небрежно Кошчето 
с нотите-еднодневки В авижение. Поло- 
Жението е подобно и при игрите. Има 
заглавия Като Тоа! Омегфозе, Които 
директно забиват адреналиновите си 
стрели В ценпъра на удоволствието 
ти, танцуваш дивото шм фанданго и 
след това ги забравяш. Има и заглавия, 
Като Зпайом 0! Со!оззиз - гпрудносмила- 
еми, разкриващи поспепенно погленци- 
ала си, изискващи Внимание и търпение, 
за да се разгърнат пред теб В целия си 
блясък. Курви и Жени, с Които да изживе- 


еш Живота си. Кечи мелодийки и разто- 
чително прекрасни оперни арии. 

Звучи убедително, нали? Е, има и дру- 
га гледна точка. Идеята за осмислено 
забавление, приятелю, самосиндикално 
унищожава идеята за забавление. Съ- 
Вършенството... да, то е безценно. Но, 
мамКа му, тук си говорим за шшбани 
игри, а не за икебана, на Която да пос- 
Ветиш Живота си. Говорим си за чис- 
то, първично, експлозивно забавление. 
Сп Соп Сагпаде не е най-съвършената 
хенохела игра, разбира се. Но Всъщност 
Какво съвършено има В изгарящата въ- 
прешностите ти лютивина на благо- 
словени оп дявола подправки; В уличния 
прахоляк, посещаващ неканен Всичките 
ти налични плелесни опверстия, 00- 
Като отпиваш от бутилка с червей 8 
нея, а през очните ти нерви, директно 
Към мускулите В пениса пи, проползя- 
Ва Възбудата оп панца на смуглапа, 
но Видимо потна, заради нечовешката 
Жега красавица. СНШ Соп Сагпаце е моя- 
та РБР игра. Моята Курва, моята кечи 
мелодийка. Моята незабравима Ваканция 
насред Корвавото, пънкарско, пиянско, 
истерично смешно Мексико ппакова, 
Каквото никога няма да го Видиш извън 
поредното особено дебилно произведе- 
ние на Оеад/те батез. След месец вече 
ще съм забравил за тази игра, за пази 
малка Вирглуална разврапница, Която 
ми замая главата. Но днес... днес съм 
повече от непърпелиВ да ги разкажа 
за нея. 

Като за начало - това в идейното 
продължение на Тоа! Оуегдозе. Незнае- 


щите що е то Тоба! Оуегдозе могат да 
напуснат залата и да дойдат на попра- 
Вителен на есен. Единственото, Което 
реално се е загубило при пренасянето 
на мексиканския екшън В джоба пи, е 
свободата на действие и страничните 
задачки-закачки В СТА сп, СПШ Соп 
Сагпаце предлага серия от сравнително 
праволинейни мисии, прекосвани на мо- 
менти от изпитания за стил (подобни 
на онези, Които В Тоа! Оуегдозе служеха, 
за да си Качиш престижа и па получиш 
достъп до задачки от по-високо ниво, а 
тук - за да си отключиш нови сингъл и 
мулти Карти и бонусчета). Шофирането 
също е почти напълно изоставено, Като 
управлението на редките превозни сред- 
ства е плолкова нелогично гпрудно, че е 
добре да зарежеш “почти”-то и да си го 
изостаВиш наполно. Като се Възполз- 
Ваш единствено от офертите на надра- 
лият се Като пор Марко да пе повози, 
докато пи спреляш от Каросерията и 
се Кръстиш между откосите. 

Но така ши иначе основното пи 
занимание е да разхождаш дебилния си 
главен герой и да убиваш хора. По 0с0- 
бено ефектен начин. СНШ Соп Сагпаце 
е рекламирана Като порвапа хенохелд 
игра с булет пайм. Мога да добавя и че 
това е една от безкрайно малкото игри, 
В Която няма никакви лимитиращи Ка- 
дансовите ги изпълнения фактори, Кои- 
то да те принуждават да ги използваш 
само В Краен момент. Дори напротив. 
Да пичаш щастливо напред и па за- 
сгреляш някого се брои за провал. За да 
докопаш някакви точки (че и лично уб0- 


Влетворение) от убийството, е добре 
да опсКочиш от близката стена, да се 
завъртиш на 180 градуса, да проспре- 
ляш нещастника В главата, да уловиш 
падащата му В потока на забавеното 
Време шапка, да си я сложиш нагло, да 
се завъртиш още Веднъж Във Въздуха, 
да гръмнеш дежурния експлодиращ варел 
до овамата, пичащи Ком теб наглеци и 
вава тогава да си позволиш да спъпиш 
отново на земята. Всяко убийство носи 
точки, Капо Колкото по-безумна Каскада 
е довела до сервирането на оловна са- 
лапа върху блюдото оп плът, толкова 
по-Високо ще бъдеш оценен. Преведено 
на не-гийкски - хенохела форматът не 
е Виждал подобни нива на адреналиново 
забавление досега и дори досегашният 
РР Властвлин на безумния холивудски 
екшън, Ршвий Еогсе (Който обаче беше 
толкова безсмислено труден, че може- 
ше да ти докара нервна Криза), следва да 
си Взема чантата, шапката, гащите и 
да каже на майка си Каквото си требе. 
Огънят В Кръвта пи е дополншпелно 
поддържан от факта, че В момента, 6 
който проснеш първия попаднал В поле- 
зрението ти череп, зазвучава някоя бла- 
гословена от Всевишния Култова мехи- 
Кко-пънкария, Като например Аросаурзпи. 
на Мо/оюи и В десния Край на дисплея ти 
се появява една бавно спадаща скала. 


За да продолжиш Килинг-сприй серията, 
трябва са убиваш отново ш отново, 
Като Всеки следващ труп се добавя Ком 
цифричката, по Която ще бъдат умно- 
жени точките ти В Края на серията. Ако 
мине твърде дълго Време на необосно- 
Ван пацифизъм, скалата ще се изпразни 
и угасне, музиката ще секне обидено и 
ще усепиш буквално физически оптича- 
нето на огъня от сепивата си. Безумно 
и прекрасно е. Такова глорнадо на изпепе- 
ляваща агресия не ме беше завърпало 
от последния пот, Когато си преигравах 
бой о! Маг, Което ако не е комплимент, 
не знам Какво може аа е. 

Да, Контролът на С Соп Сагпаце е 
доста неприятен, докато го усвоиш, за- 
щото, когато В разчитаща на прецизни 
дВижения игра движението и оглеждане- 
то са приковани Ком единствения нали- 
чен аналогов сплик на Конзолата, става 
малко неприятно. Шокиращо за мен 
обаче, с Контрола се свиква и - освен 8 
по-Косните “изпитания за стил”, Клоня- 
щи опасно близо до невъзможното (чш, 
Овао!те, тия работи, дето ги искате от 
нас, не са чекия, че да се правят с една 
ръка) - рядко ще шмаш особено сериозни 
ядове с него, защото услужливо забавя- 
щото се при всеки скок булеглаймово 
Време ще ти даде Възможност да се 
ориентираш достатъчно добре В 06- 


становката, преди да са пи наполнши 
задника с олово и Кокошки (не питай). 
Нивата са Крайно разнообразни и Весели 
и при все, че В по-голямата си част са 
директно заети от Тойа! Омегдозе, пова 
не дразни. Най-малкото защото подоър- 
Жжането на гореописаните Килинг сприй 
серии изисква да пичаш Като обезумял 
напред в птърсене на нова жертва, защо- 
то спирането и разглеждането на забе- 
лежителности ще се отрази пагубно на 
Крайния ти резултат. А няма да можеш 
ида си дослушаш яката песен. 

ДВе думи и за историята, за да не 
решиш, че цялото това насилие е немо- 
тиВирано. Твоят герой, Рам, тъкмо по- 
дарява на баща си, явяващ се елитен по- 
лицай, котенца за рождения му ден, Кога- 


7 Тота! Оуетозе. 


Бъ я 
то старият бива прегазен от Комбайн. 
Възмутен от деянието, Рам решава па 
достигне до дъното на Конспирацията и 
си го достига, момчето, избивайки по 
пътя си половината мексикански бан- 
дити. Ето пи я мопивировкагпа, бегай 
да препеш сега. СП Соп Сагпаце се 
радва на толкова колосални Количества 
дебилен хумор, че ако не се насереш оп 
смях още на откриВащата анимация, се 
консултирай с лекар оплносно обсплипа- 
цията си. Да издавам шегите В подроб- 
ност би бшло съпоставимо със Сухия 
режим пресптъпление, но гарантирам, че 
колкото и да си Кисел, пази игра ще ус- 
пее да повика обратно усмивката ти. А 
да носиш доброто настроение В ожоба 
си, смятам, е неустоима оферта. 
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ще оглкакто първият 
Ва!спе! 8 Сапк постави преди 
5 години нови, сглряскащо 
Високи спандарти про платформърите, 
Всяка игра оп поредицата има славата 
на първокласен продукт. Залагайки на 
иновапивната за Времето си и доказа- 
ла се с годинште формула, съчегаваща 
елементи на сгандартен |итр апд гип и 
доста енергичен шуупър, дизайнерите 
успяват да Въведат интересни ново- 
Въведения Във Всяко следващо изсание. 
Предполагам не е нужно да обяснявам 
защо очакванията за Всяка нова ВС 
игра се реяп В спратосферата. Не 
е учудващ ш големият интерес Ком 
първата портатиувна изява на дребния 
герой оп неизяснен животински Вид и 
неговия робот със склонност Към на- 
сшли. 

Успява ли новото издание да спази 
традицията за свеж и същевременно 
иновапиВен геймплей? Крапкият от- 
говор е не. Формулата за успеха не се 
е променшла - имаме си свежа ш доста 
забавна испория, приятна анимационна 
Визия, Весели и на места доста огпкаче- 


Отлична 


ни диалози, разнообразни Врагове, някои 
от Кошто със сигурност родени оп Зл0- 
употреби с 150 и, разбира се, гигантска 
Камара оръжия. За съжаление обаче ня- 
Кои от чисто физическите ограничения 
на РЗР - най-вече неудобното управле- 
ние и Крайно досадната камера - пречап 
Всички тези елементи да се съчетаят 6 
перфектната Комбинация. 

Историята започва В гплрадиционен 
невинен сп. Докато Ватспе: и Сапк 
са на почивка на плажа, при тях пода 
малката Луна, Която твърди, че снима 
филм за героште и Желав двамата ба 0 
овмонстрират малко геройски дела. По 


Гебмплей: 8 и Зе 
“ „Жизаа „н. Про думите супра“ дни. то 
иосо дължат на р, буци. 


средата на демонстрацията обаче Луна 
е оппвлечена оп банда мисплериозни ро- 
боти и нашите герои поемат на поход, 
за да я спасят. Подобно на предишните 
издания приключението ги отвежда на 
различни планети, Всяка със свой уни- 
Кален пейзаж и предизвикапелства. В 
Края на Всяко “ниво” получавате нова 
информация за месглоположението на 
лошите и съответно нова десглинация 
за изследване. Посгепенно огКривате 
древната раса на Тесппотйе, Които са 
създали повечето пехнологии В света 
на В4С, Като са налице доспапточно на 
брой обрати и интересни препратки, Ко- 
шпо да Ви задържат интереса до Край. 
По отношение на геймплея ге Майетв 
се придържа Към успешната формула на 
поредицата, Като добавя някош дребни, 
но инглересни новости. В основата си 
играта си остава платформър с малко 
над средното Количество Врагове и то- 
нове оръжия, с Кошто да се разправите 
с мях, Можете да изполнявапе Всички 
познати от серията движения, а Кагспет 
Все още разчита на Верния си гаечен 
Ключ за близък 600, Както и при преобо- 
ляването на някои пъзели. Разбира се най 
забавният момент са оръжията, Като 
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някои са ни познати от спарите игри, 
но шма и интересни нови попълнения. 
Варират ог спандартни, Като лазерни 
пистолети и Карабини, до някои доста 
сгранни, Као Киселинни бомби и малки 
роботи, Които преследват и се залепят 
за Враговете. Налице е и система за 
трупане на опит, Която позволява на 
оръжията да се ъпгрейдват сами чрез 
употребата им, а ако желаете, можете 
да си закупите допълнителните модове, 
Които св предлагат при търговците. С 
избиването на повече Врагове събирапе 
и повече Кубчета Живот 00 максимум 
50, Кошто определено ще са Ви необходи- 
ми В по-късните нива. Новост е събира- 
нето на части броня - нагръдник, шлем, 
ръкавици и ботуши, Като са налични 
няколко различни Комплекта. Можете да 
ги разпределяте произволно, но аКо съ- 
бврете цял Комплект, печелите опреде- 
лени бонуси. От Време на Време прябва 
да управлявате Сапк и да използвате 
Контрола му Върху специалните му 
робопи-бодигардове, за да решавате 
различни пъзели. Други интересни гейм- 
плейни аспекти са Космическите биглки, 
състезанията с ховър дъски и леминго- 
подобната игра с роботчета. 

В технучески аспект новият Вайспе! 
в Сапк е много трудно да бъде отличен 
от Р52 събратята си, Което означа- 
Ва, че изглежда зашемегтяващо, Каго 
за порглативно заглавие. Справя се с 
доста големи открити пространства 
и моделите изглеждат прекрасно. Озву- 
чаВането също е на ниво, Като особени 
похвали заслужават актьорите В роли- 
те на Рачет, Кланк и Луна. 

В заключение мога да добавя, че 
Ва!спе! в Сапк: Зге Майегв е изКключи- 
пелно Качествено заглавие, Което не е 
за изпускане. 
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Разпространител: 
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в РС 


ВАСЕ - Тпе ИТСС бате 


Теаго 


утВит догонват лидера 


оскоро бяхме свикнали па 
свързваме рейсинг симу- 
латорите едва ли не един- 
стВено с шмето на Содетаз!егв. В 
Крайна смегка, Капо изключим двете 
заглавия, правени по Р шампионапа, 
Всички други Качествени съсплезания 
на РС пазара излизаха с пяхното лого. 
С изключение на Вспагд Вшпз Вайу на 
Иагтод, ако искахме да играем свес- 
тен симулатор, се обръщахме или Към 
Со МсВае Вайу или Ком ТоСА. Е, Вре- 
мената се менят и В бранша неусетно 
се появиха разработчиците оп 5/тблт, 
Кошто набързо си осигуриха лицензите 
на НА за два техни шампионата - СТЕ 
и МТСС. За играта по първия Вече сме 
то разказвали, при това преди по-мал- 
Ко оп половин година, Когато излезе 
Втората 0 част. Сега дойде ред да пи 
представим и пракгловката по Мопд 
Тоиппо Сагв Спапрюопзтр. 
Шампионатът, прочее, набира сери- 
озна скорост и В момента е препият 
по популярност от мероприятията на 
НА след Роппша 1 и МВС. Състои се от 
състезания на писта, В Кошпо участ- 
Ват преработени серийни авлломоби- 
ли. Марките, Които се съспезаваха 
миналата година, бяха ВМИ/, Зеа!, Аа 
Вотво, Спеиоейе и Нопаз. Състеза- 
нията се провеждат на лицензирани 
от НА трасета и повечето оп ппях са 
Ви познати поКрай други събития от 
света на моторните спортове. Обяс- 
няваме глолкова много за самия шам- 
пионаго, защото пук Всичко се покрива 
едно Към едно с реалното провеждане 
на съсгезанията. Имаш Възможност 
да изиграеш по някое бързо състезание 
шс Коли от МТСС 1987 шампионата 
ши Ми! Васто Спагуропзтр, но те не 
участват В основния режим на играта. 


Саг апеай 
Саг Бевта 


Ще започнеш с авгомобил по пвой и3- 
бор от реално участващите В надпре- 
Варата и ще си изкараш цял един сезон 
с Всички произтичащи от това емо- 
ции, сякаш наистина си седнал В КоКпи- 
та. За незапознатите - шампионаптът 
В УТСС се състои от 10 рунда, всеки 
от Които трае по 3 дни, обикновено 
наричани “гасто миеекепа”. В печение на 
тези “ушкенди” състезателите правят 
08е ппренировки, аве КВалификации и 
оВе състезания. Най-добрите Времена 
от състезанията и КВалификациите 
сумарно определят Крайното Класиране 
8 надпреварата. Първите осем получа- 
Вап някакви точки, с Кошто участват 
8 Класирането за сезона. ВсичКо глова 
ще правиш и ти В Спапргопзтр Моде-а 
на играта. По Време на ппренировка- 
та ще шмаш Възможност да усепиш 
Колата си, да направиш необходимите 
настройки за съответния терен и 
атмосферни условия. Ще трябва да си 
доста В час с устройството на авпо- 
мобила, за да се справиш добре, без да 
се чудиш и маеш Какво точно трябва 
да означават тези цифри и букви В ме- 
нюто. Подсказки за пова Какво почно 
ще се промени, ако смениш някой по- 
Казател, няма да Видиш. За щаспие са 
налични Купища асистенции при Каране, 
Ккошто можеш да избереш, и ако си пус- 
неш Всички, играта се превръща В една 
Весела аркада, пред Която дори гонките 
8 Меей Еог Зреей изглеждат сложни и 
предизвикателни. Както не Веднъж сме 


СНАМРОМЧОЪНИР 


Е АВВИЕТО ЕАНЕОЗ е 


Ео МАВСНЕТП 


ВАСУАТОВЕ ТАУАНО 


АЦЕ55АМОВО ВАСГХАМ 


СзАМмМ МОЕВЮЕЦО 


споменавали, ако нямаш Волан, ще пли 
се наложи да си пуснеш повечето оп 
тях. 

Поведението на Колите е брилянтно, 
Както и реакциште при различни ат- 
мосферни условия. Никого не би пряб- 
Вало да учуди фактът, че износването 
на гумште, намаляването на горивото 
В резервоара или загряването на ас- 
фалпа по пистата променят Коренно 
начина на Каране и В никакъв случай не 
трябва да завършваш едно състезание 
по начина, по Който си го започнал. За 
съжаление ИЙ-то на противниците Ва- 
рира от смазващо добро до такова на 
лабораторна мишка с мозъчен ппумор. 
При тефит наспройКки на сложността 
просто първите пепима са мега добри, 
а останалите са зле. 

Относно Визуалното и аудио пред- 
спавяне играта Видимо са правени 
компромиси. Деглайлите и физиката 


Шедьовър 


на авгломобшите са перфектни, но 

трасето ш околната среда са по-ско- 
ро постни. Позициште на Камерата са 
четири, но шма още 5-6 “Кинематогра- 
фични” такива, Които не е ясно за Как- 
Во са пи, при положение че можеш да 
преглеждаш до 15-ина секунди назад оп 
карането си и нямаш Възможност за 
цялостно повглорение на състезание. 
ЗВукът е преКрасен, музика по Време 
на състезанието няма, Което е проспо 
перфектно, защото прябва да чуваш 
двигателя си, за да знаеш Кога да сме- 
няш предавките. Музиката В менюто 
подхожда на някой филм, В Който шма 
много героизъм и умрели любими, за 
Които главният герой да опимощава, 
но на Кой му пука. 

Знам, че ако играеш рейсъри, ще опи- 
таш тази игра, така че няма Какво по- 
Вече да пи обяснявам, ВКлючвай волана 
и се мятай на писпага! 


|” 
Ма, 4, 
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“ 
| а ца сложа Воцие Сайдху две стоятелствата | попада 
р години подред В листата с по погрешка сред банда от 
“ най-очаквани от мен загла- Космически пирати. Нови- 
Вия, Като В една от пях дори беше те му другарчета го ми- 
измъкнала първата позиция изпод хищ- слят за известния Дезърт 
ншпе (и метросексуалнм) лапички на ЕЕ | Клоу (Който той очевидно 
ХИ, значи определено е шмало причина. | не е) и само дето не му 
За ролевите маниаци тя е очевадна  постилат червено Колшмче 
-еие! 5. За не толкова Вманиачените. ораба си. Понеже Във < 
надявам се - причината ще се раз- шпе и игрите Космй- Не-точно- типочният паскпзазп 
Крие В рамкшпе на „долния текст. : ческите пирати са супер готини а , 
Но преди това ще започн с нещо “пичове по подразбиране, Джесптър Както при почти Всички предста- 
друго. С разочарованието си. Защото“ шава да си запрае за момента, и ппакаи Вители на Жанра, появяващи се напо- 
Водие байаху не е ТОЛКОВА голяма, Кол- | започват приключенията му. Оттам следък, битките 6 Воцие байаху са В 
г Кото ми се искаше. Нямам намерение а нататък Всичко става доволно сладни- | реално Време ш екшън оршенплирани. 
обаче да го предавам по какъвто ша  Каво, мелодраматично и Клибирано Макар и на пръв поглед да изглежаа, 
7 бшо начин на Вас, чшпателите, защо- Дивелъпърште изобщо не" са си по- че нещата се сВеждат до просто 
то 8 Крапна сметка играта е повече плювали и са “черпили Вдохновение” оп набиране Върху бутона за атака, съв- 
от добра и със сигурност е от топ ЗМаг Маг, Кодето намерят за добре, а сем скоро ще разберете, че подобна 
ВРс-тата за Р52. „ Където не намерят - пак. тактика не е особено Вървежна. Все- 
Тъй Като заглавието е стандартно Хубавото В случая е, че сюжетът Ки от героште (общо 8, като макси- 
то, предполага и стандартен подход изобщо не се Взема насериозно и няма му по прима могат да са. активни) 
при ревюиранеппо си, 4. нека запо- > за цел да бъде слеаващото Епа! Ратазу. разполага с две оръжия, В повечето 
чнем с историята. Всички междинни анимации са изполне-  случаш - едно далекобойно и г. за 
а ни с хумор, Който макар и ба не успя а меле. Основният начин за атакуване 
Мамо, като порасна, искам да ста- мепросълзи от смях Като Огадоп Диев и нанасяне на поражения е стандарт- 


на звезден пират! 


ДЖестър е млад ш нахъсан русоляв 
момък, чиято мечта е да обиколи га- 
лактиката. За да подпдмогнат бляно- 
Вете му, сценаристите стоварват 
Върху родното м е наладение от 

Зли 5 рай В хода 
на Което: нашето 


момче по (добро) 
стечение на 06- 


МП, определено е свежо попадение. 

Спотниците Ви, за съжаление, н 
успяват да феи от стереотшпа за 
ДВРЕ герои. Един от тях - Стийв - е 
т а брутално Копие на Си Трипио, 
чегЛукас спокойно би мо- 


гъл да съди японците 
за наглостта шм. Че щ 
„и. 


ш говори гейски даже 43 
Стий8, не Лукас)! 
( укас) дн: 


ното Комбо, Което се извършва с 
добре опмерено, ритмично помпане 


. 
на копчето за апака: При задържане 


на последното се изпълнява баВен, но 
мощен удар с голям обхват, способен 
да пробива щитоВете на по-корави- 
г те противници (което 8 
някои случаш е единстВено- 


изискват малко по-разли- 
чен подход за отстраня- 
Ването си, Като прова Важи 


Всеки персонаж разполага и със 
„сершозен (особено В по-Къс- 
ните етапи) арсенал оп 
- специални движения. Нито 
един от пях обаче няма ле- 
чебни умения, така че ще полова 
да разчитате само на айпъми 
|» 0свен здраве и “екшън пйбчко” 
(нещо като мана) В интерфей- 
са ще забележите и синьо ста- 
мина-барче, Което се смъква 
при извършване на действия 
(атаки, магии, употреба на 
Й предметш). Когато се из- 


то решение). някои гадове. 


- > черпи напълно, трябва да 
>» 


/ 


изчакате 5-6 секунди или я блокира- 
те успешно вражеска атака, преди да 
з може отново да се хвърлите В Кюте- 
Ка. Спопниците Ви (пронципнозупра- 
„Ввлявани от ИЙ-то, Като обаче Винаги 
може да изберете контрола над Коп 
точно да поемете) постоянно ще 
предлагат използването на специал- 
но умения и предмети, Като оп Вас 
се ивисква единстВено да написне- 
те съответния бутон (1, 12) за да 
изпълнят действието. В повечето 
случаш предложенията шм са нелепи и 
неподходящи за случая, ш съответно 
“екстрата” не е много полезна. 

Като цяло битките са изКлючи- 
телно приятни и зарибяв и. Тем- 
пото е много Високо, Като за съжа- 
ление скоростта често се убива от 
нуждата постоянно да паузирате, за 
да пиете лечебни отвари, да избира- 
те специални умения и прочее неща. 
Интересният момент е, че с Всеки 
от герошпе се играе Коренно различ- 
но и Всеки е подходящ за определени 

ащии. Това настина спомага за 
зразието и играта избягва 


монотонността, често а и 
екшън ролевите заглавия. + 


Развитието на героште е семпло и 
спандартно, Като единстВеният по- 
различен момент е така нареченият 


-- я а: 
“геуейацоп Ном”. Въпросният #е нещо, 


като таблица, В Която трябва да 
поставяте определени предмети, за 
да отКлючвате нови умения и да под- 


,. 


ШЕ 
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сшлвате героите си. Отново - нищо 
революционно, но Крайно инпуштивно 
ш приятно. 

Както е присъщо на повечето едро- 
Калибрени „КРб-та с претенции, про- 
изведението на /еие! 5 също предлага 
няколко сериозни мини игри. Едната 
от тях е “инсектрон арената”. Целта 
е проста -- чрез залагане на различни 
Капани (с различни примамки) из пла- 
нетште си събирате собствена Ко- 
Лекция от буболечки, Кошто може да 


„ тренирате, развивате, развъждате и 


след плова да ги пускате В арена, за 
да се изправят срещу други плакива В 
епични и Кървави сблъсъци, изпълнени 


0 много драма и екшън, дракони и 


мекоВе и покачващи адреналина гонки 
със скъпи Коли. Ъъъъв... Всъщност 
малко послъгах, но Важното е, че 


мини игричката е адски забавна. дру”. 


га интересна занимавка е и фабрика- 
та, с която се сдобивате. Идеята 
отново е семпла - пъплешествайки 
из галактиката ще се напъквате 
на различни схеми, показващи Ви Как 
да си” йзмайсторявате сами чудати 
предмети. След Като Вече притежа- 
Вате определена схема, си подбирате 
ш подреждате Внимателно нужни- 
те машини според инспрукциште и 
слагате определени съставки. Има 
един-два спранични фактора, с Кош- 
то трябва да се съобразште, ако не 
искате да спане някой гаф, но Като 
цяло това е основата за създаване- 


# + 


+ 


то на нови айтпъми, Кошпо после се: 


“копи-пейстът” е играл сериозна роля 


появяват В магазините и се 0зполз Дуа при изграждането на обстановката. 


Вап 8 “гемеаНоп Поуу-а”. 


Някак дразнещо е давгледаш посто- 


Третата основна “игра В играта” „ Янно скали и Камъни, Кошто сякаш са 


е ранг листата за ловци. Подобно на 
ВЕ ХИ, при елиминиране на определени 
га оВе или изпълняване на конкретни 
условия, ще печелите точки, Кошто 
ще Ви помагат да се Катерите по- 
нагоре В листата. е 
Като добавите Времето, Което 
може да потрошите на гореизбро- 
енйте ВремегубКи, Към 50-те часа 
геймплей на основното приКлючение, 


сами разбирате, че си говоршм за. 


доста мащабно заглавие, Което спо- 
зКойно може да навреди на личния Ви 
Живот, ар не сте Внимателни. 


“Черншпе контури” и европейски- 
те актьори 


Точно Както ш при миналите игри 
на сплудиото, Нодие Вбайаху също е В 
прелестни сел шейдинг одежди. Ма- | 
Кар ис нищо да не е по-грозна оп 
00 УШ, не можем да си запворим 
очите за факта, че е с около години 
по-нова, а прогрес почти не се забе- 
лязва. Дизайнът на героите и чудо- 
Вищата е много добър, дори и без 
помощта на Акира Торияма. За съжа- 
ление обаче, колкото и да са Красиви 
местностите, Които посещавате, 
след 10-минутна разходка из Всяка 
нова плеритория, ще установите, че 


- 


- 


праВени: на конвейер 8 нЯКоя Китай- 


сКа фабрика по един и същ шаблон. 
Добро Впечатление прави"почпти пъл- 
ната липса на зареждания по Време 
на игра, независимо от мащаба на 
новата. т 

Геие! 5 доКазаха още с миналия си 
продукт, че нямат равни при озву- 
чаването на „ВРС-та, но този път 
просто са надминали себе сш Отно- 
Во Всички герош говорят на англий- 
ски с различни европейски акценти, 
Като просто няма персонаж, Който 
ба не звучи невероятно и Живо. Само 
Като чуете ирландския акцент на 
Саймън, и при Всяко следващо негово 
Включване: ще очаквате да се появи 
с халба бира В ръКа и да заседне да 


Е. мачове на фона на 


с прекалено повтаряем. 
Звук: 9 


“ тракът също е смазв: 


“ Геймплей: 8 
“ Семпъл, но много лесно сми ем и 


4 претенции за нещо специално. 
ааа с птоеннея тИ аепиееелиа 


Сгеа! Ва Зеа. 
МузиКата също е на изключшпелно 
Високо ниво. Страхотен подбор на 
траковете и огромно разнообразие. 
ЕдинстВеното, Което може би липс- 
Вае, онзи елемент, правещ саундтра- 
ците на игри Като ЕЕ запомнящи се. 
В заключение -- Кодие байахуе пер- 
фектното ВРО за геймъри, Кошто по 
принцип не са фенове на Жанра. Съще- 
Временно обаче е и напълно задължи- 
телно за почитателите на ролевшпе 
игри, най-малкото заради шмето на 
разработчика. 


талавай: 


зен. 


приятен екшън. 2 
Сюжет: 6 + 
Не особено оригинален, но а н без | 


Жанр: рскерска и 
Разпространител: 2 
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бпоз: Ашег 


Това вече смего виждали 


шумшпе, правени по Коми- 
|. Кси, по правило са безумно 
Ш пъпи. Пшпайте Снеока. Има, 
разбира се, едно-9ве изключения, но те 
само потвърждават правилото. Игри- 
те, правени по тъпи филми, правени по 
комиКси, са нещо, с Коепо напоследък се 
сблоскваме неприятно често. И тези 
сблосъци обикновено са > неприятни 
Като сблъсък с елекглричката ог Банкя. 
Ако си чел ревюто за Нубоуз В мина- 
лия брой, знаеш Какво имам предвид. За 
щастие бпоз! Вщег не е чак плолкова 
безумна игра и Вопреки че едва ли ще я 
преиграеш (ако си с всичкия си, едва ли 
ще я изиграеш до Края, Всъщност) пя 
би могла да задържи вниманието ти за 
петнадесетина минути. 

Играта ни поставя В Кожата на ДЖо- 
ни Блейз или Споз! Аег, мопорист кас- 
Кадьор, Който продава душата си на Ме- 
фистофел, за да спаси болния си баща. 
Друг е въпросът, че изобщо не успява, 
да не говорим, че В комикса изобщо не 
става Въпрос за баща му, ама нейсе. 
По-странно ни е Какво прави Мефисто- 
фел тук, след Като ние най-прилежно го 


Разочароваща 


Всички, от Които е Крала 


млатихме половин час В експанжъна на 
Диабло 2, и оттам си имаме онзи хубав 
зелен Комплект от меч, щшт ш малка 
нощна шапчица, но няма да правим про- 
блем и от това. Та Въпросният гявол 
превръща нашето момче В някакъв осо- 
бено Вбесен рокер, с горящ череп Вмес- 
то глава, Вериги Като на Крейтъс и 
оемоничен мотор, за Каковто В Ориндж 
Каунти Чопърс могат само да си меч- 
таят. Така дегизиран, нашият хубост- 
ник Въздава справедливост над демо- 
ните, Кошто са предали Мефистофел и 
искат да стартират Апокалипсиса леко 
предпремиерно. През деня, за смеглка 
на това, ДЖони Блейз си е Класически 
пич, но нас това му състояние не ни 
интересува. Събитията В играта са 
сипуирани след събитията Във филма и 
Въпреки, че историята е писана оп 9ва- 
ма сценаристи от Марвъл, пя В никой 
случай не носи емоцията на оригиналния 
Споз! Вйег. Така че ако си фен на Коми- 
Ксите, изобщо не разчитай, че играта 
ще ти хареса заради плода. 

Геймплейно Вноз! Вег е малко Мота! 
Котва!, малко Вод 0! Маг и малко Оеуп 


) 1 Производител: С1гпех 


Мау Сгу. Ние се чудим Как някой може 
да е взел идеш от тези про феноменал- 
ни игри и да е сътворил такава боза, 
но явно отговор на този Въпрос няма 
да получим. Иначе В това заглавие ще 
шмаш съмншпелното удоволствие па 
управляваш една малко по-модерна Вер- 
сия на Скорпион от МК, (с горящия че- 
реп и Възможността след Като сптонне 
някой опонент, да го придърпа с Куката 
до себе си, за да изполни завършващ 
удар, с Който да го убие) из дебрите 
на аа, а после и из мазните улици на 
някакъв измислен град. Правосъдие над 
Всичките петима подли демони, Кошпо 
явно са предали Мефисто, ще раздаваш 
с двете горящи Вериги, Вързани за ръ- 
цете пи. Оплначало шмаш на разполо- 
Жение само няколко основни удара, но с 
течение на Времепо и нарастването на 
Купчината ппрупове след теб, ще имаш 
Възможност да си опключиш нови, по- 
мощни и специални Комбота. Това спа- 
Ва Като събираш “душите”, Кошто все- 
Ки опонент оставя след себе си, иги и3- 
ползваш, за да пазаруваш с плях по Всяко 
Време. Освен пова, Колкото по-сложни 
комбота правиш, плолкова повече пи се 
Вдига рейтингът, Коего съответно те 


От: МгАК 


прави по-мощен и ти носи повече души. 
И тъкмо Когато решиш, че е по-добре 
да си пуснеш Оем! Мау Сгу, играта ти 
сервира ниво, В Което трябва да си Ка- 
раш мотора, да избягваш препятствия 
и ба стреляш с вградената му базука 
ши Каквото е там. Не се подлъгвай оп 
факта, че СИтах са създатели на Мойо 
ВР серията. Моментът с Каране на 
мотоциклет е плочно плолкова безумно 
скучен и повгаряем, Колкото и Всичко 
останало. 

Графично играта изглежда посред- 
спвено дори за Р52 заглавие. Разноо- 
бразие В локациите има, но не особено. 
За сметка на това разнообразието 
при прогливниците е Като менюто В 
селската Кръчма - ракия шли масглика. 
Музика не забелязахме дали шма, но и да 
има - добре, че не сме я чули. Ревове- 
те, гъргорещите звуци и ударите на 
Веригите по противниците са озвучени 
сравнително добре, но подозираме, че 
това са авглентични звуци, издавани 
от бета пестерите, докато с риск 
за целостта на съзнанието си са о0п- 
штвали да играят Впоз! Вег. За да не 
се случи ис вас, моля избягвайте това 
заглавие старателно. 


Жанр: РС 1 Производител: Масскх Войлугге 
Разпространител: Зашаге Еп! | Сайт: Нсср)/пазашаге-епхсопт/#3/ 
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фантастично приключение в една човешка длан „5 


скам да съм японец. Офор- 
мих по-дълог очен Конпур, 
започнах да прекалявам с 
ориза, Вникнах В тайните на “секуро”, 
ракията замених със саке и се захванах 
да си припомня де що има ожап-КРО- 
та. Като по поръчка излезе и чисто 
новата Нпа! Еатазу Ш (ВЕЗ) за 08. 
Ухшлих се сдържано, по японски, облякох 
Кимоното и се Вгурнах В портагивна- 
та финално-фантастична реалност. 
Всъщност ЕЕЗ не е баш чисто нова. 
Настояща игра представлява сериозно 
обработена Версия на онази, Която и3- 
лезе само В Япония за МЕЗ през 1990 г. 


фантастични образи и звуци 


Официалната мисия е да бъде Вър- 
нат балансът В света, понеже един 
от Кристалите, Кошто го Крепят 
- Кристала на Вятъра - е поплънал при 
земетресение и четирима герои, би- 
дейки избраните Войни на СВвеглина- 
та, се вглурват В епично приключение. 
Зад паравана на епичността Карепо 
бабашти спасяват битието и оп един 
пети бабашт, Като по-пътя газяп 
лошо множество Второстепенни ба- 
баити и многохшлядни случайно-нали- 
тащи гадове. Бродейки си небрежно, 
наште момчета минават през гра- 
дове и паланки, Където не пропускат 
регулярно да си полнят провизиште, 
ъпгрейдват оръжията и менкат бро- 
ните. Не може с лека ръка да се прене- 
брегне прекрасната 30 графика, с Ко- 
ято дивелоперите от Машх боймаге 
са преобразши ЕЕЗ. Играта показва 
Класа, па дрънка - оп прекрасно пип- 
натия и детайлен свят, през забавно- 
инфантшлните модели на героите, 00 


плашещо-реалистичните  Враговете. 
Учудващо е Как мънинкият 08 носи 
на раменете си Всичките графични 
прелести и шарени спец-ефекти. Му- 
зиката е ненапрапчива, Вдъхновява- 
ща и направо “пелепортира” играча 
8 света на ЕЕЗ. Ушите ще напълнят 
душата с Вълшебни мелодии и ритми, 
Ккошто долго ще Витаят из мислите. 
Жълтият сняг сред белоснежния звук 
е липсата на озвучение при разгово- 
рите. Предвид факта, че става дума 
за портапивна платформа обаче, ще 
махна пренебрежително с уши. 
Гермплеят е пипичен за Жанра 
- походов. Четиримата персонажи и 
Враговете им се редуват да си нана- 
сят демидж. Героште Вдигат нива, а 
също така могат да учат различни 
професии, Където също Вдигат нива. 
Комбинациите, според рекламата, са 
53 729 472, Което предполага множе- 
ство преигравания и експершменти. 
Забавен факт е, че можете да си сме- 
няте професията, Когато поисКате. 
Има моменти, В Които сВирепите 
босове се минават с мъката на мно- 
жество неуспехи, за да се спигне 00 
триумфа, от правилната подредба на 
партито Ви. Професиште най-общо се 
двлят на нанасящи физически и ма- 
гически щети. Всяка си шма своите 
предимства и недостатъци - рица- 
рят мъкне най-добрите доспехи, сече 
с най-добрите оръжия и може па и3- 
ползва магии от порво ниво, черният 
му еквивалент може срещу скромна 
част от собствените си НР-почки 
да нанася грамадански демиож Върху 
противника. Бялата МагЕсница леку- 
Ва, черният магьосник пок борави с 
Всякакъв Вид деспруктивни магии. 


Съществуват и хибридни Класове 
- полумагьосници-полубойци, Които, 
Като Всяко средняшКо нещо, са сред- 
на работа. 

Силата на партито е Във Взашимно- 
то допълване на професишпе, понеже 
някои Врагове са нечувствителни Към 
магически атаки и силно умиращи от 
мечове и саби. 

Разбира се има ши обратни (както 
ш В живота) - не усещат твърдото 
желязо, а се поддават на Кривия жезъл 


ч 


Р чата 
Р” СпПагеп 0! Мапа 


на магьосника. Томните Краски вър- 
ху тази иначе пполкова симпатична 
“игрална дъга” хворля липсата на по- 
чувствително участие на пъч-сКрий- 
на - той няма друго предназначение, 
освен да Вобиш с твърда ръка и 0с- 
тър спшус героя из локациите. За фи- 
нал ще Кажа, че РЕЗ е много повече оп 
сбор на графика, звук и геймплей - пля 
е магия, 308 за приключение, Което пе 
обладава В момента, В Който мидата 
на 05 се разтвори. Изиграй я! 


От: Евлоги Руменов 

Скъпи Орки, порвоначалната ми идея 
беше този текст да бъде плооснат В 
официалния Ви форум, защото Видях че 
там шма подобни разбори на броевете, 
но В Крайна смепКа реших да Ви го прагля 
на шмешчето, та токувиж се появил на 
сграниците на списанието. 

Нямам намерение да Ви губя Времето с 
празни приказки, затова ето един Краптък 
анализ на последния брой. Ще започна с 
нещата, Които ми направиха добро впе- 
чатление. 

Броят е адски разнообразен Капо ма- 
териали. Освен дежурните ревюта, пре- 
Вюта, Кино и аниме, стагии Като тези за 
СЕЗ, Тпе Виго Сгизаде - Ва Хе, ОКо да 
пипне, Гейм героите и Класациите (Всички 
обичат Класациите!), уегвиз-а, Моо0гогса, 
бате Оп, Книгите, 080 и профилите адски 
много раздвижват списанието! Колкото 
повече разнообразни рубрики, гполкова по- 
добре. 

Новото на самите текстове е много 
Високо Както обикновено. Единствената 
Критика, Която имам тук е, че хумора на 
места нещо не ми се Връзва, но... може и 
проблемът да е В мен. 

При дизайна също има прогрес, но може 
още, така че давайте! 

Според мен текста В статиите тряб- 
Ва да е по-малко за смегка на шотовеге 
и арта. Също така не ми се Врозват ре- 
Вютата на сКапани игри на по цяла стра- 
ница. Върнете отново рубриката „От Крак 
на Крак или поне ги бутайте по 2 на стра- 
ница! Нека няма игра с оценка под 6 на цяла 
страница (освен аКо заглавието не е било 
зВерски очаквано и В Крайна смегка се е 
оказало разочароващо). 

И докато сме на Вълна оценки - прави 
ми впечатление, че често добри игри (00- 
бри, но нищо повече) получават 8-ци и 9- 
Ки, а разни посредстВвени, но чак трагични 
игри биват заплювани с 3-4-5. 

Харесва ми и че Вече няма деление на 
РС и Конзолни игри. Така и трябва да е. В 
момента може и много хора да негодуваг 
заради повечкото сглранички заделени на 
конзолите, но дори и българските геймъри 
почнаха да се усещат, че платформата 
няма значение. 

Списанието наистина започва да доби- 
Ва Все по-професионален Вид. Надявам чи- 
тагелите да са способни да оценят това, 


защото СМ/ е Ка- 
чествено не само 
на фона на родните 
издания на > същага 
тематика, но и Като цяло. 
Минавали са ми не малко запад- 
ни и европейски списания Като 61, 
сатез 1, ЕОбЕ, Рау и други и смея па 
твърдя, че Могквнор Капо ниво Все повече 
и повече се доближава до тях (макар ш да 
шма да трябва още хляб да повапвагпе). 
Към сайта също шмам Високи очаква- 
ния и съм абсолютно сигурен, че той ще 
ги оправдае. Забавянето му не пречи пол- 
Кова стига В Крайна сметка наистина па 
получим Качествен БГ гейм сайт. 
Това е от мен, надявам се забележките 
ми да са Ви ог полза. 


Шшшшт, тихо да не го чуе Ясен това 
за по-малкото текст, че горкият Всеки 
месец се бори с графомански настрое- 
ншпе ни особи В опит Все пак да намери 
някакво място и за шотове и артоВе. 
Един ден, поКрао завършването на броя, 
плака толкова Жално, че се наложи да му 
ВъзКресим рубриката “Око да пипне”, за 
да го успокошм. Иначе описаните от теб 
издания отдавна ца сме ги заминали с 
обиколка-две, ако не пичахме, Водени от 
шната си, В обратна посока, игнорирайки 
самодоволно надписа “мгопо мау”, Който 
ни мига 8 умоляващо червено. За оста- 
налото: 

Хуморът на места и на нас не ни се 
Връзва, но си го пърпшм стоически, по- 
неже си го отглеждаме още от малък, 
Когато беше сладък и беззащитен Виц за 
сране и ебане. 

ТоВа с повечКкото тъпи игри на една 
страница също се стараем ца го правим, 
но е малко трудно В екип, Който Възприе- 
ма думите на Главния “моля ти се, напи- 
ши ми нещо Кратко, до ове хиляди знака” 
Като злобна лична нападка. 

За оценяването Винаги сме се стара- 
ели да отстояваме личното си мнение 
шца бъдем Верни на Крепките си профе- 
сионални Критерии (за справка Виж Чайе 
Етрие и Зиргете Соттапдег 8 този брой, 
Кошпо маса Колеги рецензенти се спукаха 
да хвалят по необясними ни причини), но 
Винаги, Когато мнението на даден автор 
ни се стори твърде пристрастно, под- 
ло го тушираме с Второ, че и с трето 
такова на няКой, Който мисли различно. 
ВсичКо правим В шмето на святата жур- 
налистическа майчица - Обективност- 
та. Във Всеки случай стошм твърдо зад 
убеждението си, че ВсяКа оценка от осем 
нагоре, дадена 8 това издание, е предпос- 
тавка да отидеш и смело да си закупиш 
играта, стига ца си падаш по съответ- 
ния Жанр. 

Благодаршм ти за похвалште, Критики- 
те и Вниманието. 

-вм 


От: 12го0й у Кейка 

Размазващо брутално... 

Ако има слово съчетание дори близко 00 
грубото описание на “бод оРмаг 2” В света 
на смъртните то със сигорност е размаз- 
Ващо брутално. Както предполагам Всички 
знаят излезна демо на “бой о маг 2”. Много 
очаквно, Желано, нужно, необходимо това са 
пет думи зародили се В сърцата на Всеки 
играл СоМ. През месец Януари В Могквпор 
шмаше Крапка спатия за пози феномен 
наречен бой 0! Маг 2 разположена 00 спа- 
тията за некъв син дракон на страница 18. 
Вичко В тази стаглия е базирано на думите 
на самшпе му създатели, Което е напълно 
достатъчно за перфектна стагия, но някак 
не полно превю... Просто не ме радва да си 
представя Как размазвам гадове по думите 
на създателите на играта. И не казваште 
Веднага “Ба птъпака е поя дето е писал тая 
статия” ами се замислете, те са прис- 
трастни и ши ще преувеличават ши ще 
си премълчават. И все пак Всички глръпнат 
от непърпение. Да... И аз бях така, после 
изиграх демото и не тръпна чак плолкова 43 
просто припаднах после получих два микро 
инфаркта доКато го изигравах пак, сега 
пища за теб читателя. В Крайна сметка по- 
емам риска да обещая, че играта ще Кърти 
мивки. Ако Ви излъжа ще се предам на екипа 
на Муогквнор доброволно. Мога да обещая 
това, защото демото е наистина добро, а 
и ходих на ове Врачки Като едната е Внуч- 
Ка на Ванга и те ми Казаха че си играя със 
сили непринадлежащи на този свят (като а3 
пълкувах това Като “Оп ту до9 Ме 609 07 
Маг 2 15 Ше спозеп опе”). 


Малко се отплеснах и забравих да споделя 
за демото. Този пот ЗСЕА са надминали себе 
си. Дегайли. Това пърси всеки човек изиграл 
над десепо заглавия за РС, Р52, бате Сибе, 
Х-рох (за некст ожен не говоря, пук става 
дума само за олд сКуул). В СоМ/2 в обърнато 
Внимание именно на деглайлите. Лично на 
мен най-голямо Впечатление ми направиха 
Кървавите спъпКи. Не знам защо просто 
ме кефят зверски. В началото на самото 
демо се разкрива голяма част от истори- 
ята. Но са не пиша, за да Ви разбия Кефа от 
игрането Все пак да има феар плей. Факта, 
че това не знам Как да го нарека “заглавие” е 
само за Р52, а не за некс жен Конзоли не го 
прави грозно, а напротив играта е Красива, 
изпупана и БРУТАЛНА (чак сега разбрах, че 
“заглавие” е сигурно най- некоректно използ- 
Ваната дума В целия болгарски речник, но 
кой поми саге? Все пак става дума за бой 
0! Маг 2). Все пак не може да се осъди на 
Вечно господсво В Жанра си само заради 
едно демо, а чакай можело бе аз туко що 
го направих. 

Р8. остава месец 00 моментът на ис- 
пината. До тогава ще седим с пръст В три 
буквения анал. 


Изродът ни изпрати това мини- 
хендсонче, Видшмо Вдъхновен от демото, 


Ау 


покрай Което и ние източихме доста едри 
бели Капки (за лиги говоршм, така че спри 
да се поосмиваш толкова доволно) ш смело 
го публикуваме, поемайки си риска почът 
па ни вземе хляба, салама, че ш половин- 
Ката домашна гроздова, оцеляла незнайно 
как след последната оперативка. Изрод, 
да знаеш, че за другото Как да е, ама за 
гроздовата ще се сражаваме до последна 
Капка самоуважение. Прочее, помолихме 
Крайтъс, Който така шли шначе се мота- 
еше нервно из офиса покрай ексКлузивното 
си интервю, да Коментира текста ти. Той 
Каза, че ще те заколи. Ама го Каза някак 
одобрително, така че можеш да се повъз- 
гордееш лекичко, Вирвайки глава, доКато 
то0 ти прави 1 + триъгълник. 
-су/8Крейтъс 


От: Петър “Мазйег Сте!” Марков 


Зар! 

Помня че преди няколко броя имахте 
много яко ревю на Ова Н1511п9, но чак сега я 
заиграх, понеже миналия месец си взех 360. 
Пак сия прочетох и пак е яка. Обаче това 
от заглавието с нажежения тиган не раз- 
брах Как става номерът. Някакъв специален 
предмегп ли е шли просто трябва да си наже- 
Жиш тиганите плъркалящи се из нивата по 
някакъв неизвестен ми начин? Или сте го 
написали просто защото звучи яко. Освен 
това така и така съм седнал да пиша ще му 
пуснете ли няКое хинтче кое оп хилядите 
неща пъркалящи се из мола е най-доброто 
оръжие В играта? Благодаря предварително 
шини зомбирайте Все така успешно. 


Изобщо не е самоцелна якост това с 
тиганшпе - съвсем реално (при това дава- 
що РР при изгаряне на немъртва муцуна) 
оръжие са си. И се нажежават по шоКира- 
що реалистичен начин - Като ги оставиш 
Върху няКоя печка. Иначе е доста трудно 
да Връчшм тштлата “най-яКо оръжие” на 
някой от тоновете предмети, с Кошто 
можеш да пребиваш сравнително безза- 
щшините зомбита. При Все това може би 
ще заложим на мини-бензиновите резачки, 
Кошто Взшмаш от Адам Клоуна (и Които се 
риспоунват Край влакчето, ако ти дотряб- 
Ват отново) - издържат доста повече оп 
обикновените чейнсоуове и са неприлично 
мощни. Ако ги Комбинираш с КниЖжкшпе, 
Кошпо удължават здравината (от Рагафве) 
ш сшата (от Мопдепапд) на режещите ин- 
струменто ще можеш да свалиш повечето 
босове с три-четири удара. 

Не забравяй и за Кралиците (ако не си 
стигнал до този момент няма да спойлва- 
ме, само ще ти Кажем да се оглеждаш за 
зомбита, Кошто се разхождат из птолпата, 
размахвайки ръчички из Въздуха) - Винаги 
е побре да шмаш по една такава под ръка, 
ако ти се налага да убиеш свепкавично 
Всички гадини В прилично голям радиус. 

- вм! 
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Вземи участие 8 
моно поли топез Ре: ЗРЕСАТ: специална операция на 


фол к хитове оригинали 3 гмериканската армоя 
константин - кой живее в гаража нос 734902 734903 734904 ||" 5 | объди пилот на 
преслава - по-влюбен от всякога но8о 734905 734906 734907 


ивана - най-добрата ново 734908 >734909 734910 
емилия - с теб да полудея 7349111 734912 734913 


преслава - лъжа енобо 734914 734915 734916 
ЕН „ЛЕЕ че малина - в тишината 734917 734918 734919 
735012 73501 ЗАД ивана - последна чаша 734920 734921 734922 | 
-- Зет димана - 5оггу хип 734923 734924 734925 | 
ааа оркестър кристали - БаБу 734926 734927 734928 
Френски райна и константин - ние знаем какит > 734929 > 734930 734931 
з Д мария - не си добре дошъл 734932 > 734933 734934 
1 лудата | елена паришева - тук и сега хит 734935 734936 734937 


анелия - вятър в косите 734938 > 734939 734940 
тдалетна вероника - за коментар хот 734941 734942 734943 
| есил дюран и люси - не ме обичай 734944 “734945 734946 
| -я--- щ: : амет - магистрала х: 734947 734948 734949 
| | е5 В: дапсе хитове сомет5 
е | зеа| - К!5 от а гозе ХИП 734950 > 734951 
| гет - еуегуБоду Рог хит 734952 >734953 


напомняне - днес е твоят ден гохейе - зеп ю уоиг Пеа хит 734954 “"734955 


| филмов лаф - кръстника р. Фаду Н. сп па адийега - е тенобо  734956 >734957 734958 |ТРНЕНСАТаВА мобшният футбол || 

1 | придворен - кралю обезпокоен сте тасери сее мъже и половина но 734959 > 734960 734961 до зван, внадаа сееА <ъза 
И 1 отекчен - уф, кой досажда пак бе оу дойу - дойу зопа хи 734962 > 734963 734964 ове покажи своите умения 8 | 

1 | господарке досаждат ви еттет Н. 50 сеп! - уси доп" Кпоул 734965 734966 734967 ф: Зи овубой с 32 национални | 8 


аКоп #. зпоор Чо - | ууаппа |оуе уоч 734968 > 734969 734970 
годег запсйег - |05! 734971 734972 734973 
|| Ше риззуса! дой5 - уай а пише ХИП 734974 > 734975 734976 
|| пейу упадо - ай доой #пазхит 734977 734978 734979 
| айесго - зотеопе ее Оригинал 734980 734981 734982 
устата - 50/50 оригинал 734983 > 734984 734985 
румънеца и енчев - шатрата оригинал 734986 734987 734988 
ъпсурт - втора цедка оригинал 734989 734990 734991 
В: крила - бързи и яростни хит 734992 > 734993 


| и игр зи: 
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то Пгата 


Раузгапоп 3 


Най-после и ние се докопахме до акглуалната Конзола на Зопу за няКолко бързи 
теста от първа ръка. Играта, Която пробвахме, е Вйде Касег 7 и най-Вероятно 
Вече си прочел ревюто за нея на някоя оп предишните страници. Затова тук ще те 
заншмаем по-скоро с пехническите спецификации и усещането от самия хардуер, 
изолирайки се оп заглавията, Кошто ще излизат за него (и Кошпо Всъщност биха 
били основната причина аа си го Купиш, но предпочитаме да ти говоршм В Конкре- 
пиша, а не да се правим на пророци, оценявайки неизлезли игри). 

Още В началото се набива на очи определено уВеличеният обем на Конзолата 
спрямо предшествениците 0. Р53 е голям и тежък. Направо масивен. Честно пи 
Казваме, препотихме се, докато го влачихме из софийските улици от Мулглрама 
бо редакцията на списанието. Иначе сизайнът е елегантен и ще пасне на Всеки 
интериор, така че ако си някое особено преуспяващо Юпи и се чудиш Каква глочно 
мебел да си Вземеш, за да прикриеш Конзолата, не се притеснявай - тя ще стои 
Каго едно бижу до 50 инчовата ги плазма. Бутонште, Кошто управляват Р5З, са 
елегантно скрити с Капаче, Което прекрасно допълва общият Вид. Освен това ме- 
дията не се поставя, Както сме свикнали досега, В изскачащо напред “чекмедже”, а 
В малък процеп. Все едно банкомат, поглъща гладно Кредитна/дебипна Каргпа. Чак се 
притеснявахме дали Конзолата ще ни Върне диска, или го е изяла безвъзвратно. 

Както и предшествениците си, Р53 шма Възможност да бъде поставян легнал 
и изправен. 

Геймпадът е с познатата ни от Влорото издание на конзолата форма, но раз- 
ликата е, че Вече е безжичен. Което е плюс, пъ Като удобството да играеш сво- 
бодно от Всяко Кътче на стаята, без да се притесняваш, че Когката ще мине 
през Кабелште и ще засили скъпо сгруващият хардуер на земята, Както неведнъж 
сме казвали, е безценно. Тук обаче идва голямото НО. За сметка на свободата е 
Жергвана една от най-собрите функции на Раузгайоп геймпадца - Вибрациште. Може 
ние да сме се разглезили, но играта без нервно пресящия се В Ключовите моменти 
Контролер просто не е същата. Спомнете си ревюто на бой 0! Маг, примерно, 
В Което Колегата Бакалов обясняваше Как, Когато оспавиш геймпава, Все едно 
пускаш окървавените си остриета на земята ш ръцете ти се чувстват изморени 
от битката. Това е усещане, Което пака и няма да изпитате с новия Р5З пад. За 
съжаление. Освен това Въпросният е доста по-лек от пози на Р52 ш при Всички 
положения ще Ви се наложи да привиквате отново с усещането от него. 

Менютата на Раузайоп 3 наподобяват тези на предшественика му. Ако си се 
сблъсквал с Конзолата и преди, няма да шмаш проблем да се оршентираш, Кое Коде 
е. Контролште В менютата също са останали непроменени. Нито един фен на 5опу 
няма па се почувства затруднен или объркан, докато браузва из опциите и сейво- 
Вете или пък се разхожда онлайн из Ноте - алпернативната Виргпуална реалност, 
създадена специално за Р53. За пова революционно, смеем да твърдим, творение 
четете 8 материала за СОС на Колегата Коралски. 

Нека пристъпим Към сухште пехнически данни. В основата на Раузгайоп 3 стои 
3,2 гигахерцоВ Се! процесор с 512К |еуе!2 кеш. Графичното му ядро е 550 мегахерцов 
В5Х, Който, Както знаете, пообържа Моп дей оп ошрш шли с други думи - реали- 
зира изображение от 1080 почКи по Вергликалата. Сиспемата и Видеото си делят 
по 256 МВ ВАМ. Звукът, който зверчето може да изкара, е Оо0у 5.1 Канален, с 
поддръжка на 075. Опличното устройство на Р/аузгайоп 3, освен че е елегантно 
скрито, чете Всички Варианти на познатите ни оптични медии - СО, ОМО, както и 
новия Ви-гау Овс. При по-Вншмателно вглеждане В Купията на Конзолата ще от- 
Криете 6 ИЗВ порта, 2 от Кошто И5В 2.0, Метогу 5Чск, Зесиге Ютака! и Сотрас!Назп 
треочета. Комуникацията със свегпа можете да осъществите през Етегпе:, М-Н! 
шли Виебоот. Възможните изходи Към телевизора Ви са 2 - НОМ! ш познатият ни 
АМ Мш! Ош. Конзолата може да бъде снабдена с допълнителен хара диск. Специално 
Версията, Която ние тествахме, разполагаше с 60 СВ такъв, но още не е сигурно 
точно Кош модели ще дойдат на европейския пазар. Дали ще шма Вариант с по-голе- 
ми, по-малки, или изобщо без НО0-та. 

Като цяло Раузгайоп 3 е еона елегантна играчка, Като единственият минус, Кой- 
то можем да изтъкнем, са липсващите Вибрации на Контролера. Отглук насетне 
ни остава да Видшм Качествените ексКлузиВви, Кошто ще се появят за него. Но още 
отсега можем да Ви кажем, че ако сте фенове на Оем! Мау Сгу или Ме!а! Веаг ЗоПд, 
ще намерите начин да се докопате до Раузгайоп 3. Ако пок просто си тпърсште 
оправдание да го Купште - гореспоменатият Ноте е перфектното такова. 


София, ул. Солунска 2 


КНИГИ 


ИздапелсКа Къща „И ифоДАР“ 


ДОБРИТЕ КНИГИ - УДОВОЛСТВИЕ ЗА ВСИЧКИ 


Дбарат - дни на магия, нощи на Война 
Автор: Клайв Баркър 
Издава: ИК ИнфоДАР 


от Вълните на морето Изабела. 


Книгата е великолепна мрачна приказка, полна с чудеса и ужаси, 8 типична за: 
Баркър неделима смес. Историята напредва доста спрямо първа част, и Вече е: Крей... Но разбира се пова не е проблем на почно този роман, така че можеш 


доста по-ясно накъде ще се развие В следващите три Книги. А финалните глави: 


се гълтат със свръхсветлинна скорост. 


Така че, ако случайно те е срам да си Купуваш “детски Книжки”, на мига си : 
избшй тая глупост оп главата и яхвай морето Към Абарат, защото това е: 


пътуване, Което няма да забравиш скоро. 


Оценка: 8/10 


БлеКсео: НяКъцде сред сенките 
АВтор: Диас Каналес 
Издава: ИК Артлайн 


Да, знам, че това е Комикс, но поКк е много 
Качествен Комшкс и определено заслужава спо- 
менаване. Блексед е Крапка поредица, писана оп 
испанец, но издавана Във Франция, и е първият 
опит на Артиайн В пускането на френски Комикси 
8 България. 

На пръв поглед Книжката е спранен микс - оп 


действието и най-вече - напълно завършен е. 


Което го прави още по-привлекателен. 


нарисувано, Блексец е точно за теб. 


Оценка: 7/10 


Първият Абарат беше Вулгарно зле приет по на- : 
шите ширини, Което е страшно обидно за полкова : 
добра Книга. Макар и пеорепично насочен Към по- : 
млади читатели, романът носеше онази мрачна уни- : 
Калност, присъща за Всяко произведение на БарКър. : 

Втората част от поредицата за магическия! 
архипелаг не опстъпва на порвата. Канди и Малин- : 
го бродят из островите, за да се Возхищават на : 
чудесата на Абарат. Междувременно обаче Господарят на Полунощ Кристофър : Жесток човек, така че неприятностите на Натаниел и Бартемиус тепърва 
Кериън и зловещата му баба Майка Мотли не са се отказали от Желанието си ба ! 
премахнат момичето, смятайки, че гая предспавлява заплаха за плановете шм: 
да Въдворят Вечната нощ над архипелага. Ала сблъсъкът на изпратени от тях : 
убиец Ото Хулихан с Канди Води до пробуждането на нещо, скрито В нея още оп : 
раждането 0. И докато пия се опитва да се върне обратно В Другия свят с помо-: 
щта на драконоубиеца Финеган Хоб, родното 0 градче Чикънтаун е застрашено : 


една страна имаме мрачна ноар история за 9е-: 
тектиВ и убийството, Което разследва - а от друга, герошпе са хуманошдни : 
Животни. Самоят Боксер в: котарак, ма кучета, носорози гущери, пкохобв и извратении, Въртящи се В главата на Сидиъс. От тази гледна точка романът 
т.н. Важното обаче е, че миксът работи. Авторът е съумял да Вкара няколко : 
много забавни игри на думи, свързани с Конкретни животни, но по-важното е, че : литература. 
“беше Кофти ден и Валеше, а аз знаех, че ме чакат само неприятности” атмос- : 
ферата е запазена на 10096. Разбира се, за скромните си 48 страници Комиксът : 


не разказва някаква гениална история, но е увлекапелен, потапя те с лекота В : най-добрия случай дървен. Разбира се тя и по начало не е някакво Велико литера- 


: пурно произведение, но Въпреки ова можеше да се вложат малко повече усилия 
Артът е на Високо ниво. Въпреки че героште са животни, стшлът не е по ни-: 


Какъв начин детински, а напротив - мрачен, с малко цветове и В пъмни Краски. : 


Оформлението също в добро - Комиксът е В голям формат и с твърди Корици, : разлика от предните дВе адаптации, Кошто са доста... ненужни). Ако не си, не 


: Виждам за Какво изобщо четеш пова. 
Извод - ако пи се чете нещо неангажиращо и Кратко, но добре написано и: 


ууууууп”одаг.сопл 
От: Вшапа 


Амулетът на Самарканд (Трилогия 
за Бартемиус, част 1) 

АВтор: Джонатан Страуд 

Издава: ИК ИнфоДАР 


Съвременен Лондон е В съсплояние на постоянна 
Война и е управляван оп магоосниците. Тяхната 
сила пък идва оп демоните, Кошто са подчиншли на 
Волята си. Младият чирак на Арглър Ъндъруд, Ната- 
ниел, призовава джина Бартемиус. Задачата му е 
да открадне легендарния амулет на Самарканд от 
магьосника Саймън Лавлейс. Но Лавлейс е могъщ и 


започват. 

Книгата е приятна и чепивна, макар и твърде детска за тематиката си. 
Има доста интересни идеи, но немалко оп пях могат твърде лесно да се про- 
следят до ДЖораж Оруел, а да пишеш “1984 Във фентъзи Вариант за деца” е 
малко рискована задача. При все това Спрауд се е справил нелошо и Кнужката 
ще ти хареса, дори да не си лекинко пораснал. 

Една споранична забележка - аман Вече от Книги, дето словославят англий- 
ската магия! То не е Потър, не е Стрейнож и Норел, не са Сабриел и Елизабел 


да ме игнорираш и смело да си го Взимаш. 


Оценка: 8/10 


Жаг Магв Епизод : Отмъщението 
на Сшпшпе 

АВтор: Матю Споувър 

Издава: ИК Труд 


Едва ли е нужно да пи разправям за Какво сглава 
Въпрос В точно пази Книга. Епизод ! е новелиза- 
ция на филма, писана под зоркото оКо на Лукас, за 
да ни набута мъничко по-навътре В Кухите глави 
на героите. Колкото и да е сплранно, В случая това 
не е чак полкова излишно, защото Книгата има 
доста... странен поглед Върху мислите на триви- 
алния на пръв поглед добротворец Оби-Уан, например. Да не говорим за реалните 


МАТТНЕУ БТОУЕК 


е приятен и интересен, макар че не можем да си говорим за някаква Велика 


Техническата страна на нещата не е на Кой знае Колко ВисоКо ниво. Книгата 
е чудесно оформена, със спилна Корица, релефни букви и т.н., но преводът е В 


8 превеждането 0, пъ Като плака изглежда попрепупана. 
Въпреки това, ако си фен на филмшпе, Епизод ще пи бъде интересна (за 


Оценка: 6/10 
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рогпивопостаВвянепо на японски- 

те и западните игри е един от 

Титануичните Спорове, наред с 
Класики Като “РС уз. Конзоли”, “МЛпдоув у5. 
Цпих“ и “моште уз. пвоште Видео Карти 
процесори”. Все се намират ултраси, Които 
ши отхвърлят “ожей” страната на игрова- 
та индустрия с лека ръка, или се считат за 
някакъв реещ се В облаците елит, само за- 
щото са просветени Във Висшата филосо- 
фия на страната на изгряващото слънце. И 
така, В безкрайното си ръфане, двата лаге- 
ра често забравят, че Важното не е отКъде 
идва една игра, а Как е направена. 

Но Все пак ролята ми тук не е да държа 
помирителни речи, а да обърна Внимание на 
силните сглрани на западните игри и па по- 
гъделичкам леко гордостта на ожей-фенове- 
те. Така че нека мина по същество. 

Западните девелопъри шмат далеч по- 
голям принос за развитието на игровата 
индустрия, отколкото доспа ожей-фенове 
биха исКали да признаят. Типичен пример за 
това е любимият на японците ВРО Жанр. 
Стандартната форма на ВРО-тата е за- 
ета от запада още преди 21 години, Кога- 
то Огадоп Цшез! изкопирва концепциите на 
Ша и МЛгагагу. И дори сега, Когато пех- 
ническите ограничения, обуславяли геймплея 
им, са оглдавна преодолени, мнозинспвото 
от тях не смеят да се опдалечат прека- 
лено от Корените си. Междувременно за- 
падвът значително разви битките В реално 
Време, положи основите на могъщия ММО 
феномен с Шита Оп те и създаде уникални 
хибридни заглавия Като Оеиз Ех. В последно 
Време японците се опитват да наваксат, но 
Рпатазу Маг Оппе и ЕЕ Х! засега са обре- 
чени да свирят Втора цигулка на западните 
и Корейските ММО-та, а “революционните” 
геймплейни промени Във ВЕ ХИП В голямата 
си част са идеш, Кошто огКрай Време се 
използват на запад (уншкалната” бойната 
система, примерно, е налична В игрите на 
Вошаге от близо 10 години насам). 

Има и доста Видове игри, ог Кошто япо- 
нците бягат Като дяволи от спонтанно 
Възпламенш се тамян. Най-набиващите се 
на очи пропуски са шуутърите и стратеги- 
ите, които дължат развитието си почти 
изцяло на запада. Шуутърите започнаха с 
Мойепает 30, минаха през Оиаке и На!-| Ме 
и стигнаха до смазващи с перфекционизма 
си заглавия Като бвагв 0! Маг. По същия 
начин АТ5-ите бяха оформени от револЮю- 
ционния Ошпе П, развиха се благодарение на 
Вггага и В момента можем да се насладим 
на Впечатляващите с мащаба си Тоа! Маг- 
ове. Междувременно Сид Майер разпърси 
света с походовия СмШгайоп и проектите 
на гениалния Пшпър Молиньо сгланаха епи- 
том на “год гейм” поджанра. 

Наблягането на силен сюжет от Край 
Време се счита за характерна черта на 
японските игри, но на запад са правени не 
по-малко, ако не и по-Впечапляващи неща В 
това отношение. Гедасу 0! Кат, Рапезсаре 
Тогте, Матрие: ВоойПпез, Овиз Ех и СПт 
Еапдапдо са само няколко по-ярки примера. А 
шлично на мен повече ми допада начинът, по 
Който се подхожда Ком разказването им. Не 
един и дВа пъти ожей-игри са ме Карали да 
гледам по цял час нескипваеми интро Кътс- 


фападни пазпа0оти 


цени, докато най-накрая сплигна до завеглния 
първи сеов пойнт. Подобно поробване на иг- 
рача е доспа неприятно, особено ако му се 
наложи да се откъсне оп играта по-рано и 
при следващото 0 пускане трябва да изгледа 
Всичко отначало. 

Друго нещо, Което лично мен ме драз- 
ни доста, е че дори В сериозни заглавия, 
предназначени за по-Възрастна публшка, 
презентацията често е почти дегинска. В 
Меа! беаг ЗоПй 3, например, е представена 
заангажираща история, пълна с полшпиче- 
ски интриги и обрати, но В същото Време 
главният герой събира змшйчета със звуци, 
Които биха подхождали повече на Весел Во- 
допроводчик, Взимащ поредната си гъбка па- 
уър-ъп. Макар и нещо наглед дребно, за мен 
такива оспаптоци от миналото не носят 
носталгични чувства, а развалят общата 
атмосфера. Сравни това с подобния НИтап, 
който те хвърля В един испиинсКи свят за 
Възрастни. 

Същото Важи и за лошия навик на япо- 
нците да задръстВват екрана с Всевъзможни 
точки, сгаглистики и прочее никому ненуж- 
ни неща, на места В абсурдни Количества. 
Западни игри Като Спгопс!ез о! Вдфск и 
бвагв 0! Маг показват, че спремежът да 
се елиминира Всичко излишно позволява да- 
леч по-голямо Вглобяване В спаващото на 
екрана. 

Според мен доста Важно е и че 8 мо- 
мента западът е безспорен плехнологичен 
лидер. Големите програмистки гурута Като 
Джон Кармак (0) и Тим Сушйни (Ер/с), голе- 
мите компании за графичен хардуер (пигоа, 
АП) и т.н. са все на запад и съответно пе 
определят посоката на развитие на индус- 
труята. Показателно е, че последните 1-2 
години Шпгва! 3.0 енджинът се лицензира 
по цял свят и беше закупен дори от досега 
странящите оп чужди пехнологии Здиаге, 
Матсо и Сарсот. Да не говорим, че гореспо- 
менатите шуутъри и стратегии изиграха 
изключително Важна роля за развитието на 
онлайн мулпиплейъра, физиКата, звука и и3- 
КустВвения интелект. 

ОсВен тоВа, докато западната игрова 
индустрия постоянно се разраспва, япон- 
ският пазар не е това, Което беше през пи- 
Ковата 1997-ма. Според данни на СЕЗА, от- 
тогава се е свил с около 3095, Капо основно- 
то нещо, Коего го държи, са феноменалните 
продажби на Мепао 05. Естествено пази 
финансова Криза не означава, че Вече не се 
правят Качествени заглавия, но подсказва, 
че японците трябва да преосмислят начина 
си на работа и ба погледнат навън. Както се 
Вижда от примера на Сарсот, Които издадо- 
ха 2 чудесни игри, предназначени за западна- 
та публика (Гоз1 Рапе! и Оеай Н15 та), лова 
може да носи голям успех и от творческа, и 
от финансова гледна плочка. 

Личното ми мнение е, че западът пред- 
лага много богат избор от прекрасни игри 
и В момента е по-напред В доста опноше- 
ния, но това по никакъв начин не може да 
омаловажи огромния принос на японската 
индустрия. В Края на Краищата и двата ла- 
гера шмат Какво да предложат и светът на 
гейминга би бил далеч по-скучен, ако някоя 
от ппях липсваше. 


ащитаването на японските разра- 
ботчици В списание като нашето си е 
нож с 9ве остриета. От една страна 
позицията ми е по-лесна, поради безспорно по-ви- 
соката Класа на защитаваните от мен творци, но 
неприятното 8 случая е Крайната предубеденост 
на роонште геймъри Към развлекателния софпуер, 
идващ от Изток. 

Това, разбира се, е напълно обяснимо - разли- 
Чията В Културите наистина са огромни. И Като 
заговорихме за Култура - наистина ли някой очаква 
чудеса от нация с почти пълна липса на Каквато и 
ба бшло история зад гърба си? В този ред на мисли 
- този текст олицепворява западните дивелъпъри 
основно с Щатите. Приеми, че поставяйки нещата 
под този общ знаменател, не се опитвам да подце- 
нявам някои гениални европейски творци, а по-скоро 
- да противопоставя на източната Креапивност 
мейнстрийм проектите, удавени В многомилионни 
доларови бюджети. 

В унисон с подхода на Жолглурковците, Когато 
опре до пворене, смятам да процедирам малко по- 
нестандартно, отколкото се предполага. На Всеки 
Вероятно му е пределно ясно, че за заслуги и прино- 
си можем да си говорим с Векове и В Крайна смегка 
отново да няма излъчен “победител”. Мисля, че дори 
Вече не е модерно да се Коментира Кой от Кого и 
Какво е Крал, и В чия точно глава първо е Възникнала 
някоя революционна идея. Нека погледнем на игрите 
не Като на поредния начин за убиване на малко сво- 
бодно Време (или печелене на много пари, В случай, че 
си от другата спрана) а Като на изкуство, защото 
те заслужават този “етикет” не по-малко от Кино- 
то, примерно. “Осмото изкуство”? Защо не. 

А Кои са виновниците, заради Които 8 момента 
се осмелявам да ги нарека по пози начин? Ще тряб- 
Ва да разочаровам феновете на фасп фууд нацията, 
защото те нямат нищо общо с 0 Зомиаге, ВИггаго 
ши ЕД. Правенето на един графичен енажин, спосо- 
бен да изобрази Количество-полигони-да-си-ебе-май- 
Ката има повече допирни точки с мапематиката, 
Която, трябва да се съгласите - няма много общо 
с изкуството. За да твориш, се изискват богато 
Въображение и талант, а не изчисляване на алго- 
ритми и стабилен финансов гръб. Защото доКапо 
Еок продават на поредната Компания именития си 
Улгеа! 3.0 еножин и ЕА издават следващата ЕРА и се 
давят В морето оп зелени гущери, гениални спудия 
Като С/оиег и Теат /СО създават шедьоври (8 най- 
чистия Възможен смисъл на думата) Като Окапт! и 
Зпадом 0! Ше Со/юззиз. В момента може Всички да 
точат лиги по визуално смазващия беагв 0! Маг, 
захранван оп мощния хардуер на ХЗ60, но дали след 
5 години той ще изглежда Все така аклуално? Ами 
не, приятели, тогава той ще е просто поредният 
технически и Концептуално овехлял шуупър, Който 
тъне В забрава, защото Вече има Ипгеа! Сгу15 8.5 
енджин, изцяло В 40. И Когато, попарен от грозна- 
та гледка и отегчен от липсата на разнообразие, 
извърнеш поглед от Запад на Изток, пой ще се 
спре Върху Вег, Каатап Оатасу, СО, зрасе Спаппе! 
5, Опо! или някое друго зпонско бижу и ченето ти 
отново ще удари пода. Независимо оп изминалото 
Време Окат! отново (или за пръв път) ще пе накара 
да онемееш от Възхита, защото Креапивността, 
показана от създателите 0, ще си Каже тежката 
дума. И може би дори ще се почувстваш глупаво, 
защото Когато на Времето някъв зарибен ожей 
гийк захласнато ти е разправял Колко огромни са 
Всъщност Въпросните игри, пи невежо си го иг- 
норирал и си дал паричките си, за да станеш десет 
мшлионният горд притежател на МоМг: ТВС. А в съ- 
щото Време са запваряли Соиег, защото игрите 
шм са били твърде трудносмилаеми и съответно 


трудът на ис 
творци почти Винаги бива оценен по достойн! 
едва след смъртта им, Когато произведения 
Вече са минали през теста на Времето. Е 

Но нека направим един рязък завой. Понеже Коле- 
гата спомена за жанровите празнини при японските 
дивелъпъри, не мога да не засегна темата. Макар 0 
шуутърите да не се радват на особена популяр- 
ност при японците, го спратегишпе определено се. 
тачат, но не реалновремевите, а предимно походо- 
Вите. Поглеждайки за Жанрови дупки при западни- 
те разработчици, Веднага обаче се напъкваме на 
почти пълната липса на бойни игри. Единспвеният 
полу-мърптъВ представител е Мода! Котра!, Който 
би бшо доста пресилено да се определи Като фай- 
тър, поради “чобансКото” естеспво на геймплея си 
(Ясене, уволнен си - бел. Злаке). От другата страна 
обаче положението е Коренно различно - Теккеп, Вош 
Сайриг, Млиа Нотег и Оеай ог АПме са основните 
двигатели при 30 плупалки и биват редовно осве- 
Жавани от нови продължения. На 20 фронта също 
не спират да излизат Качествени заглавия оп по- 
редици Като Кто о! НдМегв, Затшга! Врийз, Зигее! 
АоМег, биШу бваг и още понове други. 

Аркадните шуутъри (ала бгафиз и Аего Натегв) 
също са напълно липсващи В Капалога на Запаса. 
На )-пазара нещата стоят Коренно различно, Като 
дори за уж умрелия Огватсаз! излиза по някоя и дру- 
га “пуцалка”. А пред шедьоври Като Рапгег Огадооп 
серията дори Колоси Като Спилбърг се прекланят 
(справка - ЕЗ 95). 

Хорър Жанрът също се Крепи почти изцяло вър- 
Ху болните идеи на Копат!, Сарсот, Матсо и Зопу. 
Само извратен човек (8 добрия смисъл) е способен 
да съптвори кошмар Капо ЗПеп НШ и да скове душа- 
та ти 8 ужаса на Ра!а! Ргате. 

Музикалните игри също са рядкост при аме- 
риканците, докато В Япония разнообразието е 
огромно. 

Най-голямата празнина обаче е замиращата 
аркадна сцена В САЩ. Цял гейм Жанр агонизира на 
запад и цъфти 8 страната изгряващото слънце. 
Родните геймъри сигурно си нямат и най-малка 
представа какво огромно Количество сглрахотни 
заглавия ниКога не напускат арКадните автомати, 
а дори и тези, Кошто го правят, биват спабилно 
осакатявани при портването. 

И докато сме на Вълна платформи - Какво точ- 
но ние дал Западът? Хбох и ХЗ60, на фона на Всички 
Конзоли на Зеда, Миепао и Зопу, са Капо Капка 8 
морето. 

Нима всичко това може да бъде Компенсирано 
от едните ЕР8-и, Които тъпчапт на едно място 
от години? Как не! Дори Мейо Рпте прибира 8 
малкия си ажоб Всичките западни екшъни от първо 
лице за последните 5-6 години. 

Крвативност е думичКата, Която най-добре 
описва творчеството на японските разработчици. 
Там, Където американците въвеждат нов елемент, 
разнообразяващ даден тип игри, японците измисляга 
изцяло нов и уникален Жанр! Дори чисто Визуално 
4 игрите Крещят “Оригиналност". За всеки Оиаке 
излиза по един КШег 7, за всеки МагСган - един Фе! 
бппа Вабо. Просто при впонците игрите са начин 
на живот! Няма полови или Възрастови ограничения 
и геймърите не се смятат за “някакви зациклоли 
типове”. Гейм индустрията с нищо не се различава 
от музикалната и филмовата. 

Основният проблем, Както Вече споменах, е че 
повечето хора, избягващи японските игри, са пре- 
пубедени шили тесногръди. Сигурен съм, че Всеки 
по-широКоскроен геймър, Който огпдели нужното 
Време, за да свикне с наистина различните джей 
заглавия, няма Как да не ги оцени по доспойнсптво. 


РОБТ1М САОО 


АСТЮН > ЕОКИМ 


акто обещах миналия месец, : 
пози път 8 нообзора ще Ви ; 
: разкажа за един изключител- : 
: но неприятен сКандал, Който се раз- : 
: рази преди около месец 8 ЕМЕ Опипе. : 
: Еона голяма част от българското: 
: ММО комюнити знае, още ог първия : 
: си сблъсък с игрите, Които обичаме: 
: да мразим - ШШта Опипе - че най-не- : 
: приятното нещо са героите и гилди- : 
: ите, фаворизирани от разработчици- : 
те. Понеже ние се учехме да играем : 
: Мм0-та главно по шардове, Които се: 
: поддържаха и разработваха от цгра-: 
| чи, Всеки един от нас поне Веднъж се : 
: е сблъсквал с подобни безобразия. Въ- : 
: просът е, че тогава ги отдавахме на : 
: това, че няма намесени пари шли дру-: 
Е ги интереси, освен забавлението. Аз : 
- лично никога не съм си представял, че : 
: човек може да постави бизнеса шили: 
: мечтата на Живота си под Въпрос, : 
: Като прави подобни глупости В реал- : 
: на игра. Явно дори и моята цинична : 
: персона имаше нужаа от един рипник : 
: В зъбите, защото, приятели, хората : 
: сме си доста тъпо племе. : 


Предисторията 


Нека не избързвам, не Всички, 
четящи ппези редове, играят ЕМЕ, 
а дори и част оп играещите не 
са много навътре с полштическа- 
та мета-игра, затова ще огпоеля 
малко място за разясняването на 
няколко плонки и не плолкова плонки 
момента ог разразилия се скандал. 
Когато започвах да играя, преди 
повече ог година и половина, точ- 


Месечен НС) 070 


Епизод 4, в който Вълка разказва за хакери, човешката глупост и една ЕМЕ Опипе драма 


- 


АСТОН > СОМВАТ 


но беше завършшм най-големият 
Конфликт, Който ЕМЕ бе Виждала 90 
момента - “Те Сгва! Моплегп Маг”. 
В него са учаспвали почти Всички, 
Които са ЖиВели В 0.0 регионите 
по това Време. Трудно може да се 
разбере Кой точно е “спечелил” Кон- 
фликта, защото, подобно на много 
от рвалните испорически съби- 
тия, ще получиш чеглири разлучни 
отговора, ако попшташ чеглирима 
различни играчи. При Всички поло- 
жЖения от този Конфликт се роди 
един алианс, наречен Вапа о! Вгойегв 
(В0В1. През последната година този 
алианс бе най-доминантната сила В 
0.0 Живота. ВоВ не са най-ообрите 
индусгриалци, не са и най-Велики- 
те РуР-ери. Технште дипломати не 
са най-хитрите Копеленца Във Все- 
лената. Работата е пам, че ВоВ 
участват В пези при аспекта на 
играта с нечовешка ефекглиВвност 
и опдаденост. Те са еквивалентът 
на Ппагдсоге рейдинг гилдиште от 
Мопй о! Магсган. Благодарение на 
изключително силните им Кампанши 
и завладяването на 7-8 0.0 региона, 
нещо, Което не бе поспигано допо- 
гава оп единичен АШапсе, членовете 
на ВоВ са едни от най-арогантните 


Н/МЕ ОМ РОКИМ5 


АСТЮН > ЕОКИМ 


- ДМАСК НОСА 


парчета, Кошто сге Виждали някога 
В игра. А понеже са арогантни, д0с- 
та много хора ни най-малко не шм 
се кефят. 

Драмата 

шли Въчини Вълнения 


В началото на Февруари ВоВ по- 
паднаха на мушКата на едно изклЮю- 
чително > неприятно > чаве-хакерче 
- КиошШвитеп. Нещеш ли, гореспо- 
менатият по някаков начин успял 
да се сдобие с полен 50 дъмп на 
форумште на една оп Корпорациите 
8 ВоВ - Ке!коки |ВКК!. Това означава, 
че единственото, Което трябва да 
направи, е да си инсталира един фо- 
рум, да сложи домпа, да се направи 
администратор и ще шма достъп 
до абсолютно ВсичКи дискусии, лич- 
ни съобщения, диреКкторски форуми 
и т.н. След Капо поразгледало фо- 
румите на ВКК, хакерчето Консга- 
плурало, че В Корпорацията шма поне 
двама дивелъпъри. И че поне един от 
паях е давал на ВоВ информация, Коя- 
то е трябвало да осглане заключена 
В офисите на ССР. След пова Киди- 
гъз дори оглправил обвинения Ком 
единия ог разработчиците В реди- 
ците на ВКК, че си е добавил Тесп 


2 Виерпп! Опата! за изключштелно 
ценен Кораб (Забге). Проблемът с 12 
ВРО-тата е, че пе са изключштелно 
редки и ценни. Притежаниеппо на по- 
добен оригинал гарантира Вечното 
богатство на играча. 


Както можеше и да се очаква 
официалните, че и Всички свърза- 
ни по няКаков начин с ЕМЕ форуми, 
пламнаха. Возмутени играчи, игра- 
чи, изразяващи изумление, и игра- 
чи, Кошто не Вярваха на нито едно 
от обвиненията... Изобщо - пълна 
мацаница. За няколко дни модера- 
порште на официалните форуми 
на еуе-опипе.сот попаднаха В Ада. 
Толкова много заключени теми 2з3 
лично не съм Виждал никъде досега. 
Скоро след това Кегоп - Комюни- 
ти представителят на ССР - и3- 
лезе с изявление, В Което помоли 
играчите да проявят плорпение и 
съобщи, че В момента случаят се 
разследва Вътрешно. Освен ппова 
напомни Какво се случва с героите 
на разработчици В играта, Които 
са разкрити от играчите. Такива 
герои биват изтрити, Всичките шм 
Връзки с играта биват прекратени, 
а на разработчиците им се налага 


да започнат отначало. Ако искат. 
Около две седмици по-късно, В Ко- 
што продължиха бурните дискусии 
ш заваляха нови и нови обвинения, 
Кошто играчите Вече по-скоро си 
измисляха на поразия, Кегоп излезе 
с ново изявление, В Което накрат- 
Ко не каза нищо. Разследването за 
скандала с 12 Миерпи! оригиналите 
продължава, а другите обвинения 
за съжаление били “недоказуеми”. 
Кидшвитеп, досадното хакерче, бе 
баннато за радост на Вълка и Всич- 
Ки други играчи, запазващи някаква 
форма на рационално мислене. 


Развръзката 
шли Какво научи Вълка 


След около още седмица упра- 
Вителят на Компанията Нейтаг и 
обВиненият разработчик - 120 - на- 
писаха дВа блога. В първия Нейтаг, 
обясни надълго и на широко, че ова 
е скандал, Който реално се е разра- 
зшл В средата на лятото и тогава, 
след Като е бил намерен за ВиноВен, 
120 е бил наказан Вътрешно, а цяла- 
та история е била покрита, за да не 
се случва плова, Което се е случшо. 
В блога си пък Виновникът се извини 
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"Изай абои е Уем" 


публично и обеща, че “никога повече 
няма да правя плака, другарко.” 
Сега, В цялата работа има някол- 
Ко много неприятни неща. Първото 
и нар-Важно е, че преди пози инци- 
дент, В ССР не в шмало дераптеп, 
който да следи героите на СМ-тата 
и разработчиците В играта. Много 
е хубаво, че пичовете глолкова мно- 
го си Вярват, проблемът е, че 8 
игра като ЕМЕ не можеш да го Караш 
на едното доверие. От изключител- 
на Важност е нужните мерки па са 
на лице преди да се появи скандалът, 
за да може бързо и решштелно даа се 
намери правилното разрешение и 
Клиентите да оспанат доволни. На- 
дявам се ССР да са си Взели поука. 
Друг основен проблем е, че провини- 
лият се е именно 120. Той е един ог 
шестимата ентусиасти, Кошто на- 
Времето са направили Компанията. 
Реално погледнато, това е човек, 
Който не можеш да уволниш. Първо, 
защото е собстВеник, Впороппо, за- 
щото е толкова навътре В кода на 
играта, че е ефективно незаменим. 
Ако решиш да опКупиш дяла му В 
Компанията или просто да го разка- 
раш, на евентуалния му заместник 
ще са нужни месеци, ако не и години, 


да се запознае с Кода на частште оп 
играта, Кошто зависят от 120. 
Другият момент, който не мо- 
жем просто ей така да подминем, 
е Въпросът “исКам ли да играя ММО, 
Което самште разработчици не 
играят активно? Отговорът за 
мен е определено и твърдо не. Ако 
хората, Кошто отговарят за разви- 
тието на играта, не знаят реално 
Какво се случва с нея, аз нямам же- 
лание да им давам пари, за да пра- 
Вят нещо невдъхновено и изпраз- 
нено оп съдържание. Точно това е 
един оп много големите плюсове 
на ЕМЕ Оппе и една оп сериозните 
причини, заради Която играя - раз- 
работчиците Вярват В бъдещето 
на продукта и отиват, Както биха 
Казали братята американци, “абоме 
апд БеуопЯ Ше са! о дшу”, за да 
работят над мечтата си. Именно 
това еи причината ЕМЕ да е реално 
уникален продукт. Замислете се и 
над нещо друго. От гледната точка 
на един друг независим разработчик 
шли човек с пари за инВесглиране 
- защо им е да си Вкарват пларалеж 
В гащите. Защо да правят запдрох 
игра, Която е толкова по-трудна за 
реализация, има несъшзмеримо по- 


етоге аестаппа устогу апа гети 


Твеге аге по доопз, СоойБ 


малка потребителска база и Води 00 
подобни нелепи проблеми със себе 
си? Защо да не направят просто 
поредния Ски Клон с елфи и орки, за 
да чопнат 196 оп плейърбазата на 
МоМ/, без да си дават зор или да им 
се налага да измислят нещо хитро 
шуникално? 

При Всички положения цялата не- 
приятна история се пораздуха и В 
момента играчите, Които реално се 
интересуваха от сКандала, си шмап 
достатъчно много други заншма- 
ния. ССР Вече шмат |тегпа! Айайз 
дивизия, Която ще се занимава 
само с разследването на игралните 
акаунти на разработчици, 6М-та и 
150 (доброволците, Кошто се зани- 
мават с поате новини, емей-и и 
модериране на форумите). След ня- 
Колко месеца обаче, ако Видим рязък 
спад В поглребителите на ЕМЕ, ще 
разберем дали проблемът е имал ре- 
ално парично отражение Върху ССР, 
или цялата история е била просто 
много ВиКане и малко действие оп 
страна на играчите. 

За пози месец толкова - ако шма 
нещо интересно, Което искате да 
споделите, знаеге Къде да го напра- 
Вите - мойФдатез.Б9. 
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Изложението за ценители 


азгодишното издание на 
Конференцията, | събира- 

ща почти Всички големи 
разработчици на игри, не се разли- 
чаваше Коренно от онова от 2006- 
та, Което от своя страна беше 
репликатно Копие на предното огл 
2005-та. Сате Оемегорегв Соп!егепсе 
(съкратено СОС) на практика вина- 
ги е бшла място, Където истински 
заинтересованите от процесите, 
извършващи се В нашата индуст- 
рия, могат да чуят Ввъжделенията на 
част оп най-големите имена В иг- 
ралния бизнес. След Като се разбра, 
че най-голямото изложение за Ком- 
пютърни и Видео игри ЕЗ ще се свие 
до рамките на бизнес изложение, на 
Което посетители ще бъдат основ- 
но различни дистрибутори, голяма 
част от игралната аудитория се 
надяваше СОС да се яви Като евен- 
пуален заместник на трите Е-ппа. Е, 
това не се случи. На тазгодишната 
бате Оеуеорегв Сог/егепсе акцен- 
път падна основно Върху разликата 
между заглавията, В Кошпо от 13- 
бора на играча зависи и развитието 
на съответна игра, и онези, В Коц- 
то праволинейността преобладава. 
Уорън Спектър (Пеиз Ех) беше от 
хората, Кошто най-сшно Криглику- 
Ваха плипичния за японците похват 
да разказват истории, без да може 
играчът реално да се намесва 6 
структурирането на сюжеглната 
линия, доКато именно японците бяха 
тези, Кошто защштаваха Каузапа, 
че Визията и една добре разказана 


история са най-важното за една игра, 
пък ба тя и изцяло праволинейна. По 
подобие на ЕЗ, тримата най-големи 
играчи - Миепао, Зопу и Мсгозой - по- 
Казаха някои от приоршпетните си 
заглавия и Концепции до Края на 2007 
година, Като РС геймингът, примиршл 
се с ролята на играч от малко по-раз- 
лична Категория, разчиташе отново 
на ММОВР6-та от знайни и незнайни 
дивелъпъри. Заслужава отбелязване и 
поредното Включване на ЛоЖа, Като 66 
показан /-баде 2. 


Мсгозой - аме апд Кскта 


Тупайки се мощно В гърдшпе, 
Джамажиите обявиха, че са регист- 
рирали 6 милиона Хрох ме потребите- 
ля, Като не пропуснаха да споменат, 
че са очаквали достигането на пова 
число чак през Юли. Скромна работа. 
РедмъндсКият гигант обаче забрави 
да разкрие дали става Въпрос за пот- 
ребители, използващи платената бой 
услуга, или безплатната ЗИмег плакава. 
Типично по майКкрософтски, момче- 
тата на Бил Гейтс продължиха да се 
хвалят, споделяйки на Всеослушание, 
че досегашните Хбох потребители са 
прекарали на 2,3 милиараа часа, Което 
е еквивалентно на 95 милиона дни, или 
повече от 260 000 години В Хрох Пме, 
откакто системата направи своя де- 
бют В Края на 2005. Съответно - Нао 
2 е най-играното заглавие през Хрох 
Цуе, Въпреки че реално това е игра за 
първия Хрох. На Второ и трето място 
са съответно беагв 0! Маг и Нежс НО. 


Ето го и пълният списък с най-играни 
Хрох 360 заглавия за Конзолата през 
улгра популярния онлайн сервиз: 


. Нао 2 

- бвагв 0! Маг 

- Нежс НО 

„Са оОшу 2 

„ Впоз! Весоп Адуапсей 
Маг! а Мег 

 Сай ОЕОщЩу 3 

- Овимоп 

. Ргоес! бощат Васто 3 

- Тот Сапсуз ВапБом З1!х Медаз 

10. Ремес! Пагк 2его 


сл оф 0» го -+ 


оо оо - о 


Класацията на зеленовъдците за 
най-играни игри през Хоох Пме Агсаде 
пък изглежда по следния начин: 

1. Зшве! Нотег ПП” Нурег Нат та 

2. Вапквпо! ВИагйз 

3. Мате В1аз! Ойга 

4. МО 

5. Поот 


Тъй и тъй сме я подкарали циф- 
рено, ще продължим В същия дух. Над 
два милиона текстови ши гласови съ- 
общения се изпращат ежедневно през 
Хрох Пме; един 6019 потребител има 
средно 22-ма приятели В листата си; 
до момента Хрох Юзърите са разкри- 
ли почти 300 милиона Астеуетепеа, 
Което прави Ком 7,5 милиарда точки; 
почти 7096 от хората, използващи 
Хрох Цуе, са свалили поне една Хбох Цув 
Агсаде игра; отново над 7090 са онези, 
Възползващи се от свободното за 
сваляне съдържание, Като за момента 


има над 135 милиона даунлоува; 25 ми- 
лиона пък са свалките от Хрох Пме Аг- 
саде; Хоох ПЦуе сърворът съдържа над 
7000 файла с игрално и развлекателно 
съдържание; почти 5096 ог Хоох Цуе 
потребителите В САЩ се логват Към 
Хрох Пуе Магкецасе, Когато Включапт 
своята Конзола. 

Стига с цифрите обаче. Реално 
те никога не са били проблем за М/сго- 
зой. Време е да кажем нЯКоЛКо думи и 
за игршпе на белия брат от любимия 
ни черен авгобус. Нещо, Което със 
сигурност ще заинтересова плеяда от 
ВРО почитатели, е новината, че Мазз 
ЕНес! по Всяка Вероятност ще направи 
сВоя дебют по-рано от очакването. 
А шиенно - през Юни тази година. 
Премиерата на другото голямо КРС 
за конзолата - Вше Огадоп - ще бъсе 
през месец Август. Всъщност доста 
заглавия от майкрософтския Каглалог 
са изтеглени с по-ранни дати. Това си 
шма своето обяснение - издаплелите 
искат да дадат по-дълго пазарно вре- 
ме на своите игри, защото В Края на 
годината ще се появят новите сериц 
на овата най-големи франчайза оп 
изминалата генерация - Нао и бгапа 
Тпей Ащо - и Всичко ще свърши. На 
Конференцията В действие беше пока- 
зано дългоочакваното продължение на 
ЕаШе. И да, оспанахме адски доволни 
от Видяното. Редно е също така па 
знаеш, че Тоо Ншпап Еогеме... Ъъъ... 
Тоо Нштап оглново ще закъснее. Но ни 
обещаха, че ще излезе. Вкрапце, неща- 
та при М/сгозой си Вървят на добре. 
Или поне плака изглежда. 


и 


д: 


Зопуз Ноте Юг еуегуопе 


Много Критици продължават 
да плюят по допу. И ние сме си поз- 
Волявали да го правим. Не можем да 
не признаем обаче, че японците са го- 
леми. Също плака трябва да приемем, 
че не игра, а апликация по Всяка Веро- 
ятност ще ги извади оп блатопо, 
8 Което бяха попаднали оп известно 
Време. На гляхната Конференция, Как- 
то обикновено, Фил Харисън беше на 
Висота. Англичанинът говори умере- 
но. Изхвърляния В М/сговой стил липс- 
Ваха. За Кой ли път Золу предпочетоха 
стшлизираността пред М/9 плелешоп 
презентациите. . Гологлавият Фил 
представи Ноте - аплокация, Която 
ще предостави Възможност на всеки 
Р5З потребител да създаде свой Вир- 
туален еквивалент от “плът и Кръв“. 
Най-общо Казано става дума за абсо- 
лютно безплатен Вариант на Зесопд 
Ше. Потребителят ще се логва Ком 
Вирпуалния свят, основата на Кой- 
то е създадена от Зопу директно оп 
менюто на Конзолата. Всеки ще може 
да избере свое лице, глелосложение, 06- 
лекло. Да създаде свой собствен дом, 
който да моделира Както намери за 
добре. Безплатното по-нагоре Всъщ- 
ност трябва да е В Кавички. Защото 
допълнителни мебели, дрехи и Въобще 
екстрички оп Всякакво еспество ще 
се заплащат допълнително. В “дома” 
Всеки потребител ще може да Кому- 
нокора с останалите Юзъри посредст- 
Вом Войс чат, Вирпуална Клавиатура 
ши прикачена 05В такава. Социал- 


ността обаче няма да се изчерпва само 
с това. Например Иванчо ще може аа 
се отбие на гости до Марийка. Ще мо- 
гат да ходят на Кино. Да играят заедно 
различни аркадни игри, билярд, боулинг. 
Околната среда ще се ъпдейтва регуляр- 
но с нови игри и забавления. Всеки играч 
ще може да показва своята Пай о Тате 
зала на осгланалите потребители и ба 
швърва с тях своите най-добри резул- 
тати и спечелените от пова награди. 
По наше мнение Ноте ще се превърне 
В най-модната апликаци, при плова 
- ексКлузивна за РДУФТАПОМ 3. Ноте 
ще бъде достъпен за всеки Р53 играч 
8 Края на 2007-ма година. На своята 
пресконференция Зопу демонстрираха 
само едно заглавие, но поК за смеглка 
на това - Какво! И не, не става Въпрос 
за дългоочаквания КШгопе 2, Който (уж) 
трябва да ни увери 8 графичното пре- 
възходство на Р53 над Хбох 360. Въп- 
реки че слухове за негова поява на СОС 
се бяха появили по-рано В някош западни 
Кнжни издания, от Золу заявиха, че ще 
покажат реални Кадри от играта чак на 
предстоящото ЕЗ. На Конференцията бе 
показана Пе Вю Рапе! - изключигел- 
но забавна мулпиплейър ориентирана 
платформена игра, В Която участие ще 
могат да Вземат до чепиршма човека 
едновременно на един единствен екран. 
Геймплеят се Крепи основно на физичния 
енфжин. Играчите могат да скачат, да 
се изтласкват Взашмно шли да се хва- 
ща един за друг, за да натежат и са 
преборят поредното пъзелово препят- 
стВвие по пътя си. Колкото простичка, 
толкова и забавна Концепция. Ние ще 


отбележим, че играта смътно напомня 
на Госо Косо. За последната междувпро- 
чем се появиха слухове, че ще има и своя 
РЕДУУТАПОМ 3 Версия. Толкова оп Зопу, 
поне за момента. 


Сап т! заме ум... 


Речта на Миямото беше поучи- 
телна. Дали заради самото естество 
на Конференцията, или заради момент- 
ното настроение на Шигеру Миямото, 
но този пот посланието на Мтепао 
звучеше доста сериозно и донякъде В 
разрез с досегашната им политика да 
бъдат игралната Компания за всеки. 
ГоВорим за послание, Които само един 
истински играч ще разкодира по пра- 
Вилен начин. Миямото говори за по- 
тална промяна В посоката и начина, по 
Който се правят игрите. Той спомена 
и че Въздействието на игрите Вече е 
различно, Като генералната промяна 
за него е насплъпила през 2004 година. 
ЧоВекът, създал Марио, сподели, че 
шменно този ноВ поглед Към игрите 
ще прувлече и обикновените хора. За 
промер той даде своята жена, Която 
преди Време Въобще не е обръщала 
Внимание на Вирглуалните забавления, 
но В момента той редовно я заварва 
пред ппелевизора с И// Контролера В 
ръце. Според него този акглуален же- 
нометър е показателен, че с И/” Всеки 
обикновен човек може да бъде прибле- 
чен В техния лагер. Истината обаче е, 
че Миепдо ще трябва да се потруди 
доста, за да задържи моментните си 
добри позиции на пазара. Хардуерът на 


конзолата е далеч от модерните изис- 
КВвания. Марк Рейн, например, огпбеляза, 
че дори и да искат, Еок няма да могат 
да портнат Ипгва! 3 енажина за Конзо- 
лата, тъй Като пе 


от Мах пък си позволи да нарече Кон- 
золата пълен боклук на Всеослушание. 
Според него У// представлявал два 
батеСибе-а, залепени заедно с пиксо, 
ш нищо повече. То0 упрекнаха Л/пепао, 
че Въобще не гледат на игрите Като 
на изкуство. Ден по Късно същият се 
извини, но едва ли някой изпитва съм- 
неное, че е говорил напълно сериозно В 
първото си изявление. 


Искрено и лично 


На три страници трудно можем 
да ти дадем изчерпателен преглед на 
Всичко, случшо се на плазгодишния 
с0С. Почти Всички големи имена имаха 
изказвания, до едно интересни и адски 
съдържателни. В това число Влизап 
Питър  Молиньо, Тетсуя Мизугуши, 
Хиронобо Сакагучи, Уорън Спектър. 
Също така новият енажин СгуЕМОМЕ 
2 получи своя първи лиценз. Мощната 
графична платформа ще послужи за 
създаването на онлайн ролева игра. 
ОсВен пова за Кой ли път се разбра, че 
РС, Като гейм платформа, ще разчита 
основно на ММОКРО-та. Още и още но- 
Вини, за които ще прочетеш подробно 
8 бъдещите броеве на списанието. 

За финал - 6002008 Вече е зап- 
ланувано. 


зиран изцяло 


Те) 
-4 


номинациите и победителите на 
вате Пеуейорегз Спо!се Амгагйз за 2007 


Най-добра игра 


Другите номинирани: 


Окатт! (Соиег Зшдо / Сарсот 
Етепаттеп) 
- Мвизри пара, Нек! Капуа 


Тне Еег Зсгойв ГМ: Оимоп (Ве лезаа 
бате 5шагоз / 2К батез/Ветезаа 
Зойми/огкз) 

- То99 Номага 


Тпе Гедепй 0! 2е1а: Ту ат Рипсезв 
(Мпйепдо ЕАО / Мтепао) 

- Е Аопита, Затоги мага, ЗМдеги 
муатоо 


МИ ров (Моепдо) 

- Фапоги аа, ЗМоеги Муагобо, Ке!го 
Ота, Такаушк! 5илатига, Хозтак! 
Уагазпйа 


Лудио оформление 


Другите номинирани: 


Сотрапу о! Негоез (Вес Епгепаттепт! 
/тна) 

- СПври Напд5, дойп доппвоп, деплйег 
ем, ойп Теппап 


ОЕЕСОМ: Еуегувойу ез (/пгоиегз/оп 
боймигаге) 
- Ай аг Ппдвау, Мспае! Мадтеп! 


Гага Сгой Тотв Вайег: Гедепа (Сгуз:а/ 
Оупатсз / ЕФоз /тйегасие) 

- Тгое!5 Еотапп, Кап бападпег, Мке 
Рвазее, Сгедо ЗТерпепз 


Госойосо (Бопу Сотршег Етепаттеп!) 
- Кепте! Адаст!, Тотопоби ККис!, Кош! 
Микуга, Мобиушк! ЗНпиги 


Дизайн на персонажите 


Другите номинирани: 


Епа! Еатазу ХИ (Здиаге Еп/х) 
- Нео Мпара, Нгозт! Мпадама, АКМКО 
Уозтаа 


Госойосо (болу Сотршег Епегаттеп!) 
- Твщоти Коипо, Ке!до Твиспуа 


Ваутап Ваутд Вавютйз (Ир/вой 
Мотрешег Зшдо / ИБвой Етепаттеп!) 
- Мспе! Апсе!, Спапез Вегпаег!, Нобег! 
Спемшага, Ногеп! Засге 


Мма Рпайа (Ваге / Мисгозой бате 
5шд/05) 
- Куап 5!еуепзоп 


Технологични постижения Визуални изкуства 
пеагз огмгаг 


Другите номинирани: 


Сотрапу 0! Негоез (Ве/с Епегаттеп! 
/ тн) 

- Огеуу Оштор, Зперу Носк, Оама 
Булпега, ап Тпопвоп 


Овай Вто (Сарсот Етепаттеп!) 
- Злпуа |кша, Тоглойити 15 таа, Уазитде 
Замайда, Тотопо Шеда 


Воска таг Сатез ргезетиз Тане Тептб 
(Восквгаг Зап Огедо / Носкоаг батез) 
- Тед Сагвоп, Епдепе Роз5, УМ! Рагейез, 
ЗТеуе Веей 


МИ! Зропв (Миепао) 
- Такинго Оо(а, Такев! Муатоо, Кего 
Оща, Кета дао 


Другите номинирани: 


Апа! Ратазу ХИ (Здиаге Еп!х) 
- |ваги КапиКокигуо, Ндео Мпара, АКИКО 
Уозпща 


Окапи! (Соуег Зшао / Сарсот 
Етепаптеп!) 
- Маок Кагака!, Кегстигои Уоз гига. 


Тпе Еег Зсгойз 1М: ОБПмоп (Веглезаа 
бате Зшагов / 2К Сатез/Ветезаа 
бойигогкд) 

- Майнеул Саготапо, СппвЧапе Мейвег, 
|5мап Рейу 


Ума Рпайа (Ваге / Мсгозо бате 50/05) 
- Ед Вгуап, Вуап Звуепзоп 


Другите номинирани: 


Вшу (Воскзгаг Уапсошуег / Воскзгаг 
батез) 
- Оап Ноизег, дасоб Кгагир 


Огвапиай: Тне Гопдез! дошпеу (Еипсот 
/ Азруг Меда) 
- Оад Бспеуе, Вадпаг Тогпашв: 


Зат 8 Мах Еройе 1: Сийшге Зпоск 
(Теща/е батез / батетар) 

- Вгепдап Еегдизоп, Оауе бгоззпап, 
Зтеуе Ригсей 


Тпе Еег Зсгойз М: ОвПмоп (Вегрезаа 
бате 5шйоз / 2К Сатез/Вейезаа 
Зойулогкв) 

- Кеп Кой5оп 


Дизайн на игра 


Другите номинирани: 


Вшу (Воскзгаг Уапсошуег / Воскегаг 
батез) 
- Мспае! Зкира 


Окапи (Соиег 5шдо / Сарсот 
Етепаттеп) 
- Ндек! Капуа 


Тпе Еег Зсгойз !М: ОбПмоп (Веглезаа 
бате 9йГоз / 2К батез/Ветезаа 
Бойуиогкв) 

- Тод9 Номага 


Мма Рпайа (Ваге / Мсгозой бате 


5ш0/05) 
- дивип Соок, Сгеда Мау!е5 


Другите номинирани: 


базиопаш Зшогоз (Зтай Агтв) 
- дасоБ Мап УМпдеп, Ооп Мигвйег 


Маква 5Ку Етепаттеп (КобоВтг) 
- дозпиа Сагег, Пап Ми, Зап Ттраш 


Веаду А: Пап Зшооз (Оажег) 
- Офег Майегтат, Апагеа Реззто, Ви 
Меегавипуа 


Иде! Еуе батез (Тпе Зма) 
- Спи Еето, Оауе СПЬеп!, Ретег бгеззег, 
1ап 5стаер!ег 


нааненаааъараиан.:. 


Както много добре знаеш, ние не сме стан- : 
дартната медия, Която просто ти сервира Всеки | Вида на дрехата, мястото на тпролчето Върй 
месец смляна от екипа информация за случващото нея, цвепове, размери, мъжки и дамски моде- 


се В гейм средите. Ние не обичаме да се ограни- ли... абе изобщо - Кам он ин, Уоркшоп лавърс! 
чаваме В приети за прадиционни граници, но за 

сметка на това обичаме теб и Винаги искаме па Когато си готов, избираш “Прегледай и 
те изненадваме. Коде приятно, Къде неприятно, Купи” от менюто “Моята поръчка" и след фи- 
това не е от значение. Едно е сигурно - никога нално одобрение и Калкулация на общага цена, 
няма да попчем на едно място и да станем сКуч- натискаш бутона “Поръчвам”. След Коепло 

ни. остава единствено да очакваш Куриерите да 


позвънят на Вратата ти. Ако не са Куриери- 

си армиште Вече шлат своята те, а ислямски фундаменталисти, примерно, 

; не им отваряй, че ще ни пежиш на съвест- 

униформа! та. Ако си папКал, спинКал и тренирал джудо 
пък, на съвестта ни ще пежат ислямските 

И по-точно - богат набор от униформи. Вси фундаменталисти. В този случай се оптърви 


може да си поръча оп новите Могквнор дрехи, Внимателно от телата, защото лошите хора 
Кошто достигат до Вас благодарение на Колабо- ще пи Вземат новозакупената пениска, Като 
рацията ни с пичовете оп улумлетвк.ре Които те Вкарват 8 запвора. 


са една много бързо развиваща се и отговорна 
фирма. Демек - точно обратното на нас. Нешн 

| предмет на дейност е печат Върху пекспцл - пле- 
ниски, шапКи, блузи... Каквото се сеглиш! Е, Как 
може баш за това да се сетиш?! Мръсник! Има си 
татуировки за тази работа, но чуваме че боляло. 
Както и да е. Сайпът е изключително удобен за 
навигация, а Възможностите при избор на щампи, 
уВетове, размери и Всички други елементи са по- 
Вече ог задоволителни. 


Новият момент спрямо миналия месец? Драс- 
точно развитие на пекстилните ни идеш. Освен 
Върху тениски, Вече можеш да си поръчаш лЮ- 
бимия трол Върху суичъри, шапки, блузи с дълъг 
ръкав, потници и Каквото още се сеплиш. Можеш 
да добавиш собствен надпис Към нашето лого 
(примерно “ДишкКов е секс машина”) или някаква 
друга шаренийка, и да избираш между седем цвята 
на дрехата и шестнадесет цвята за щампата. 


Как са се сдобиеш с наша дрешка? Елементарно, 
Уотсън. Отиваш на ммлулетвк.ре, регистрираш 
се (става за секунди и може да ползваш различни 
отстъпки и бонуси), избираш “Партньорски ппени- 
ски” оп менюто В дясно, Кликаш на тениската с 
добре познатия ти прол и... можеш да развихриш 
Креапивната си фантазия. След Като си се спрял 


Тук трябваше да се намира моята убер Корава 
фичур статия за повторната инвазия на ролевите игри 
на иначе хилавия отКъм Качествен мапрял КомпЮптърен 
фронт. Аз обаче няма да съм аз (а аз съм си аз, за пези огл 
Вас, Които някога са изпитвали съмнение В това), ако не 
се случи нещо драстично и непредвидено, така че пак па 
си предам текста В последния момент. В този специално 
случай нещото беше доспа неприятно, и докато успея 
да си освободя Време и да си насоча мисловния процес 
8 Корекглната посока, няКкош много отворени Колеги 
нагазили дълбоко В лука и написали мазни превюта на 
ВтозпосК и Магнаттег ОпИте: Аде 0! ВесКопта, обричайки 
моята генцална идея на глривиалност и репетигливност. 
Каква наглост и безочие! Както и да е, понеже бао Бакау 
много “ма убича", се разбрахме с него да пиша Каквото 
искам, стига да е смислено и интересно... Мо пиша си 
го. 


Та след Като моят брилянтен план за “убер Корава 
фичур статия за повглорната инвазия на ролевите 
игри на шначе хилавия откъм Качествен матрял 
Компютърен фронт”, Както и предишният ми - за 
сВегловно господство - бяха разбити на пух и прах, 43 


на такъв при некой копютърни игри 


(мит гевпес то Юлиан Вучков) 


седнах да ровя из нета В пърсене на нещо инглересно, 
оКоло Което да творя. И докато си браузвах безгрижно 
и подчертано нецеленасочено, за пореден пъп попаднах 
на няколко слуха, свързани с много любими на мен, аи не 
само на мен заглавия. На следващите редове ще споделя 
с Вас Какво опКрих около продълженията на три от най- 
Великите компютърни игри, излизали някога. Надявам се 
да е интересно и смислено... 


Сигурно доста от Вас се чудят Какво спава със 
Загсгай - една оп най-добрите зс-П Вселени, създавани 
изобщо, ши без съмнение най-добрата стратегия 8 
реално Време за РС Въобще. През Всичките глези години 
на мълчание и бегли загатванки от страна на В/22аг 
относно съдбата на пози адсКи успешен и изключително 
“плодовит” франчайз, все съм се чудел Какво чакаг пия 
хора и защо Все още няма Загсгай 2, или още по-добре 
- Мод о ЗТагсгай? Макар и да съм повече фенптози 
гийК, опКолкото зс!-! плакъв, мога да Ви гарантирам, че 
погленциалното излизане на Мопа о? Фагсгай ще доведе 00 
сериозен дисбаланс В личния ми и служебен живот. А съм 
сигурен, че и доста от Вас споделят тези ми сантименти. 
Та, да си продължа мисълта, с главни букви: 


КАКВО, ПО ДЯВОЛИТЕ, СТАНА СЪС ЗТАВСВАЕТ? 


На този впап единственото, Което е ясно 
(сонякоде), е че нещо ЗЧагсгайн-ско ще шма, но със 
сигурност няма да иде реч за Конзолен екшън, Както се 
знаеше доскоро. Ако случайно сте изпървали новината 
- разработваната няколко години ЗХагсгай: ВПо5! е 
замразена за неопределен период. Ком Края на миналата 
година В2гаго пуснаха доста енигматично съобщение 
90 пресата, В Което информираха целия свят, че те все 
още са РС ориентирана Компания и техните усшлия и 
Възможности са основно насочени Към “разработваните 
от тях няколко паралелни проекта”. Групата хора 
от Компанията, Кошто се заншмавали с Конзолни 
експерименти, били пренасочени Ком огпделните екипи, 
работещи по пекущите Компютърни проекти. 


“Чрез пренасочването на Ключови фигури Към 
разработвани В момента проекти ние ще си гарантираме 
Възможността да предложим няколко Висококачествени 
игри В близките години", Казва президентът на ВПагага 
Майк Морхейм. “Според нас това е много важна Крачка 


десетилетие, преди да застана пред вас отново и да ви 
представя следващата игра от поредицата, а ние пуснахме 
ЗЧагсган през 1998 година.” Загапване за бъдещето 
на Загсган са и думите на един от изполнителните 
директори на Компанията, Пол Симс, изречени В Края на 
миналата година: “Магсгай безспорно е най-любимата ми 
игра. Ще бъда най-щастливият човек на света, Когато 
официално обявим Загсгай 2». В същото пова изказване 
мистър Сшмс сподели, ей така, между другогпо, че през 
2007-ма година ВП2гаго ще направят много сериозен 
анонс. МаКар и мъгляво, на мен това ми стига. Да не 
говорим, че също Както и при Сао (Виж по-надолу), 
предстоят още нови Книги Във Вселената - Тпе Пагк 
Тетраг зада, чиято първа част Егвфогп предстои през 
май. Очаквам В близките месеци думата З1агсгай да бъде 
доста често срещана по гейм списанията и геймърсКите 
уеб сайтове, с нашите пакива начело. 


Докато сме още на Вълна В/22аг0, ще зачекна 
и другото “Златно чудо 17 МАХ” (за да сте още по- 
еуегантни...) на Компанията: 


Към осъществяването на дългосрочните ни планове, 
Като същевременно отговорим на Високите очаквания 
на нашите играчи и служители.” Думите на бай Майк 
Веднага Възбудиха духовете на Всички ЗТагсгай фенове, 
още повече, че паралелно с пова изказване на сайта на 
Виггага беше пусната обява, че се пуърси |еме! дезопег с 
опит В реалновремевите стратегии. Макар и да не се 
посочва нито заглавие, нито плапформите, за които то 
ще се прави, В обявата се изпъква, че човекът трябва 
да е работил с То015е1-овете на Ве о! Гедепйв, Соттапа 
апд Сопциег и Магсгай 1. 

Ха сега 06? За да е пълна мистерията, 
Вицепрезидентът на В/22аг Ицик бен Басат, на 
предсгавяне на експанжъна на МоМ/ В Лондон, се изцепи: 
“Аз самият играя Загсгай и се надявам, че няма да мине 


-. 


ДЕН 


ОАВО 


След безумния успех на първите две игри настана 
тишина и мълчание на този фронт. От Вплория 
гяволизъм изминаха 7 години, а заглавието Отаро 
умишлено се опобягва оп близардските пичовете 
Винаги, Когато дават интервюта. Вездесъщият бай 
ИциК споменава пред списание Етрие, че следващата 
ММО игра на Компанията няма да е базирана на 
Магсган. Това до голяма степен засилва подозренията, 
че В момента се работи Върху онлайн Версия на Отаво, 
В Което, Като се замисли човек, има доста голяма доза 
логика. Игралната Вселена вече е създадена, развита е 
доста добре с помощта на две игри, четири Книги и 
система за настолна ролева игра. За пода, че нещо се 
мъти около Отаро-то, говори и фактът, че Въпреки 
послото мълчание на В/2гаго по темата, някак си ни В 
Клин, но В ръкав В Края на миналата година бе обявена 
Втората романова трилогия от поредицата, носеща 
шмето Отавю: Тне Зт Маг. Първата Книга, ВИППОМ, 
излезе В Края на 2006, а Втората - Зсайез о пе Зегрепи 


от Компанията. Описаните 8 тази поредица събития 
ще лежат 8 основата на всеки бъдещ проект с това 
шме... а аз не пиша за мъртва игра. 

Въпрос: И така... Огаво 3? 

Кнаак: Аз не пиша за мъртъв свят... а за свят с 
мъртви. Нямам Какво повече да добавя. 


Мисля, че и аз нямам Какво повече да добавя, 
освен че “Виждам нещо златно... Виждам ЧУДО”. Това, 
което Казах по-нагоре за ЗТагсгаН, Важи В пълна степен 
и за Оато. Очаквам близките няколко месеца и пази 
думичка да генерира адски много хитове В Сообе. 
Макар и много хора да си мислят, че пичовете от 
Виггагд предпочитат да седят на дебелите си пачки 
и да смята Колко още ще гушнат с Всеки но 
потребител на МоМ, едва ли сериозно може да се 
очаква Компания от пакъв Калибър да заколи другите 
ове злаплни Кокошки от триумвирата Магсган - Огав!о 
- ФагсгаН. Аз лично сом готов да ги направя още по- 
богати. Сигурен съм, че поне още 8 милиона души по 
сега споделят моето мнение. 

Последното заглавие, на Което искам да обърна 


- ще бъде пусната на пазара пози месец (марп, ако 
не знаете Кой месец сме). Третата и последна Книга, 
Тпе Мейей Ргорне!, ще Види бял свят през Септември, 
когато съвсем случайно се провежда и един малок 
форум на електронните забавления, известен капо ЕЗ! 
Както много добре ни е известно от сериала Изгубени, 
вмегунта Ппаррепз Рог а геавоп, така че едва ли шма 
нещо случайно В пази информация. В напредничавите 
си търсения огоКрих едно съвсем прясно интервю с 
Ричард Кнаак, автора на порвата и Втората трилогия 
по Огаво. Епло няколкото реда, Които предизвикаха моя 
интерес: 


Въпрос: До Каква степен Книгата е Ваше творение 
шдо Каква сгепен е замесен Крис Мепцен В историята 
на Сао: Тпе Зт Магв? Смятате ли, че собшпията 
8 тази Книга ще окажат Влияние Върху историята и 
събитията В едно бодещо Оташо 3? 

Кнаак: Тук говорим за абсолютно сътрудничество 
между мен и Крис Метцен/В/2гаго. Всичко, за Което 
поша 6 Книгата, е одобрено оп него и останалите 


Внимание В следващите редове, е малко по-различно. То 
буквално беше Върнато от мъртвите. На 8 декември 
2003 година умниците от /легр/ау изворшиха най- 
голямата глупост 8 историята си, известна с 
това, че принципно си е пълна с малоумни решения, 
и закриха дизайнерското студио Васк /5/е. Който от 
Вас е играл Компютърни ролеви игри през последните 
10 години, знае за Качеството на заглавията, 
родени от гениалните черни островитяни, Като без 
съмнение най-известната и обичана от пях 66 пост- 
апокалиптичното ВРВ Еайош. Слава богу една друга 
компания реши, че ще е грехота да се загроби пози 
франчайз, и през 2004-та година, срещу скромните 
1.15 мшлиона долара, отКупи правата за него оп 
запъналштпе до гуша В долгове малоумници оп 
теграу. Макар и да не са ми особено любими, Все пак 
трябва да изкажа благодарността си Ком пичовете 
от Ветезаа доймогкз за това, че се заеха да спасят 
от забвение една оп най-добрите и запомнящи се 
Компютърни ролеви игри, създавана някога. И не само 
това, ами и най-пролежно запретнаха ръкави и се заеха 
да подготвят следващата игра оп поредицата: 


РАЦОТ 3 


Известна В началния етап на разработка под Кодовото 
нашменование Мап Вигеп, Еапош 3 трябваше да бъде следващата игра 
от супер успешната поредица. След фиаското на /легр/ау абсолютно 
никаква информация относно това заглавие не излезе на бял свят. 
Единственото нещо, което подсказваше, че Все още шма Живот след 
смъртта за поредицата, беше плакат на Рапош 3 на щанда на Вейезоа 
по Време на изложението ЕЗ през 2005. Оттогава минаха година и 
половина, и еава сега започнаха да цирКулират слухове относно статуса 
и развитието на играта. В наскорошни интервюта Пйт Хайнс ог 
Вейезаа за пръв път си позволи да спомене името Еапош В едно с 
изречение с думата “разработка”. ОКаза се, че Върху препата игра от 
поредицата се работи от 2004-та година насам, Когато на екип оп 
няколко души е била Възложена задачата да създаде Концепцията и да 
положи основата за разработването на това заглавие. Същинската 
работа Върху Рапош 3 обаче започва едва след завършването на 
Еег Зсгойв: ОБПМоп. Според думште на Хайнс екипът, работил 
върху ОБИмоп, В момента действа с полни сшли Върху Еайош 3. До 


известна степен Като потвърждение на това шдва и информацията, 
че анонсираният преди Време експанжън ЗМ мейпа 151ез ще е, цитирам, 
“порвият и последен за ОБИмоп”. Засега бъдещето на следващия Рапош 
изглежда приятно свепло - според думште на Хайнс Всички от Вейлезда 
са Райпош гийкове, Всеки един оп пях е играл предишните игри и им се е 
наслаждавал. Спорео него Вейезда имат необходимите умения и опит 
да създадат достоен наследник на легендарната поредица. 

Както Вече изптоКнах по-рано, аз не съм голям фен на тази 
компания. Преди години доста харесвах Оадденай, Който, макар и 
зверски бъгав, беше доста увлекателен ши сравнително оригинален. 
Доста години и 98е игри от серията по-късно Вейезда са си все на 
същия хал. Моггоуйпд беше приятен, но не беше Кой знае КолКо различен 
от Оаддена, освен В графично отношение, а геймплеят беше доста 
немотиВиращ за мен - изключително разводнен и хаотичен. След 
големия хайп около Овимоп очаквах четвъртата игра от поредицата 
да ме изненада приятно, но уви - това не се получи. бате 019 Бийбни, 
както Казват В Тексас. Та пук ми е на мен големият проблем. Могат 
ли тези хора да създадат такъв РаПпош, Какъвто Всички ние очакваме? 
Ще могат ли да надскочат себе си с пази игра? Още преди НЯКОЛКО 


години, Когато стана сделката между /п!егр/ау и Вейезоа, 
Леонид Боярски, един от бащите на оригиналния Рапош 
и съосновател на споминалите се ТоЖа батез, изрази 
силната си скептичност опносно бъдещето на играта 
и дори окачестви сделката с думшпе “нашага бивша 
съпруга поку що продаде децата ни, Върху Които 
имаше попечителство”. Аз сякаш споделям песшмизма 
на господин Боярски, с оглед на сравнително слабото 
представяне през последните години на Вейезоа, но 
както е Казал народът, “надеждата умира последна“. 
Откъдето и да го погледнеш, е по-добре да шма Еайпош 3 
от Вейезаа, отКолкото да няма никаков Райош 3. Дано 
се окажа лош пророк и Всичките обещания за Класически 
посг-апокалиптичен хумор, солидна и увлекателна 
история и нелинеен геймплей се окажат истина. Това за 
нелинейния геймплей със сигурност ще го шма, пъй Като 
сие запазената марка на Вейезаа, Всъщност. Дано само 
не е полкова разводнен и безличен Като пози на ОБМоп 
и- В по-малка степен - на МоггомпЯ. Иначе аз Вече си 
представям Как би изглеждал разрушеният оп ядрена 
Война свят през призмата на нелошия батебгуо енджин 
на Вейезоа. 


Ако не Ви е досадило да четете моште брътвежи, 
значи Все пак сом успял да предизвикам някакъв интерес 
с тези си разсъждения. За следващия брой смятам аа 
подготвя една подобна статишйка, В Която да разровя 
мравуняка на онова чудо невиждано, наречено ОПике Микет: 
Рогеуег. Дотогава ще продължавам ба си циКля Магсгай-а 
ида мечтая за ЗЧагсгай и Райощ. 
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брони Вншъ си раз е Никълъс, 
който е просто прелестен съ ъс сиНЬОПО 
си Костюмче, Вечния 4 На устата и 
гръцкия нос (нещо ужасно нетипично за 
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Г Никопеко ватя“ 


Това е голяма черна Котка с изКлЮю- 
чштелно саркастичен Вид, Която се 
появява В практически Всеки епизод ше 
може би най-гениалната идея В Трайгън 
изобщо. Независимо Къде се намират 
героште и Какво правят, Куронеко е ня- 
Къде там. Дали злият престъпник ще 
го изхвърли наред с останалите бок- 
Луш от чувала В търсене на парите, 
дали ще прелети на фон, размахван от 
някое торнадо, или пъК ще бъде гален 
от самотна бабичКа няКъде зад Кадър, 
Куронеко е направо Като Биг Брадър 
- амауз максптд уои 


; |... Време насам не 
се беше появявало аниме, 


Което да предизвика глаКава масова 
истерия, Като Пеаш Мое. За момен- 
та заглавието се очертава Као най- 
качественото за 2007-ма (въпреки че 
започна да се излъчва В Края на мина- 
лата година) и ако нейде по прасето 
не се случи Голямото Разбозяване“, 
Както неприятно често става със 
заглавията, радващи се на подобен 
летящ старт, ОМ може Капо нищо да 
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стане едно от най-00- 
брите анимета изобщо. 

Но са не избързвам. Испорията 
следва (доста сприктно, доколкото 
знам) сюжета на едношменнапа манга 
на Твидшти! Опра и Такезп! Орайа, Която 
също предизвика голям фурор, Когато 
излезе, не само В Япония, но ш В ос- 
таналата част от света. Действи- 
ето се развива В наши дни. Главният 
герой Пат Уадап! случайно опкрива 
деат пое - дневника на Кушк - един 
от множеството зптдапи! (богове 
на смъртта). Всеки човек, чието шме 
Лайт напише В дет ноута, доКато си 
представя лицето му, ще умре Введна- 
га шли от инфаркт, шли оп причини, 
описани оп него В дневника. Вместо 
да се стресира ши да се раздоброт- 
Ворства на дребно, пой получава 


спонтанен месиайски Комплекс и за- 
почва да избива престъпници В ма- 
сови количества, за да изгради един 
по-добър свят, Който В последспвие 
да управлява. Тогава по пелшпе му 
се оказва делективът | и играта 
започва. 

Аншмето е адски спшлно Като Ви- 
зия, особено за съвременно заглавие. 
Няма ярки цвегове или деформира- 
ни персонажи и Всъщност артът 
на мангата е следван много почно. 
Мрачните ппонове преобладават, а 
триковете на “камерата” (резки дви- 
Жения, забавен Каданс и прочее) прида- 
Ват нужната атмосфера. 

Саундтракът е много КачестВен, 
преобладава хоровата музика (шмшпти- 


раща църковна) и отново е търсена 
повече апимосферичност, опколкото 
илюстративност. 

Всъщност “апимосфера” е може би 
най-точната дума, описваща Оеаш 
Мойе. Анимето е страхотно майстор- 
ски направено и Всичките му еле- 
менти поотделно са на адски Високо 
ниво. Историята за момента също 
се движи добре, но челшпе мангата 
предричат > разочарования по-напа- 
тък, пто0 че Всички тези 10-ки по ани- 
ме-сайтоВвете, пускани от хора, едва 
изгледали сериала до средата, може и 
да са малко прибързани. Дано все пак В 
даден момент от Мадпоизе Кривнат 
малко от мангата и завършат Оеаш 
Ное достойно, защото аншмето оп- 
ределено го заслужава. 


--филмовият- свят, ниее-ясно-дори-отпреди да зараздават разни 
Компенсаторни, политочески Корекгни,- социално оршенглирани и 
сексуално неориентирани- ОсКарчета. Всъщност продължаваме 
да гледаме церемонията Всяка година, Водени оп старшите -си 
Киномански навици, Както -и от факта, че-за добро шли зло това 
си остава най-пищното и мащабно събитие В света на сед- 
мото изкуство. Отразяваме ги горе-долу по същата причина. 
Истината е, че нещата, Кошто се случват В оскаровата Вечер, 
Вече: отдавна не са мершо за Качествата на личност ши про- 
дукция, при положение, че масивен процент от наградите, че и 
номинациите, се дават, за да бъде компенсиран някой за нещо. 
Бш той преебаван със седем поредни, далеч по-заслужени, но 
нереализирани номинации режисьор, някоя пршично некадърна 
актриса, на Която някой Видимо се опитва да се извини задето 
е черна и земетръсно дебела, шли цяла нация, дарила ни с теки- 
лата и някош от най-кадърните филммейкъри на новото Време, 
Кошто обаче правят твърде трудно смшаеми за пуканкоядната 
публика ленти, за да бъдат отличени В нещо различно от тех- 
ничесКи Категории. 

Оскарите Вече не са награди за Кино. Оскарите са политика. А 
ако покрай политикаппа, златната сад пия ши В наисти- 


Фулм на годината: Престиж 
Защото... е филмова магия В чист 
Вид: 


Най-добра-главна мъжка-роля: Дени- 
й ъл Крейг (Казино Роял) 
Защото... с Колосалното си екран- 
но присъствие успя не само да Ввка- 
ра актьорска игра В Бонд, но и па 
ни накара да забравим Визията му 
на партизанин, обсаждащ мандра В 
полите на Родопите. 


2. 


Нао-бобра сктваз силени роля: Кейт 
Уинслет (Малки деца) 

Защото... я предпочетоха сексуал- 
но пред Дженифър Конъли, оп Коя- 
то мазоли са ни излизали. Смятай. 


Джеф Андерсън (Сегкз 1) 
Защото... е тотален амапьор, и3- 
гражда незабравим ш достоверен 
фшлмоВ образ. При това е полити- 
чески некоректен и може да Каже 
повече псувни от нас за минута 
(ние можем да Кажем една, защото 
на Втората мама ни удря шамар). 


но ца губи и звездния си блясък. Гореспоменатата пищност, 


Как биха изглеждали наградите ста за 2006: година, Еко за лешперите оп Аукаренатята се да сиги зи пообпраме ние. 
Понеже Господ ни е дарил с печатна медия и завидна мегаломания, смятаме да обнародваме мокрите си филмоВи сънища. 


цялостното -празнчно- усещане, Което-ни- Караше- да Висшм-по 
нощите: за прякото предаване, наместо да слушаме бисерите 
на Береану-по Канала на следващата Вечер, някак Все повече по- 
мътнява. А пук разглежданата 79-та поредна церемония беше - 
нещо Като апотеоз на тази тенденция. Забавни неща почти 
липсваха. Водещата Елън ДеДЖенерис беше приятно попадение, 
но най-вече заради странния сш чар ш саркастичния хумор. на 
оставена Край печката и пералнята интелектуалка, опуколкопо 
заради няКоя запомняща се шега. ОсВен ако не приемеш факта, 
че шега! АНаиз беше обявен за японски филм, Капо ебавката на 
Вечерта. Нали са Жолти и дръпнати - Кой ти прави разлика. Най- 
ефектното нещо пък беше играта със сенките, но две минути 
В пепчасово шоу ни отвеждапт директно Към птичково-пролет- 
ната метафора. Извън нея единственото, Което си струваше 
да се чуе ш Вици, бяха респективно Вдъхновената реч на Форест 
Ушпакър и самодоволната мутра на Джак НиКълсън. Крап на 
Кино-приказката? По никой начин. Не и доКато индустрията Все 
още е способна да ни радва и изненадва. Просто Златният чичко 
Вече не е главен герой В нея, а просто комичният сайдкик. Тлеу 
ктед Озсап Уои Вазгагдб! 


Най-добра женска “поддържаща 
роля: Марибел Верду (Лабиринтът 
на Пан) 

Защото... изписа усмивка дори на 
лицето на Ккоравосърдечен Военен 
изВверг и го опКаза от порочните 
му алкохолни навици. Слънчице. 
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Сценография: юЮжино Кабалеро и Пилар Ребус- 
лта (Лабиринтът на Пан) 


Оригинален саундтрак: Джеймс Нютън Хауърд 
(Жената от Водата) Е 


еат ста тя Як 
арон (Децата на хората) 
Защото... успя да направи изкуство 
дори от филм за Хари Потър. Смя- 
тай на Какво е способен, Когато му 
дадат и сценарий. Най-смазващата 
постапокалиптична Визия след Рупт- 
гер Хауър В онази дъждовна нощ. Е 


Песен: ПКе-а Мгот 8 изпълнение - на Емш Ваге- 
нщайн (Зтоз1аг Гедепйв Водео ревю) - 

4 Одобрен от МОСАД подгласник: Хош- Кпож- Му 
| Мате на Крис Корнел (Сазто Коуа!е) 


Грим: Давид Марти и Монтсе Рибе (Лабирин- 
тът на Пан) 


ЗВук: Алън Робърт Мърш и Бъб Асман (Знаме- 
ната на бащшпе ни) 


- Най-добър оригинален“ сценарич: 
Пиермо Дел Торо (Лабиринтът на 
Пан) 

Защото... смесва детска приказка, 
Военна драма и Краен хорър В лен- 
та, която дори за миг няма да пи 
се стори препрупана или претен- 
циозна. 
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Напедобър адапглиран 
сценарии: Кристофър 
и Джонатан Нолън, по 
романа на Кристофър 
Пройст (Престиж) 
Защото... си го за- 
служават още от 
Мементо, на мама 
генийченцапа. 


Визуални ефекти: Роб Кройциг, Апшла Васки, 
Робърт Чапин (Х-теп: Последният сблъсък) 


Най-добър чуждоезичен филм: Лабиринтът на 
ЦЕЩ 


Най-добър документален фшм: Тв Аш 6 Мо! 
Уе Вае4 


Най-добър аншмационен филм: Колите 


ТП Изворът на живота (11 Еоштрт) 


огато си замислш най-грандиозната лю- 
бовна приказка на новото Време, обещал 
си на Всеослушание да създадеш филмо- 
Ва революция, от ранга на Мартицата и първите 
ЗВездни Войни, написал си сценария с шдеята за 
пиштпаничното екранно присъствие на Брад Пит и 
Кейт Бланшет (кошто дори доказаха химията по- 
между си с Вавшон, та да ние яд още повече) В 
главните роли, неминуемо започваш да летиш на 
Крилете на фантазията Ком Извора Във Висинште. 
Само дето понякога финансово-пазарните правила 
прерастват В буря, Пегасът на Вдъхновението 
ти бива ударен от свегкавица и се приземяваш 
8. реалността с твърде неблагозвучно плупване. 
Нещо подобно се случи с режисьорския Колос Дарън 
Аронофски, чиито мечти и -- по-точно -- чшшто 6Ю- 
джеп беше несправедливо оКастрен до жалките 35 
милиона (при предварително предвидени 85). Брад и 
Кейт си заминаха и на иначе Крайно талантливия 
заместник В главната мъжка Хю Джакмън се падна 
нелеката задача па люби страстно недоразумени- 
ето Рейчъл Вайз В продължение на цели три епохи. 
Балансът между трите: преплетени истории беше 
фатално нарушен заради липсата на пари и фшлмът 
се фокусира основно Върху едната от плях - най-ев- 
тината, развиваща се В настоящето. Което също 
нямаше да е чак толкова лошо, ако Вайз имаше спо- 
собностите да изиграе нещо различно от частично 
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Ко приемем, че Впоз! Вдег 8 общи линии е 


К Елиът : 
Режисьор: ! Вън 
Сценарист 8 
Официална страница 
А Вплоропо ни по фаворитност произведение 
на Марвъл (първото са циците на Финикс 


В профш), би следвало да сме Крайно Кротучни Към 
тази лента. А КритиКи отрочето на Марк Спливън 
Джонсън си заслужава с нарастващо Във Всеки след- 
Ващ Кадър постоянство. На Всичко ни е ясно, че от 
Житедската история на горящ сКелет Върху демони- 
чен мотор трудно би могло да бъде изстискано ня- 
Какво особено елитарно произведение на изкуството, 
но шс просто око се Вижда, че практически Всички 
споящи зад този филм хора можеха да се постараят 
с една идея повече, за да подпомогнат -необходимо- 
то съспендване на дисбилийфа и да ни оставят да 
се позабавляваме малко по-добре, Викайки за Нашия. 
Призрачен ездач Видимо страда от жиВителната 
самоирония на Деърцевъл, Хелбой и Спайдърмен, оп 
липсата на някакви малко по-представителни екшън 
сцени, В Кошпо мачовете Джони Върсъс Рандом 9е- 
моничен индивид да не се разрешават с два Вели уда- 
ра с Веригата и- най-Вече -- оп някакви бегли заченки 
на сценарна логика, защото да арестуват Добрия с 
два Взвода СУОТ-аджии и да го пикват В зандана, да 


о 


заринат труп В масов гроб, 
“Какъвто случаят определе- 
но не е. Така се наложи Вдъ- 
хновените до Крайност Хю 
ш Дарън да изнесап целият 
Извор на плещите си, Кое- 
то те и правят. ОбеКтив- 
но погледнат, ппук разглеж- 
даният фшлмм е Великолепно 
произведение на изкуспво- 
то. Но В Контекста на предишните две ленти на 
Аронофски, В Кошто просто няма излишен Кадър, 
нота шли реплшка, си е същинсКо падение. Въпре- 
Ки това да пропуснеш Изворът на живота е не- 
мислимо. Историята не подлежи на преразказ и 
е стаена много повече Във Визията, опКолкото 
В простата черно-бяла структура на сценарния 
текст. Дарън е един оп най-Велшките художници 
на новото Време, наслояващ Всяка сцена с плол- 
Ккова много послания и идеш, че осмислянето на 
този фшлм от едно гледане е невъзможно. Но дори 
ш тук шма уловка, защото смисълът Всъщност из- 
общо не е Важен. Важни са емоциите, преминаващи 
през теб Като пролетна буря и оставящи място 
за слончевите лъчи на поглалният Катарзис оп по- 


следните сцени, Когато В широко опвореншпе ти” 


„очи ще се случат повече неща, отКолкото очните 
шм нерви могаго да поемат. ВелиКолепно е... само че 


го Клецат рецидивистите, само защото 
са му намершии номера оп мопоциклета 
на улицата, е глъпо дори ш по КомиКсовите 
стандарти. От друга страна обаче Край- 
ната Критичност Винаги убива Вируса на 
удоволствието с настойчивостта на Кол- 
дрекс: Макси Грип, така че е доста по-добра 
идея да извлечеш максимума от парите, Кошто си 
дал за билет, а с малко помощ от твоя страна (Като 
например да си изпратиш здравия разум Вкощи, за 
да си пише домашното по КвантоВва физика) При- 
зрачен ездач може да бъде доста свеж. Ефектите 
попадат право В десятката, НиКолъс Кейож очевидно 
се забавлява с дебшизма на ролята си и Като нищо 
-може да ти предаде част от доброто сш настрое- 
ние, съпортинг роличките В лицата на легендарните 
Питър Фонда и Сам Елиът са изненадващо стабилни, 
а циците на ЕВа Мендез са оставено на показ през ця- 
лото сш екранно Време произведение на пластичното 
изкуство. Ако се опърсиш от зловредния синдром 
на “ех-КВо-щеше-да-е-яко-аКо”, дори можеш да забе- 
лежиш, че две-три сцени (измъкването от затвора, 
дВамата Ездачи, мотоциКлетната разходка по небос- 


едно дразнещо “но” ще остане до Край с теб. 

Прочее, споменах ли, че финалната гавра с пози 
иначе гениален филм е извършена след злокобното 
му окастряне, за да се свали рейтинга от М на Р- 
13? Мамка му, да простиш на Призрачен ездач ш па 
не се измъчваш с размисли Колко по-добър е можел 
да бъде, е лесно. Но с Изворът на Живота... Тъжно 
е, престъпно е, Когато изкуство В най-чист Вид 
бива умърпвявано по подобен безумен начин. 


пъргача и разправията с хеликоптера на покрива) са 
успели да налучкат безпогрешно правилната подну- 
лева температура на КомиксоВвия Куулнес. Така че 
спри да се заяждаш с хорсКата глупост Като Кисел 
рецензент 8 елитарно издание и дай шанс на Ездача. 
При липсата на алтернативи по Коната В момен- 
та, това е най-доброто безмозъчно забавление за 
сезона. : 


Знамената на бащите ни |Надз о! Ошг Еайегв) 
Жанр: ш 


с участието 


Сценаристи: Уш 
Рон Пауърс 
Официална страница 


Джуниър и П 


и :Пууу.сопиддид 


ее нужно да си особено голям фапалист, 
за да признаеш, че Спивън Спшйлбърг 
(продуцент на лентата) някак е успял 
да стовари Върху Знамената на бащите ни про- 
Клятието на своя Редншк Райън - нечовешки добри 
бойни сцени, примесени с излишно сълзлива и доста 
скучна драма. При все, че е по-добрата половина от 
общо над петчасовия епос за представената ни от 
дВе гледни точки безумна схватка за едно сКалисто 
парче сКала насред океана, този фшлм трудно ще 
намери място В историята на Седмото изкуство 
с нещо различно от наистина страхотно заснети- 
те си бойни сцени, Кошто надцакват дори гореспо- 
менатия Райън В наддаването за най-добра Кино 
Война. Клинт Ийстууд работи неочаквано добре с 
неплипично за него бюджет и мащабност и буквално 
изкъртва сетивата пи Във Всеки един момент, В 
Който еднште стрелят по другите. Лошото е, че 
разточителните баталии Всъщност са по-незначи- 
телната част от филма, а основната сценарна идея 


Писма от ИВо Джима (ейегв гот Гуо Ла) 
Жанр: другат т 
7 С участието на ( Н 


аместо очаквания огледален образ на 
флаговите събития, този път оп япон- 
ска гледна точка, В Който бърглият 
хитрец Клинт да си използва отново бапалните 
Визуални ефекти, струващи горе-долу Колкото ис- 
тинският десант на Иво Джима, пук изненадващо 
получаваме един съвсем различен Като идея, че и 
Като Визия филм. Дори сцените В спиил “хайде сега 
да Ви покажем събитията от другата страна” са 
сведени до абсолютния минимум, а а3 лично много 
държах да разбера Какво чак толкова са му причи- 
ншци Жълтурковците на онзи младеж, че Рапън Фи- 
ла така драматично си изгаси запалката. Всичко 
това, само по себе си, е похвално. Проблемът е, 
че очаквано по-добрата половина от испорията 
(най-малкото заради непоКклатимото актьорско 
присъствие на Кен Уотанабе и факта, че Вече ни 
е писнало от американския войнски героизъм и ня- 
маме нищо против да Видим малко дръпнаптоочен 
такъв) Всъщност се оКаза един безочливо муден и 
скучен драматичен буламач. Не мога да си изКривя 
душата (и оценъчните принципи) и да не призная, 
че идеите В този филм са блестящи и дълбоки, но 
реализацията шм е толкова неудачна, че наместо 
Желаният кофешноВ Взрив на емоции от едно бързо 
Кафе, ще бъдеш принуден да проследиш цяла чаена 
церемония, В чшто Край заветната напштка ще 
бъде безнадеждно изспинала и безвкусна. 

Така че се приготВи Когато някакъв японец из- 


финализираните истории - плахо ще пи 


е завъргяна около хштрия начин, по Който 
американската финансова машина се оп- 
штва да изстисКа паричКо от една неволна 
измама. Иначе свежата история, В Която 
Голямата Идея (ТМ) Всъщност е предста- 
Влявана от пресветлия долароВ знак и на- 
место събирателния образ на Америка 6 
ролята на добрите са разни онеправдани, 
мрящи безславно Войничета, за съжаление 
е твърде разводнена от сцени, В Кошпо 
някой прегръща друг, плаче и му говори 
за чест, достойнство и Кураж. При Все 
това - Въпреки факта, че принципно не 
харесвам филми, Кошто започват силно и 
свършват зле, защото си падам по добре 


препоръчам Знамената на бащите ни. 

Най-малкото заради последните изре- 
чения от долното “ревю, Кошто Важат с 
пълна сша и тук. 


лайва “Вече от два месеца сме на този 
остров, хайде да ни нападат Вече”, пш 
напълно да му Влизаш В положението, 
защото първият един час ог филма, В 
Който не се случва практически нищо, 
ти се е сторшл еквивалентно дълъг. След 
една стратегически интегрирана В историята си- 
рена, Видимо шмаща за цел да пе събуди оп осве- 
ЖаВащата пи дрямка, събитията започват да се 
Влачат Колебливо по екрана, но докато спигнеш 90 
сърцевината на драмата, Вече ще сш се оплегчил 
до такава степен, че няма да можеш и да се трог- 
неш Като хората. Да не говорим, че Когато най- 
силната сцена В драматичен фшумм не предизвиква 
сърцераздирателна злоупотреба с носни Кърпички, 
а исКрен смях, ше свързана с Кофа лайна (не се еба- 
Вам), нещо В производствения процес Видимо се 
е объркало. 

Шокиращо, за да оцениш подобаващо Писма оп 
ИВо Джима, трябва да го разглеждаш извън Кон- 
текста на противоречивото си филмово преживя- 
Ване В Киносалона. Да погледнеш отвъд плодовете 
на зарабоптилото ти от скука мръсно подсъзнание 
(Коньо!), отвъд повърхностния на моменти дра- 
матизъм, тъпата пропаганда (двамата най-00- 
бросърдечни японци Всъщност са докоснапти оп 
Културата на Америка, разбираш ли) и неминуемо 
разочаровалата пе липса на сершозни бойни сце- 
ни. Защото този филм Всъщност е един изКключи- 


телно исКрен поглед Към хората зад една Видимо 
забуксувала Военна машина. Защото някога и няКъ- 
де реални личности Като теб и мен са умирали В 
Кръвта и лайната си на някакъв забравен от бога 
остров, на който дори трева не никне, борейки се 
за поредната безумна идея на поредния обожест- 
Вен, заради факта, че е положш гъза си В малко 
по-позлатен стол, пич. Умирали са заедно с меч- 
тште си. Защото посланието надживява посред- 
спвеността и Колкото и да си се смял и псувал В 
Киното, Когато го напуснеш ши Видиш светлинште 
на своя мръсен и шумен, но мирен, недоКоснат 
от писъците на сиренште град, ще благодариш на 
онова шибано бяло гълъбче, реещо се невидшмо над 
него. Би трябвало да го направиш. 


Прогфил > 


шно се съмнявам на род- 
С ната ни планета да има 

човек, играл Компютърни 
игри през девегдесетте, на Който 
шмето Вигод да не говори нищо. За- 
щопо шменно “Жабките” бяха една от 
най-дейнште (и идейните) Компанши 
през този период. А игрите им несъм- 
нено са спомогнали за развитието на 
индустрията, благодарение на свежи- 
те идеи, Колорита и хумора, Както и на 
зВерския професионализъм - Все неща, 
неотлъчно присъстващи Във Всяко 
едно заглавие на Компанията. 


Раждането 


Виод Ргодисйопз е основана през 
1987-ма година от Лес Едгар и Пи- 
тър Молиньо. Имена, Кошто, сигурен 
съм, Всички познавате. Порвоначално 
игрите шм са били насочени Ком Аа/ 
платформата, Каго още сгартовите 
продукти на Компанията жънат доста 
добър успех. 

Истинският удар обаче идва с ба- 
щата, майката и цялата рода на Ввсич- 
Ки 009 дате заглавия - Роршоиз. Тя 
носи не само огромен финансов успех 
на ВиШгод, но също плака се превръща 
и В първата игра, носител на повече 
от една значима награда В бранша, 
който по онова Време пепърва наби- 


ра скорост. Играта притежава и две 
официални продължения - Роршоиз П! 
от 1992 и модерната Роршоиз: Тпе 
Ведтпто оп 1998 година, Както и по- 
яВилия се през 1993-та Ромиегтопдег, 
който, макар и индиректно, следва 
Роршоиз Концепцията. За съжаление 
ниКо0 оп сиКуълите не достига Кла- 
сата на оригинала, Като изключим Тпе 
Ведтпто, Която си оспава една оп 
най-свежите, идейни и забавни ВТ5 
игри Към днешна дагпа. 

Но Роршоиз далеч не е най-голяма- 
та сензация на Компанията. Тя дойое 
по-скоро за да покаже на играчите, 
че ВиШтод е име, с Което трябва ба 
се съобразяват. Последното те 00- 
Казаха и със следващия си голям хит 
- Вдупфсав. Брутална птакглическа 
игра, В Която играчът поема контрола 
над фупуристичен преспъъпен синди- 
Кат, снабден с Високопехнологични 
оръжия и Возила, Който е В постоянна 
Вражда с прогливниковите организа- 
ции. Играта ще остане В историята с 
брилянтната за Времето си графшка, 
Както и Като едно от първите за- 
главия с грубо насилие и ясно изразен 
анархистичен привкус. Всичко това 
- подправено със заплетена и пре- 
създадена чрез добре режисирани СС! 
опКъси испория. Три години по-Косно 
се появява и продължение - Зупфса!в 
Магв, Което обаче за пореден пот не 
успява да надскочи предшественика си 
по отношение на Качествогпо. 

Още през следващата година (1994) 
Ви год огново удрят пежко по маса- 
та на гейм индустрията и даряват 
играчите с още две превъзходни и ре- 
Волюционни заглавия. Едното огп плях 
е Машс Сагре!. Име, Което неминуемо 
хвърля В носталгичен присптъп повече- 


то “стари пушки. И с 
право. Може би първото 
наистина “свободно” 30 
заглавие след Оезсет, Кое- 
то, освен че отново се рад- 
Ва на невиждан за епохата 
си графичен енджин, притежава адски 
семпла, но същевременно зарибяваща 
Концепция, преплопаща екшъна със 
стратегически елементи, капо сгаро- 
еж цъпгрейа на Крепости. Маус Сагре! 
също плака разполага с полкова богап 
арсенал от брутални магии, че дори В 
момента ми треперят пръстшпе по 
Клавишите (личи си; ама нали има ре- 
дактор да ти оправя словоизлиянията 
- трепери си, не се стеснявай - бел. 
дпаке), докато си спомням огромни- 
те метеори, ВулКани и гръмотевици, 
Които съм призовавал преди повече 
от десет години. Продължението на 
Мащс Сагре!, появило се година по- 
Късно, шокиращо успява да полира 00 


съвършенство Концепцията и Визията 
на играта, превръщайки я В едно от 
най-запомнящите се заглавия В испто- 
рията. 94-та бе и годината на Тпете 
Рагк (Както и на световното по фут- 
бол В САЩ, но това е друга поема). 
Ако Роршоиз е считан за бащата на 
божествените игри, то Тпете Рагк 
определено е порвият наистина плени- 
пелен таокуун, В Който Молиньо успя 
да наптъпче на едно място убийстВена 
Комиксова Визия, чудесно реализирани 
и Юзър-френдли икономически влемен- 
ти и големи дози свеж хумор. Играта 
отново печели множество награди, а 
по-Късно се сдоби и с продължение за 
Раузайоп. 


Големият удар 


Прескачам няколко забавни заглавия, 
Като аркадните Те и Н!-Ос!апе, как- 
то и чудесната и иновативна сгора- 
тегия бепе Магв, за да стигнем 90 
1997-ма, Когато Вигод-ци отново ус- 
пяха да избият рибата по превърналия 
се В традиционен за пях начин - с 9ве 


ски успешни заглавия В рамките на 
няколко месеца. На първо място идва 
едно от най-гениалните творения, и3- 
лезли изпод ръцете на Молиньо и Ком- 
пания. Става дума за Ошпдвоп Кеврег, 
който буквално опвинти главата на 
играчи и Критици с оригиналната си 
Концепция, смесването на жанрове и 
черен Като дявола хумор. Никога преди 
това игра не ме бе пленявала до гпака- 
Ва степен, че да пропускам дори часо- 
Ве В училище, за да бъда с нея. Така е, 
нъро съм... Но идеште бяха полкода... 
ами идейни (божествената ръка, Ко- 
паенето на плунелите, Вселяването 8 
различни същества), че Капо добавим 
Ком тях и нечовешките дегайли (ако 
например се Вселиш В хрътка, екранът 
става черно-бял, защото Кучетата 
така си гледат) получаваме една оп 
най-Великите гейм Концепции изобщо. 
А пък Кът-сцените, музиката, пре- 
дизвикателството и разнообразието 
от магии и Юншпи превърна играта 
8 най-любимото ми предмоншторно 
преживяване евър! Или поне - В най- 
запомнящопо се. 

Друго заслужаващо Внимание съ- 
битие от 97-ма е гениалният Тпете 
Нозриа!, Където Вигод ни постави- 
ха на дирекглорския 
по размер болници, п 
нещо гполкова сложно 
Като здравната с 
бъде забавно (е, е98 
панията се е разболявал 
почивка по черноморието ни 
издребняваме), ако човек шъ 
нопо отношение към нея. Стпогтиците 


болести и налудничавите начини за 
отстраняването шм, засиленият ишко- 
номучески елемент спрямо Тпете Рагк, 
Както и свежите мини-игричкКи, Каго 
избиването на плоховете-напрапници 
ши справянето с различни епидемии, 
помогнаха на играта да изплува В м0- 
рето, пълно с посредстВвени и “рвалис- 
тични” икономически стратегии. 

Същата година, за съжаление, Мо- 
линьо решава да напусне Вигод (по 
това Време Вече е и Вице-президент 
на Еесиотс Аг5), но за щастие про- 
дължава да твори и днес В новоосно- 
Ваното си спудио - Попйеаа. При това 
- повече от Качествено. Това обаче не 
спира останалите В Виод творци 
да пуснат на пазара още едно адски 
силно заглавие две години по-Къосно, 
а именно Ошпдеоп Кеерег 2. Макар и 
да не успя да посглигне земегръсния 
ефект на първата част, двойката не 
разочарова феновете и полира 90 бля- 
сък Концепцията на оригинала, добави 
много нови магии и единици, Красива 
Визия, по-дейно участие на Всеобщия 
любимец Ногпед Кеарег, Както и изклЮ- 
чштелно забавни Кът-сценки. 


Залезът ъ 


Която дори не е закрита официално, 
не се Вижда свегллина. Което не значи, 
че прябва да забравим за историята 
0, защото Великите шмена трябва да 
се помнят и Винаги да имат място 
В сърцата ни. Точно такава Компа- 
ния беше ВиШгод. Компания, Която не 
просто бе част от игралната индус- 
прия, пя я променяше. Защото пво- 
рци Като Молиньо и Едгар са на изчез- 
Ване и В днешния пренаселен от игри с 
п-брой продължения свят е трудно да 
се измисли нещо оригинално и дръзко 
опкъм Концепция. А поглеждайки на- 
зад, ако от ВиШгод не се бяха осмелили 
да експериментират и постоянно ба 
измислят нещо Все по-ново ш ориги- 
нално, може би анес щяхме Все още да 
играем Рас-Мап и Ощоег... но с Упгеа! 
3.0 еножин. Защото, приятелю, както 
Във Всяко едно изкуство, така и В ге0- 
минга трябва да се рискува, трябва да 
се изследват нови пътища и Винаги па 
се търси основното - забавлението. 
Затова нека Всички свалим шапки и 
почетем едни оп глотанште на гейм 
индустрията. Ви#год, ще ни липсваппе, 
но Ви благодарим за онова, 

което направихте за нас 

Като играчи. , 


/ 


УВи, последното офици- 
ално заглавие на Компания- 
та - Адиапит (2001) - по- 
«аз е, че име- 


Пугър Молиньо е роден на 30-ти ноем- 
Ври 1960 г. 8 Гилафора, Великобритания. 
Едно от малкото наистина значими лица В 
гейм индустрията, пой е считан за баща 
на бой-дате жанра (Роршоиз, Васк апа 
Мупйе), Както и за един от най-големите 
дейци 8 сферата на бизнес симулаторите 
(Тпете Рагк, Тпете Нозрйа!, Тпе Момез). 
Бивш дизайнер и активен участник във 
Всеки проект на ВиШгод, Питър Вече се 
е отдал изключително на продуцентката 
си длъжност В Попреай 5шаГо5. Въпреки 
това присъствието на името му В Кой да 
е гейм проект в почти сигурна гаранция 
за Качество. 

ОсВен с гениалността си, Молиньо е 
известен и с едни от най-гръмките из- 
Казвания из игралните среди. Наскоро, 
примерно, си навлече гнева на феновепе, 
Кошто Видяха, че Колкото и гениална игра 
да бе Рае, пя не предложи и половината 
от свободата, Която шм бе обещана от 
него преди пусковата дата, след Което 
Молиньо публично се извини за оувър- 
хайпването на собственото си заглавие. 
Може би именно това е причината около 
просължението на ВРО-то да не се шуми 
особено. 

Питър  Молиньо притежава множе- 
ство награди от изложения ш Конферен- 
ции, Като дори е носител на Ордена на 
Английската Империя. 


-ти март <00/-ма година, неочаквана инвазия .. се стоварва върху неподозиращото население на 
от откачени, деспотични зайци... Земята и поражда хаос и лудост в хорските редици... 
-- --4 ----71 ---- | <- ъзща щъ“ а 
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ВЕЕСА Бързаравъвотва 


НЯМА ДР СЕ 
ДАДЕН РЕЗ на 
по, пра 4 


ИНТЕРНЕТ ДОСТАВЧИК 


Нови скорости от 1-Ви Август 


Услугата бКлючва 2 гигаоаита трафик. Допълнителен трафик се заплаща по 0.05 лева на мегабайп 


ТЪРСЕТЕ В ШОРАЗИНИТЕ 


Кейти То Сазйе М/уоНепз!еш, Сай ой Ощфу, 
Са! о Ощу: Ипйед ОНепзе, 
ОПоот 3, Опаке 4 
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